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PRESTACION DE SERVICIOS PROFESIONALES PARA REALIZAR CAPACITACIONES, FORMACION Y GESTION EN LA

OBJETO | : .
CONTRACTUAL: IMPLEMENTACION DE LA RUTA STEAM 2.0 {CIENCIA, TECNOLOGIA, INGENIERIA, ARTES Y MATEMAT|CAS) EN EL MUNICIPIO DE
SOGAMOSO.
PLAZO | PERIODO DE PAGO ANTERIOR  PERIODO DE PAGO ACTUAL
INICIA: 22-ene-2026 | = DESDE: = 22-mar-2026| DI 22-abr-2026
TERMINA 21-jun-2026 JAST 21-abr-2026 21-may-2026

El suscrito supervisor del contrato hace constar que el Municipio de Sogamoso ha recibido a satisfaccién los bienes y/o servicios

Declaracion a que se refiere el objeto y las obligaciones pactadas en el contrato, que corresponden al siguiente detalle:
: : L a, Para prestacion de Servicios: i
RELACION OBLIGACIONES DEL CONTRATO : FUENTE DE VE,RI_EICACION DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Se realiza la actividad la ruta STEAM con Capacitaciones, asesorias y
Realizar capacitaciones, asesorias y acciones de formacidn en el acclones de formacidn con robotica educativa impresién 3D,

marco de la ruta STEAM 2.0 con el uso de robdtica educativa, |Informe del contratista en medio programacion y demas herramientas dispuestas para la poblacién
impresion 3D, programacion y otras tecnalogias de informacion |fisico y digital en plataforma SECOP 2 [en el centro de tecnologia e innovacién con el enfoque STEAM

en el municipio de Sogamoso. (ciencia, tecnologia, ingenieria, arte y matemdticas), se evidencia
actividades en las instituciones educativas oficiales de Sogamoso.

Apovyar los diversos grupos poblacionales en la sala de

2 i Se apoyan los diversos grupos poblaciones segun convocatorias de
innovacién y robética a través del fortalecimiento de las pay) Brupos p g

_ < : , Informe del contratista en medio cursos cortos, ruta itinerante, semilleros y demas actividades en el
2 |capacidades digitales bajo el enfoque STEAM (ciencia, o L - A a5
- i i3 . fisico y digital en plataforma SECOP 2 [marco de la ruta STEAM 2.0 en |a sala de innovacion y robética del
tecnologla, ingenieria, artes y matemdticas) con los equipos y municiplo

elementos existentes.

Desplazarse cuando sea necesario a ubicaciones geogréficas del

LIPS N . . Se evidencia la activiad con el trabajo realizado en la sala de
area rural o urbana del municipio de Sogamoso para realizar las |Informe del contratista en medio

3 o p innovacion y robdtica del municipio ydiversas istituciones
actividades de la ruta STEAM 2.0 y demas actividades de usoy |fisico y digital en plataforma SECQP 2 7 y v
N 3 educativas del sector urbano y rural de Sogamoso.
apropiacion de la tecnologia.
iversas estrategias como semilleros de investigacién, =
Apoyarcdives £ . g_ : Se apoya labores de programacion y desarrollo de semilleros de
cursos y demas eventos relacionados con el uso y apropiacion  |Informe del contratista en medio i L : ) &
4 investigacidn con diversos sectores de la poblacién sogamosefia sea

de la tecnologia como elemento transformador hacia el fisico y digital en plataforma SECOP 2

. G : . i del area rural o urbana de la ciudad.
impulso de la ciencia, tecnologia e innovacion del municipio.

Organizar, clasificar y apoyar el trasladado del material
5 pedagégico STEAM segun las necesidades de asesoria y
capacitacion de la ruta STEAM 2.0.

informe del contratista en medio Se evidencia la actividad despecto a La organizacion, clasificacion y
fisico y digital en plataforma SECOP 2 |traslado de el material y equipos de la ruta STEAM 2.0

“SOGAMOSO CIUDAD DEL SOL, PUEBLO DE ACERO"



MUNICIPIO DE SOGAMOSO Q
MACROPROCESO: GESTION DE BIENES Y SERVICIOS

NIT: 801 R5513041 PROCESO: CONTRATACION (.J'
CODIGO: AGB-01-F-23 INFORME DE EJECUCION CONTRACTUAL gOEZ%I.;‘Og VERSION:09
COPIA CONTROLADA
Revisar la 6ptima utilizacién, cuidado y custodia de los Se cumple la actividad respecto al cuidado y custodia de los
6 elementos y herramientas utilizados en las capacitaciones y Informe del contratista en medio elementos y herramientas utilizados en las capacitaciones y
actividades de uso y apropiacion bajo el enfoque STEAM en la [fisico y digital en plataforma SECOP 2 |actividades de uso y apropiacion bajo el enfoque STEAM en la
comunidad educativa y publico en general. comunidad educativa y publico en general.
7 Entregar informes mensuales estadisticas y registro fotografico |Informe del contratista en medio Se cumple con la entrega de informe mensual segun lo pactado en
de las actividades realizadas al contrato, fisico y digital en plataforma SECOP 2 |el contrato
8 Entregar informes mensuales estadisticas y registro fotografico |Informe del contratista en medio En el informe del contratista se evidencia actividades adicionales en
de las actividades realizadas al contrato. fisico y digital en plataforma SECOP 2 |marco del objeto contractual.

Otras Observaciones: |

. b. Para los demas contratos: i

El cumplimiento de las obligaciones consta por ejemplo de: Bitacora o registro fotografico, Sabana de Obra, Entrada de Almacen, Listados, Conceptos o
dirigirse al instructivo; siguiente enlace: hips:idrive google.comifileid/1Gas|B355hpajoW2gOUBWhS -AvSQyL2EDNiew

Pruebas subidas a plataforma: Documentos que evidencian la ejecucion de las Obligaciones Contractuales:

1. Factura o Documento soporte en adquisiciones efectuadas no obligados a facturar E 4. Certificacion de Parafiscales |:|
2. Informe de actividades por parte dal contratista con VaBo del Supervisor E 5. Acta de recibo a Satisfaccién (cuando aplique) l:l
3. Planilla de pago de la Seguridad Social Integral Dﬂ 6. Acta de Liquidacion Final (cuando aplique) D

Revision de soportes de la cuenta: El suscrito supervisor hace constar que ha revisado y en consecuencia aprueba los documentos que forman parte
integral de la cuenta

PORCENTAJE: | 2000% | No. FAGTURA O SOPORTE: il 20260221-04
‘ APORTE A SEGURIDAD SOCIAL |
PERIODO DE No.PLANILLA | APORTES | \ooRTES OBLIGATORIOS | APORTES s
i OBLIGATORIOS | =ahy TOTAL (=)
COTIZACION DE APORTES "EN PENSION EN SALUD ARL
mayo 6017082051 [ 218.900,00 [$  9.200,00 | $ 228.100

En caso de Personas Juridicas, no es necesaria la revisién de planillas de pago de Seguridad Social y parafiscales, para lo cual se adjunta Certificacion
de estar al dia, emitida por el Revisor Fiscal 0 Representante Legal segun lo dispuesto por la Ley 789/2002 Art. 50 y Ley 1150/2007 Art. 23. (Anexar
documento de identidad, tarjeta profesional y certificado de antecedentes disciplinarios expedido por la J.C.C. de quien Certifica)

No. CUENTA PRESUPUESTAL . NOMBRE CUENTA PRESUPUESTAL - VALOR PAGO AGTUAL
2.3.2.02.02.009.01-16-23-2302-1040041 Impl?rT\e.:ntacién de la estra.tegia hacia uTw ciudad inteligent.e er?'el $ 3.800.000,00
municipio de Sogamoso [ ingresos carrientes de libre destinacion
2.3.2.02.02.009.01-16-23-2302-1040041 Implf:r‘nejntacién de la estrategia hacia una ciudad inFeIigenteAen e.|‘
municipio de Sogamoso [/ Recursos del balance de libre destinacion
Mo CERTRICARC DR ITOMEMAAR ||| MuinEcisTRO PRESUAUESTAL o TOTAL VALOR A PAGAR
2026000083/2026001169 2026000188/2026001589 S 3.800.000,00
s ESTADO DE CUENTA DEL CONTRATO :
(+) Valor inicial del contrato $ 15.200.000,00
(+) Valor adiciones dinii e 3.800.000,00
(-) Valor reducciones $ -
(=) VALOR TOTAL DEL CONTRATO $ 19.000.000,00
(-) Anticipo : : / : $ -
(-) Valor pagos parciales $ 11.400.000,00
(-) Valorapagar $ 3.800.000,00
{-) Valor sin ejecutar e : i o A $ 3.800.000,00
: ! SUMAS IGUALES e . : : 19.000.000,00|{ S 19.000.000,00

Habiéndose cumplido las obligaciones descritas dentro del periodo mencionado el suscrito supervisor autoriza el pago de la suma de:

“SOGAMOSO CIUDAD DEL SOL, PUEBLO DE ACERQO"



MUNICIPIO DE SOGAMOSO
MACROPROCESO: GESTION DE BIENES Y SERVICIOS

o ot PROCESO: CONTRATACION
CODIGO: AGB-01-F-23 INFORME DE EJECUCION CONTRACTUAL 552%%‘; VERSION:09
COPIA CONTROLADA
Valor a pagar: $ 3.800.000,00 "{Iétorenletras TRES MILLONES OCHOCIENTOS MIL PESOS
‘ ‘ESTADO DE CUENTA DEL CONTRATO_{ARQRTE$ D.E.L. GONTRATISTA}
: DETALLE. = e ) )
(*) Valor aporte inicial $ N/A
_ (#) Valor adiciones m $ N/A
==)VALORTOTALDE£.APORTE s NA
GAnticipe - ey - $ NA
(-) Valor aportes parciaies ojecutados $ NA
-) Valor aporte acutal e S i $ NA
() Valor sin ejecutar I e i $ N/A
SUMAS IGUAL Ry $ NA

Para constancia suscribimos:

/esZr

SUPERVISOR Y/O INTERVENTOR

Vo.Bo. SECRETARIO DE DE

Jai‘ne Eduar\!e OSMS Gueira

ACHO

“SOGAMOSO CIUDAD DEL SOL, PUEBLO DE ACERO”

r Oscar Andres Chaparro Narifo
CONTRATISTA



MUNICIPIO DE SOGAMOSO Q,
B MACROPROCESO: GESTION DE BIENES Y SERVICIOS EITBMEET
T B R 0 PROCESO: CONTRATACION | i
DOCUMENTO SOPORTE EN ADQUISICIONES T
CODIGO: AGB-01-F-28 EFECTUADAS A NO OBLIGADOS A FACTURAR Sehse VERSION: 2
(Resolucion 042 de 2020 Art. 55)
COPIA CONTROLADA

NUMERO RADICADO

NUMERO DE SOPORTE FECHA
20260221 " 4
FECHA DE LA
OPERACION =8 . 25

NOMBRES Y
APELLIDOS O RAZON Oscar Andres Chaparro Narifio
SOCIAL

CC.ONIT.: 74.084.950

pago 4 PRESTACION DE SERVICIOS PROFESIONALES PARA REALIZAR CAPACITACIONES,
FORMACION Y GESTION EN LA IMPLEMENTACION DE LA RUTA STEAM 2.0 (CIENCIA,
TECNOLOGIA, INGENIERIA, ARTES Y MATEMATICAS) EN EL MUNICIPIO DE
SOGAMOSO.

3.800.000,00

VALOR TOTAL DE LA OPERACION - $

3.800.000,00

! CONTRATISTA

Nombres y Apellidos
Vo.Bo. SUPERVISOR

“SOGAMOSO CIUDAD DEL SOL, PUEBLO DE ACERO”



INFORME DE ACTIVIDADES MES DE ABRIL-MAYO

FECHA DE INFORME: PERIODO COMPRENDIDO DEL 22 DE ABRIL AL 21 DE MAYO
DE 2026

CONTRATO N°: 20260221

OBJETO DEL CONTRATO: PRESTACION DE SERVICIOS PROFESIONALES PARA
REALIZAR CAPACITACIONES, FORMACION Y GESTION EN LA IMPLEMENTACION
DE LA RUTA STEAM 2.0 (CIENCIA, TECNOLOGIA, INGENIERIA, ARTES Y
MATEMATICAS) EN EL MUNICIPIO DE SOGAMOSO.

1. Realizar capacitaciones, asesorias y acciones de formacién en el marco
de la ruta STEAM 2.0 con el uso de robética educativa, impresién 3D,
programacion y otras tecnologias de informacién en el municipio de
Sogamoso.

Durante el periodo comprendido entre el 22 de abril y el 21 de mayo de 2026, se llevaron
a cabo sesiones de capacitacion enmarcadas en la Ruta STEAM 2.0 en diversas
instituciones educativas de caracter publico y privado del municipio de Sogamoso, tanto
en zona urbana como rural. Las clases se desarrollaron con grupos de estudiantes de
primaria y bachillerato, con una duracién aproximada de dos horas por sesion, integrando
herramientas de robética educativa y programacién en cada intervencion.

En la institucion educativa Santo Domingo (zona urbana) se realizaron sesiones con
estudiantes de preescolar y de los grados 1°, 2°, 3°, 4° y 5°. Con los estudiantes de
mayor nivel (grados 4° y 5°) se trabaj6 programacion por bloques utilizando los robots
Codey Rocky y mBot2, mientras que con los grados inferiores y preescolar se emplearon
herramientas manipulativas como el mTiny y el Talebot, orientadas al desarrollo de
pensamiento l6gico-secuencial y la introduccién a la programacion sin pantallas. Estas
sesiones se desarrollaron el 29 de abril, en jornada de mafana.




En la LLE. El Crucero (zona rural), se impartieron clases de Ruta STEAM 2.0 los dias 7 y
8 de mayo, y los dias 14 de mayo, dirigidas a estudiantes de los grados 4°, 5° y 8°. Las
sesiones incluyeron el uso del robot Codey Rocky para los grupos de primaria y
herramientas de programacién por bloques mas avanzadas para bachillerato. Los
estudiantes desarrollaron ejercicios de control robético, ejecuciéon de secuencias y
solucion de retos tecnolédgicos aplicados al contexto STEAM.



L
L

i




En el Colegio Celco (zona urbana), se realizaron clases de Ruta STEAM los dias 12 y
13 de mayo, y los dias 19 y 20 de mayo, con estudiantes de los grupos 401°, 402°, 501°,
601° y 602°, correspondientes a los niveles de primaria y bachillerato inicial. La tematica
central fue el uso del kit 32 en 1 y el microcontrolador Microbit, con el que los estudiantes
llevaron a cabo proyectos de electronica programable, integrando componentes como
sensores de temperatura, LEDs y médulos de comunicacién. Las sesiones se
desarrollaron de forma progresiva, permitiendo que cada grupo avanzara en la
comprension de la programacion por bloques aplicada a dispositivos fisicos.






En la L.LE. La Independencia (zona rural), se desarrollaron sesiones de Ruta STEAM 2.0
el dia 22 de mayo, con estudiantes de bachillerato. La jornada incluy6 el trabajo con

Microbit y programacion por blogues, permitiendo a los estudiantes explorar conceptos
de electronica y programacion aplicada, siguiendo el modelo pedagégico de la ruta
STEAM.




En la I.LE. Magdalena (zona urbana), se dictaron clases de Ruta STEAM los dias 7 y 8 de
mayo, con grupos de primaria de los grados 5A°, 5B° y 5C°. Las sesiones emplearon los
robots Codey Rocky y mBot2, a través de los cuales los estudiantes realizaron
actividades de programacion y control robotico. Complementariamente, los dias 21 de
mayo se trabajo con los grados 3A°, 3B° y 3C°, donde |la tematica central fue el uso del
Microbit para la programacién de proyectos interactivos.

A lo largo de todas las sesiones se integraron de manera transversal los principios del
enfoque STEAM, fomentando el pensamiento I6gico, la resolucién de problemas, el
trabajo colaborativo y la creatividad. Los estudiantes tuvieron la oportunidad de disefar,
construir y programar sus propios prototipos, evidenciando progresos significativos en la
comprension de conceptos tecnolégicos y en el desarrollo de competencias digitales.






2. Apoyar los diversos grupos poblacionales en la sala de innovacién y
robética a través del fortalecimiento de las capacidades digitales bajo el
enfoque STEAM con los equipos y elementos existentes.



Durante el periodo de informe se continud con la implementacién del programa PVD —
Ruta STEAM en el Colegio Integrado Joaquin Gonzalez Camargo, desarrollando
sesiones de apoyo a grupos poblacionales a través de la sala de innovacioén y robotica,
fortaleciendo las capacidades digitales de los estudiantes con los equipos y materiales
disponibles.

Las sesiones abarcaron multiples grados, desde los niveles de primaria (grados 2°, 3°, 4°
y 5°) hasta bachillerato (grados 9° y 10°), con continuidad durante todas las semanas del
periodo. Con los grados de primaria se trabajaron tematicas de introduccion a la roboética
con mTiny, Talebot, Codey Rocky y mBot2, avanzando progresivamente hacia el uso del
Microbit en los grupos de mayor nivel. Con los grados de bachillerato (9° y 10°), las
sesiones incorporaron el kit 32 en 1 y el kit de Internet de las Cosas (loT), explorando
proyectos de mayor complejidad técnica y vinculando la programacién con aplicaciones
reales del mundo conectado.

Las actividades se ejecutaron en doble jornada (mafana y tarde), garantizando una
cobertura amplia de estudiantes. Cada sesion estuvo orientada a fortalecer el dominio
progresivo de las herramientas tecnolégicas disponibles, promoviendo en los
participantes el desarrollo de competencias en programacion, electrénica basica, disefio
de prototipos y pensamiento computacional aplicado al contexto STEAM.




En la L.E. Francisco de Paula Santander (FPS) (zona urbana), se realizaron clases de
Ruta STEAM el 20 de mayo, atendiendo a estudiantes de los grados 6°, 7°, 8° y 9°. Con
los grados 6°, 7° y 8° se trabajé la programacion por blogues con el microcontrolador
Microbit, mientras que con el grado 9° se realizé una sesion de mayor complejidad
enfocada en el uso del brazo robético, donde los estudiantes programaron movimientos y
rutinas de automatizacion. Estas actividades fortalecieron las competencias en
ingenieria, tecnologia e innovacién propias del enfoque STEAM.
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3. Desplazarse cuando sea necesario a ubicaciones geograficas del area
rural o urbana del municipio de Sogamoso para realizar las actividades de la
Ruta STEAM 2.0 y demas actividades de uso y apropiacioén de la tecnologia.

Durante el periodo comprendido entre el 22 de abril y el 21 de mayo de 2026, se
efectuaron desplazamientos sistematicos a instituciones educativas ubicadas tanto en la
zona rural como en la zona urbana del municipio de Sogamoso, con el fin de dar
cumplimiento a las actividades programadas dentro de la Ruta STEAM 2.0 y el programa
PVD — Ruta STEAM.

Instituciones en zona rural visitadas:
* |.E. Marco Antonio Quijano Rico — visitas los dias 30 de abril y 14 de mayo.
* |.E. El Crucero — visitas los dias 7, 8 y 14 de mayo.
* |.E. La Independencia — visita el 22 de mayo.
* |LE. Rafael Gutiérrez — visita el 5 de mayo.
* |LE. Morca — visitas los dias 30 de abril y 8 de mayo.










Instituciones en zona urbana visitadas:

« Colegio Santo Domingo — 29 de abril.

* |LE. Integrado Joaquin Gonzalez Camargo — varias jornadas durante todo el
periodo.

+ |.E. Magdalena— 5, 7, 8 y 21 de mayo.

« Colegio Celco — 12, 13, 19 y 20 de mayo.

* |LE. Francisco de Paula Santander — 20 de mayo.
* |L.E. San Martin de Tours — 4 y 5 de mayo.

+ |.E. Gustavo Jiménez — 22 de mayo.

* Colegio Reyes Patria — 13 de mayo.

Los desplazamientos se realizaron en condiciones éptimas, respetando los tiempos y
protocolos establecidos. En cada institucion visitada se garantiz6 la adecuada adaptacion
de las herramientas tecnolégicas a las particularidades del entorno educativo,
asegurando el correcto desarrollo de las sesiones planificadas.

4. Apoyar diversas estrategias como semilleros de investigacion, cursos y
demas eventos relacionados con el uso y apropiacion de la tecnologia como
elemento transformador hacia el impulso de la ciencia, tecnologia e
innovacién del municipio.

Durante el periodo de informe se realizé acompafiamiento activo a los semilleros de
investigacion de diversas instituciones educativas, en el marco del proceso formativo de



robética con enfoque STEAM desarrollado con el respaldo del equipo de la Ruta STEAM
2.0.

Las instituciones con semilleros apoyados en las que se particip6 directamente fueron:

* |.E. Marco Antonio Quijano Rico — Semillero de primaria y bachillerato, con
tematica de inmersion robética y Microbit (30 de abril, 14 y 15 de mayo).

* |L.E. Morca — Semillero de bachillerato, grado 11°, con desarrollo de proyectos en
las lineas de investigacion escogidas por cada equipo (30 de abril y 8 de mayo).

* |.E. Rafael Gutiérrez — Semillero de primaria y bachillerato, con acompafnamiento
a proyectos roboéticos (5 de mayo).






Colegio Reyes Patria — Semillero con tematica de desarrollo de proyectos
STEAM (13 de mayo).

I.LE. San Martin de Tours — Semillero de bachillerato, sede antigua, grado 11° (21
de mayo).
l.E. Politécnico Alvaro Gonzalez Santana — Apoyo a semillero de bachillerato (21
de mayo).

I.E. Sugamuxi — Semillero grado 11°, con acompafiamiento en el desarrollo de
proyectos tecnoldgicos (21 de mayo).
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El trabajo con los semilleros se estructurd bajo una modalidad de capacitacion
especializada y seguimiento continuo. Las sesiones se adaptaron a las necesidades y el
nivel de avance particular de cada equipo, asegurando una orientacién pertinente en
cada etapa del proceso. Los estudiantes profundizaron en el disefio, la programacién y el
funcionamiento de sistemas roboticos, fortaleciendo habilidades transversales como el
trabajo en equipo, la planificacién y la capacidad de investigacion aplicada.

5. Organizar, clasificar y apoyar el traslado del material pedagégico STEAM
segun las necesidades de asesoria y capacitacion de la Ruta STEAM 2.0.

Dado el volumen de instituciones atendidas y la diversidad de materiales requeridos en
cada sede (robots mBot2, Codey Rocky, mTiny, Talebot, kits 32 en 1, microcontroladores
Microbit, brazo robético, entre otros), el proceso de alistamiento previo fue fundamental



para optimizar los tiempos de desplazamiento y montaje. Todo el proceso de
movilizacion se realiz6 siguiendo los procedimientos establecidos, con el debido cuidado
en el manejo y la custodia de los recursos, garantizando su integridad antes, durante y
después de cada actividad.

Adicionalmente, durante el periodo se realizaron jornadas de verificacion, prueba e
inventario del material de robética STEAM 2.0, con el fin de garantizar el correcto
funcionamiento de todos los equipos y detectar oportunamente cualquier necesidad de
mantenimiento o reposicion. Estas jornadas se llevaron a cabo el 11 de mayo con la
participacién del equipo completo.

i










6. Revisar la 6ptima utilizacion, cuidado y custodia de los elementos y
herramientas utilizados en las capacitaciones y actividades de uso y
apropiacion bajo el enfoque STEAM en la comunidad educativa y publico en
general. :

En el desarrollo de las jornadas pedagogicas enmarcadas en la Ruta STEAM 2.0, se
realizé monitoreo permanente sobre el uso adecuado de los equipos tecnolégicos,
materiales didacticos y herramientas empleadas durante las actividades de formacion.
Para ello, se adoptaron acciones preventivas orientadas a asegurar el buen estado,
conservacion y funcionalidad de los recursos, permitiendo su correcta disposicion para el
cumplimiento de las actividades programadas en cada institucion educativa.

Asimismo, previo al inicio de las sesiones, se impartieron orientaciones relacionadas con
la manipulacién apropiada de los dispositivos y las recomendaciones para su uso
responsable, fomentando en los estudiantes practicas de cuidado, sentido de pertenencia
y compromiso frente a los recursos tecnolégicos disponibles. Estas acciones favorecieron
la preservacion de los equipos y materiales, fortaleciendo habitos de corresponsabilidad
y promoviendo una cultura de uso adecuado dentro de los espacios de aprendizaje
STEAM.







7. Entregar informes mensuales, estadisticas y registro fotografico de las
actividades realizadas al contrato.

En cumplimiento de los compromisos contractuales, se realizé la entrega formal del
informe mensual correspondiente al periodo comprendido entre el 22 de abril y el 21 de
mayo de 2026, el cual integra estadisticas detalladas sobre los niveles de participacion
registrados en las capacitaciones y eventos ejecutados durante la vigencia del mismo.

El informe esta acompariado del registro fotografico completo de las actividades
desarrolladas, junto con el material probatorio y los anexos pertinentes, los cuales
constituyen evidencia del avance, la ejecucion y el cumplimiento de las metas
establecidas en el marco del proyecto.

La totalidad de la documentacién fue preparada y organizada dentro de los tiempos
estipulados, para su entrega al supervisor del contrato, garantizando su oportuna
revision, validacién y aprobacion conforme a los procedimientos establecidos.

8. Las demas requeridas segtin el objeto del contrato.

Se hizo despliegue de exhibicion robética en la uptc de todo el material robético
de la ruta STEAM 2.0 en representacion de la secretaria de tecnologia e
innovacion en marco del festival de instalacion de software libre FLISOL 2026.






en

Oscllr Andrés Chaparro Narifio

Contratista
C.C.: 74.084.950 de Sogamoso
Inge[}ien‘__w“:_wsistemas y Computacion
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