En este espacio encuentra el cronograma del programa de formacién: TECNOLOGO EN ANIMACION DIGITAL con
la descripcion de las evidencias pertenecientes a cada actividad de aprendizaje.

Para acceder al documento descargable haga clic AQUI
CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES: FASE 2. ANALISIS
PROGRAMA DE FORMACION TITULADA
TECNOLOGO EN ANIMACION DIGITAL

CENTRO DE DISENO E INNOVACION TECNOLOGICA INDUSTRIAL - REGIONAL RISARALDA

FECHA DE INICIO DE LA FASE:|| 16/04/2026
FECHA FIN DE LA FASE: 03/07/2026

FASE 2 ANALISIS

ACTIVIDAD DE RESULTADO DE EVIDENCIAS DE TD'E"“R":gI oDﬁ Fgﬁ;'é“ESGE\E
APRENDIZAJE APRENDIZAJE APRENDIZAJE o

INICIA | FINALIZA

ACTIVIDAD DE PROYECTO 4. Analizar y desarrollar la propuesta del storyboard segun el guion técnico.

Evidencia de producto:
Bitacora del despiece del
storyboard. GA4-250201021- | 60 HORAS | 16/04/2026 | 29/04/2026
AA1-EVO1.

250201021-01. Calificable

Analizar el storyboard de
GA4-250201021-AA1. Realizar | acuerdo con los parametros
el alistamiento de las piezas del guion técnico.
gréficas y construir la maqueta
de sonido de acuerdo al guion
técnico y el storyboard.

Evidencia de conocimiento:
Foro. Técnicas y
herramientas de desarrollo
del proyecto audiovisual.
GA4-250201021-AA1-EV02.
Calificable

10 HORAS | 30/04/2026 | 03/05/2026

Evidencia de producto:
2SI, Crear la maqueta de sonido

|§1ng2}2?§:;:6210%?’3 2;"3” segn el guion técnico. GA4- | 40 HORAS | 04/05/2026 | 10/05/2026
P y 9 250201021-AA1-EVO03.

el guion técnico Calificable

Evidencia de producto:
Construir el video del
Animatic del proyecto

1250201021-03. | audiovisual. GA4-250201021- 90 HORAS | 11/05/2026 | 30/05/2026
Realizar el animatic segun AA2-EVO1
el lenguaje audiovisual Calificablé
GA4-250201021-AA2. establecido en el guion

Evidencia de desempefio:

Construir _eI anjma}tic a partir técnico. Exponer el Animatic. GA4-
del gg;gpy})eoc;:é:o y el 25020102.1.-AA2-EV02. 10 HORAS | 31/05/2026]01/06/2026
: Calificable
Evidencia de producto:
250201021-04. Ajuste del video del Animatic
Verificar el animatic segin | segun evaluacion realizada. 20 HORAS |02/06/2026]05/06/2026
el storyboard. GA4-250201021-AA2-EV03.
Calificable
Evidencia de producto:
GA4-240201064-AA1. Mapa mental. Representar
Identificar las caracteristicas en un mapa mental, las
socioecondémicas, 240201064 -01. Analizar el caracteristicas
tecnoldgicas, politicas y contexto productivo segin socioeconomicas,
culturales del contexto sus caracteristicas y tecnolégicas, politicas y
productivo, reconociendo las necesidades culturales del contexto
necesidades y problematicas productivo. GA4-240201064-
gue lo afectan. AA1-EVO1.
Calificable

240201064-02. Estructurar
el proyecto de acuerdo a 48 HORAS | 06/06/2026 | 19/06/2026

criterios de la investigacion. : : .
Evidencia de desempefio,

240201064-03. Argumentar | conocimiento y producto:
aspectos teoricos del Propuesta de investigacion.
Documento que evidencia

GA4-240201064-AA2. Elaborar %
la propuesta de investigacion | Proyecto segun referentes

i nacionales e procesos de investigacion
formatia internacionales. efectivos. GA4-240201064-
240201064-04. Proponer AA2-EVO1.

soluciones a las Calificable

necesidades del contexto
segun los resultados de la
investigacion.

Evidencia de conocimiento:
Cuestionario. GA4-
240202501-AA1-EVO1.

240202501-04. Implementar Calificable
GA4-240202501-AA1. acciones de mejora
Establecer acciones de mejora | relacionadas con el uso de Evidencia de producto:
relacionadas con expresiones, | expresiones, estructuras y Mapa mental. GA4-
estructuras y desempefo de desempenfio segun los 240202501-AA1-EV02. 48 HORAS 120/06/2026 |03/07/2026
acuerdo al programa de resultados de aprendizaje Calificable
formacion. formulados para el
programa.

Evidencia de desempefio:
Blog. GA4-240202501-AA1-
EVO03.

Calificable



https://zajuna.sena.edu.co/zajuna/draftfile.php/965254/user/draft/719614442/CRONOGRAMA%20FASE%202%20ANALISIS.pdf?time=1771024750353

