SENA

CLASIFICACION DE LA INFORMACION

Publica X Publica Clasificada Publica Reservada

INFORME MENSUAL EJECUCION CONTRACTUAL
Pitalito Huila, junio del 2026

Sefior

Sergio Armando Jaramillo Claros
Supervisor contrato No. CO1.PCCNTR. 8960055 de 2026

Coordinacion Académica sede Yamboré
Formacién profesional Integral
Pitalito - Huila

Asunto: Informe mensual de ejecucidn contractual mes junio de 2026
Referencia: CO1.PCCNTR. 8960055 de 2026

Fabian Hernando Erazo Ruiz, identificado con la cédula de ciudadania nro. 83042339, en mi calidad de
contratista del SENA, en cumplimiento del Contrato de Prestacion de Servicios de la referencia, a
continuacién, presento el Informe de actividades realizadas en el mes objeto de cobro.

Valor y forma de Pago: Se fija como valor total del contrato la suma de CUARENTA Y NUEVE MILLONES
DOSCIENTOS SESENTA Y NUEVE MIL NOVECIENTOS SESENTA Y NUEVE PESOS M/CTE ($49.269.969). Esta
suma sera pagada por el SENA al contratista de la siguiente manera: a) Un (1) pago por los dias del mes de
febrero de 2026, por valor de CUATRO MILLONES DOSCIENTOS SESENTA Y TRES MIL SETECIENTOS
CUARENTA Y SIETE PESOS M/CTE ($4.263.747). b) Nueve (9) pagos mensuales correspondientes a los
meses de marzo a noviembre de 2026, cada uno por valor de CUATRO MILLONES SETECIENTOS TREINTA'Y
SIETE MIL CUATROCIENTOS NOVENTA Y SIETE PESOS M/CTE ($4.737.497). ¢) y un (1) pago por los dias del
mes de diciembre de 2026, por valor de DOS MILLONES TRESCIENTOS SESENTA 'Y OCHO MIL SETECIENTOS
CUARENTA Y NUEVE PESOS M/CTE ($2.368.749).

Plazo: 15 de diciembre de 2026
Objeto: Prestar servicios profesionales de caracter temporal, en actividades de instructor del area

INFORMATICA - SOFTWARE, impartiendo Formacién Profesional Integral, la administracion educativa y el
seguimiento en la etapa productiva, en las diferentes areas del conocimiento de la formacién Titulada
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Presencial, Titulada Virtual, Complementaria Presencial, Complementaria Virtual y A Distancia en los

SENA

N

programas regular que imparte el Centro de Gestidén y Desarrollo Sostenible Surcolombiano.

Ejecucidon mensual de actividades

Nro

Obligaciones

Acciones realizadas

Evidencias

Ejecutar la Formacidon Profesional
Integral en el area objeto del
contrato, de acuerdo con la
asignacion de grupos de los
programas de formacion titulada
y/o complementaria, en modalidad
presencial y/o virtual, del Centro de
Formacion, en las jornadas diurna,
nocturna y de fin de semana,
conforme a lo establecido en las
guias, los procedimientos y el
Sistema Integrado de Gestidén y
Autoevaluacién — SIGA del SENA,
definidos y documentados por la
Entidad en la plataforma
Compromiso.

Se registrd en el programador
de la presente vigencia la
informacién:

Tg. Andlisis y Desarrollo de
Software ID FICHA: ADSO -
3225853

Competencia: Estructurar
propuesta técnica de servicio
de tecnologia de la
informacién segln requisitos
técnicos y normativa.
Resultado de Aprendizaje:
DEFINIR ESPECIFICACIONES
TECNICAS DEL SOFTWARE DE
ACUERDO CON LAS
CARACTERISTICAS DEL
SOFTWARE A CONSTRUIR
Y14

Fecha Inicio: 2 de febrero de
2026

Fecha Fin: 13 de julio de 2026

Tg. Andlisis y Desarrollo de
Software ID FICHA: 3312744
Competencia: Disefiar la
solucién de software de
acuerdo con procedimientos y
requisitos técnicos
Resultado: Elaborar los
artefactos del disefio del
software siguiendo las
practicas de la metodologia
seleccionada

Fecha Inicio:03-02-2026
Fecha Fin:16-06-2026
Ambiente Y13

Anexos Obligacion 1
Programador OneDrive
Archivos detallados de
portafolio de acuerdo a
resultados programados al

mes de informe.

Reporte de horas (mes en
curso).

Guias de aprendizaje.
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Tg. Andlisis y Desarrollo de
Software ID FICHA: ADSO -
3410385

Competencia: Evaluar
requisitos de la solucién de
software de acuerdo con
metodologias de analisis y
estandares

Resultado: DESARROLLAR
PROCESOS LOGICOS A
TRAVES DE LA
IMPLEMENTACION DE
ALGORITMOS

Fecha Inicio: 21-04-2026
Fecha Fin: 14-07-2026

Tg. Analisis y Desarrollo de
Software ID FICHA: ADSO -
3063316
Competencia:Utilizar
herramientas informaticas de
acuerdo con las necesidades
de manejo de informacion
Resultadol :ALISTAR
HERRAMIENTAS DE
TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y LA
COMUNICACION (TIC), DE
ACUERDO CON LAS
NECESIDADES DE
PROCESAMIENTO DE
INFORMACION Y
COMUNICACION.
Resultado2 APLICAR
FUNCIONALIDADES DE
HERRAMIENTAS Y SERVICIOS
TIC, DE ACUERDO

CON MANUALES DE USO,
PROCEDIMIENTOS
ESTABLECIDOS Y BUENAS
PRACTICAS.

Resultado 3 : EVALUAR LOS
RESULTADOS, DE

ACUERDO CON LOS
REQUERIMIENTOS
Resultado 4: OPTIMIZAR LOS
RESULTADQS, DE

ACUERDO CON LA
VERIFICACION.

Fecha Inicio: 17-03-2026
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Fecha Fin: 14-04-2026

Tg. Produccién de Multimedia
ID 3144066

COMPETENCIA: Integrar los
elementos multimediales de
acuerdo con un disefio
establecido. RAP: Incorporar
los elementos de la
multimedia segun los criterios
del historyboard. AMBIENTE:
Contenidos Digitales. Fecha
de inicio: 19 de marzo de
2026; Fecha de fin: 4 de junio
de 2026

Tg. Analisis y Desarrollo de
Software ID FICHA: 3063290
competencia: Implantacion
del software

RAP: Implantar el software de
acuerdo con los niveles de
servicio establecidos con el
cliente.

Fecha inicio: 8 de mayo del
2026

Fecha Fin: 19 de junio del
2026

Ambiente Y15

Se cargé portafolio del
instructor en el espacio
designado por la coordinacion
académica.

Se cumplié con el objeto del
contrato segun lo designado
por la coordinacidn
académica y las horas
programadas en SOFIA Plus
para la ejecucién de la FPI.

Emitir juicio valorativo sobre el
nivel de cumplimiento de los
resultados de aprendizaje de las
competencias  del programa,
aplicando los procedimientos y
herramientas tecnolégicas que la
entidad defina en un plazo maximo
de ocho (8) dias calendario después

Se gestionaron los juicios de
evaluativos segun los grupos
programados y los tiempos
estipulados en la planeacién
pedagdgica, manejando plazo
de 8 dias habiles entre la
finalizacién y la emisién de los
mismos.

Anexos Obligacion 2
Planeacion pedagogica.

Juicios evaluativos
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de haber terminado el resultado de
aprendizaje correspondiente.

Reportar de manera oportuna las
novedades académicas y
disciplinarias de los aprendices,
conforme a lo establecido en el
Reglamento del Aprendiz,
aportando las actas de equipo
ejecutor y los respectivos soportes

Para el periodo del informe no
se ejecutaron acciones
referentes al cumplimiento de
esta obligacidn

Para el periodo del informe
no se ejecutaron acciones

referentes al
cumplimiento de esta
obligacién

para los casos de reintegros,

traslados, aplazamientos y

deserciones.

Realizar actividades de | Para el periodo del informe no | Para el periodo del informe

investigacion, innovacion y
desarrollo tecnoldgico dentro de
los procesos formativos, en funcion
de la formacién profesional integral
de los programas relacionados,
aportando a la generacién vy
apropiacion del conocimiento, de
acuerdo con los lineamientos
establecidos por el grupo de
investigacion.

se ejecutaron acciones
referentes al cumplimiento de
esta obligacidn

no se ejecutaron acciones

referentes al
cumplimiento de esta
obligacién

Liderar y/o apoyar el proceso de
induccion institucional de los
aprendices, de manera trimestral o
cuando sea requerido por la
coordinaciéon académica asignada,
aplicando rigurosamente el
procedimiento y los formatos
establecidos para este fin,
asegurando la adecuada
contextualizacién y orientacion de
los aprendices en su proceso
formativo.

Para el periodo del informe no
se ejecutaron acciones
referentes al cumplimiento de
esta obligacién

Para el periodo del informe
no se ejecutaron acciones

referentes al
cumplimiento de esta
obligacién

Realizar, cuando sea asignado, el
seguimiento y la evaluacién de la
etapa productiva del aprendiz de
manera oportuna, de acuerdo con
lo establecido en la Guia de Etapa
Productiva del Proceso Formativo,

implementando los  formatos
vigentes de planeacién,
seguimiento y evaluacion
disponibles en la plataforma

COMPROMISO para las diferentes

Se realizaron los seguimientos
designados por coordinacion
académica, diligenciando el
formato GFPI-F-023 vigentes
en plataforma COMPROMISO,
y entablando comunicaciones
directa con el ente
coformador y el aprendiz

Anexos Obligacion 6

- Formato de Seguimientos
diligenciados..

-Pantallazo  carga de
documentos a la
plataforma

-Evidencias comunicacion
con el ente coformador
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alternativas de desarrollo de la
etapa productiva.

7 Participar de las reuniones de | Para el periodo del informe no | Para el periodo del informe
equipo ejecutor programadas por | se ejecutaron acciones | no se ejecutaron acciones
la Coordinacién Académica, vy | referentes al cumplimiento de | referentes al
entregar los soportes derivados de | esta obligacion cumplimiento de esta
las mismas: actas de induccidn, obligacién
control de entrega de materiales de
formacidn, actas de seguimiento a
la ejecucidn de la formacién de las
fichas asignadas, garantizando la
emision de todos los juicios
evaluativos, tramite de novedades
y actas de cierre de etapa lectiva.

8 Participar activamente en las | Se acompafio a los aprendices | Anexos obligacién 8
actividades de apoyo a la | enlas actividades de bienestar
formacidn, tales como bienestar al | al aprendiz  programadas | - Evidencias fotograficas
aprendiz, competitividad, | durante el presente mes.
emprendimiento, divulgacién de la
oferta regular, ofertas especiales y Divulgacién de la oferta
de formacion complementaria, asi regular, ofertas especiales y
como en eventos de caracter de formacién complementaria
técnico, estratégico, de ]
socializacion u otros a los que sea Se asiste a reunion convocada
convocado por el Centro de por la  subdireccién  pro
Formacion. alistamiento evento entre café

y huilensidad — 02-06-2026

Se realiza acompafiamiento y
participacion en el evento
entre café y huilensidad 09-
06-2026

9 Participar activamente en los | Para el periodo del informe no | Para el periodo del informe
procesos de autoevaluacion y/o de | se ejecutaron acciones | no se ejecutaron acciones
registro calificado, de acuerdo con | referentes al cumplimiento de | referentes al
la asignacion realizada por la | esta obligacidon cumplimiento de esta
coordinacién académica y obligacién
conforme a su area de desempefio
profesional, para los programas de
nivel tecnoldgico, acatando las
directrices v orientaciones
impartidas desde la coordinacion
de formacion.

10 Reportar con la debida antelacién a | Para el periodo del informe no | Para el periodo del informe

su supervisor de contrato y/o a la
coordinacién académica asignada
cualquier cambio en los horarios o
en los ambientes de formacion, con
el fin de contar con la autorizacién

se ejecutaron acciones
referentes al cumplimiento de
esta obligacidn

no se ejecutaron acciones

referentes
cumplimiento  de
obligacidn

al
esta
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previa correspondiente, en el
marco del objeto contractual.

11 Apoyar la gestion documental del | Se  cargé portafolio del | Se da cumplimiento a esta

Procedimiento Ejecucion de la | instructor en el espacio | obligacidn, con la
Formaciéon Profesional Integral | designado por la coordinacion | evidencia entregada en la
manteniendo actualizado el | académica, realizando | obligaciéon 1y 6.
Portafolio del Instructor, | actualizaciones permanentes
incorporando los formatos | acorde a cada sesidon de
vigentes del Sistema Integrado de | formacion.
Gestién dispuestos en la
plataforma COMPROMISO, de
conformidad con la guia de los
procesos formativos. Como
minimo, el portafolio debera
contener los siguientes soportes:
Plan de trabajo concertado con el
aprendiz, conforme a la guia de
procesos formativos, Guia de
aprendizaje, instrumentos de
evaluaciéon, material de apoyo,
Actas que contengan los planes de
mejoramiento académico de los
aprendices que lo requieran,
Planeacion, seguimiento v
evaluacion de la etapa productiva
(si aplica), Bitacora del aprendiz en
etapa productiva (si aplica),
registro de inasistencias
debidamente diligenciado en el
aplicativo SOFIA Plus.

12 Participar activamente en las | Para el periodo del informe no | Para el periodo del informe
acciones de acompafiamiento | se ejecutaron acciones | no se ejecutaron acciones
técnico, pedagdgico, orientadas al | referentes al cumplimiento de | referentes al
mejoramiento continuo del rol del | esta obligacidn cumplimiento de esta
instructor en la  Formacion obligacién.

Profesional Integral, sin afectar la
asignacion y atencion de los grupos
a su cargo.

13 | Aplicary participar en el proceso de | Participar en el proceso de | Pantallazo correo inicio
certificacion de la norma de | certificacién de la norma de del proceso de
competencia “Orientar formacidon | competencia “Orientar inscripcion
presencial de acuerdo con | formacién  presencial de
procedimientos técnicos y | acuerdo con procedimientos
normativa”, o en su actualizacidon | técnicos y normativa”, o en su
conforme a las  directrices | actualizacién conforme a las
institucionales vigentes. directrices institucionales

vigentes.
14 | Vigilar, custodiar y salvaguardar los | Para el periodo del informe no | Para el periodo del informe

bienes del SENA o de terceros
entregados para la ejecucion del

se ejecutaron acciones

no se ejecutaron acciones
referentes al
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contrato, llevando control | referentes al cumplimiento de | cumplimiento de esta
actualizado del inventario, | esta obligacion obligacién

conforme a los procedimientos

establecidos en la plataforma

Compromiso, y reportar novedades

cuando, cuando aplique.

15 Participar en la formulacion vy | Para el periodo del informe no | Para el periodo del informe
ejecucion de proyectos formativos | se ejecutaron acciones | no se ejecutaron acciones
y/o técnicos cuando sea requerido, | referentes al cumplimiento de | referentes al
de acuerdo con su drea de | estaobligacidén cumplimiento de esta
especialidad y la programacion obligacién
académica establecida.

16 En el marco del objeto contractual, | Para el periodo del informe no | Para el periodo del informe
apoyar la  estructuracion vy | se ejecutaron acciones | no se ejecutaron acciones
definicion de especificaciones | referentes al cumplimiento de | referentes al
técnicas de las necesidades de la | esta obligacidn cumplimiento de esta
Entidad; participar en la evaluacion obligacién
de propuestas dentro de los
procesos de contratacion de
bienes, servicios u obras; y brindar
apoyo a la supervision de contratos
cuando sea requerido por razones
de idoneidad, conforme a la
normatividad vigente.

17 | Presentar informe mensual sobre | Se diligencid el formato de | Informe  GC  (versidn
la ejecucion de las obligaciones | presentacion de informe a la | vigente en
contractuales donde se evidencie | supervisién, usando la ultima | COMPROMISO).
el avance a las metas asignadas, asi | version disponible en
como el respectivo analisis y | plataforma COMPROMISO.
acciones de mejora cuando dé a
lugar y a la terminacion del
contrato presentar al supervisor de
contrato informe anual de gestidn
de centro en los términos
solicitados.

18 Las demds de acuerdo con los | Para el periodo del informe no | Para el periodo del informe
lineamientos emitidos por la | se ejecutaron acciones | no se ejecutaron acciones
Direccidn del Sistema Nacional de | referentes al cumplimiento de | referentes al
Formacion para el Trabajo. esta obligacién cumplimiento de esta

obligacion

A continuacién, relaciono los desplazamientos que realicé previo a la presentacion de este informe. Una
vez finalizado cada desplazamiento presenté al ordenador del gasto el informe en el Formato para
legalizacion del desplazamiento, en el que se describieron las actividades desarrolladas y los resultados.

Cada informe de legalizacion cuenta con el visto bueno del supervisor.

Se lista a continuacidén el soporte de la legalizacion de los desplazamientos realizados, los cuales forman

parte integral del presente informe de ejecucidn contractual.
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FECHA DE FECHA DE
B NRO. DE LA ORDEN DE LUGAR DE
ITEM DESPLAZAMIENTO DESPLAZAMIENTO
VIAJE DESPLAZAMIENTO
INICIAL FINAL
1
2

Para el tramite de la cuenta me permito adjuntar: Documentos electrénicos enunciados como evidencias
del cumplimiento de las obligaciones contractuales, los desplazamientos realizados y el pago de la planilla
de seguridad social y parafiscal nro. 8641737788 de ASOPAGOS referente al mes de mayo de 2026.

Cordialmente,

;

Fabian Hernando Erazo Ruiz

Contratista
Cedula de ciudadania 83042339

Supervisor del cor{fr 0 CO1.PCCNTR. 8960055 de 2026
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OBLIGACION 1
PANTALLAZOS DEL PROGRAMADOR

F204 v X VoK Instructor: Fabian Erazo v
a
A B C D E F G H 1 J K L M N o P Q R S T U \ W X Y Z AA AB AC AD AE AF
1 CENTRO DE DESARROLLO SOSTENIBLE SURCOLOMBIANO - PROGRAMADOR INSTRUCTORES YAMBORO 2026
2 Grupo: ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE
3 Lider: Janier Andres Ballesteros Rincon | Celular: |3142624356 Email: jaballesteros@sena.edu.co
20 12:00A 1300 | [1 [ 1 [ 1 [ 1 12:00 A13:00
204 Instructor: Fabian Erazo 14-08- 13:00 A 14:00 Fecha |17 5-2026 |1|14-08-2
ambiente: Y14 t—{ Fecha Inicio:[—] !
205 . 2026 14:00A15:00 | | | | Fin: |1|18032026 | | Fecha [1| 026
206 o P o 10385 wsooatsoo ] | 0| |1a-07-2[2e || Fin2s.06|L
Competencia: Evaluar requisitos de la solucién de software de - = — | ={0s-08-2026 |— """ —
20 acuerdo con metodologias de anélisis y estdndares 16:00A17:00 026 |1 2026 |1
208 Resultado: DESARROLLAR PROCESOS LOGICOS A TRAVES DE LA 17:00A18:00
209 IMPLEMENTACION DE ALGORITMOS 18:00 A 19:00
210 Fecha Inicio: 21-04-2026 19:00 A 20:00
211 Fecha Fin: 14-07-2026] 1000 A 2100
212 u:ooAu:oo| | | | | | | | | | 21:00 A 22:00 -]
L]
> 2025 Plantilla, no llenar 3482125 3410385 3063290 3145636 3225853 3145650 3063316 3312744 3144066  ET PR Gg
- ESERRN o G AL G,
Q Buscar %598 - G ¢ | N ROE 0
- - e . - .. . . T - Lo Lo e . C e e e e -
1 CENTRO DE DESARROLLO SOSTENIBLE SURCOLOMBIANO - PROGRAMADOR INSTRUCTORES YAMBORO 2026
2 Grupo: ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE
3 Lider: WILSON MARTINEZ | Celular: |3167512637 | Email: wimartine@sena.edu.co |
195 orario LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES | | SABADO (S LUNES MARTES | | MIERCOLES JUEVES VIERNES SABADO
196 8 9 10 1 12 13 15 16 17 18 19 20
197 _e00a7:00 6:0027:00
198 7:00A8:00 Instructor: Fabian Hernando Erazo 1| Fecha Fecha
199 s0049:00 Gn_Jpo: Adso - 3963316 1] Fin-14-[ | Fecha inicio: Fin- 10
competencia: Implantacion del software 13 de mayo o
200] 9:00a10:00 | [FESTI N - . . 1] 07-202 [ [del 2026 de junio
RAP: Implantar el software de acuerdo con los niveles de servicio establecidos con el cliente. [ MFecha Fin:
201 1000a 11:00| Fecha inicio: 8 de mayo del 2026 15 Lo ol
202 11:00412:00 Fecha Fin: 19 de junio del 2026 1 del 2026 2026
203 120041300 [ [T [ ] 026 [] [ [ [ Thz00ass00] | Inicio:14-
ey 1 1 | I I | 1 1 1 — - |
> 2025 Plantilla, no llenar 3482125 3410385 3063290 3145636 3225853 3145650 3063316 3312744 3144066 ET PR Gg
™ - ES P o 10:54 a. m.
Q Buscar %598 - G ¢ B8 A ROE 0
a
B C D E F G H | J K L M N OP Q R S T Uu Vv W X Y Z AA AB AC AD AE AF
1 CENTRO DE DESARROLLO SOSTENIBLE SURCOLOMBIANO - PROGRAMADOR INSTRUCTORES YAMBORO 2026
2 Grupo: ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE
3 Lider: WILSON MARTINEZ | Celular: |3167512637 | Email: wimartine@sena.edu.co |
1 1 - - - - 1 L T T T i T I T
214
215 JUNIO JUNIO - JULIO
26| (ORARIO LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES | | SABADO HORARIO LUNES MARTES | | MIERCOLES JUEVES VIERNES SABADO
217 2 3 2% 2 2 2 29 30 1 2 3 4
218 e:00a7:00 6:0027:00
219 Instructor: Fabian Hernando Erazo - Fecha
220 Grupo: Adso - 3063316 o: Fin: 17
291 c \cia: Razonar c mente frente a situaciones susceptibles de ser abordadas de manera atica en i d ; i
— laborales, sociales y personales € Julio
RAP1 Identificar modelos matematicos de acuerdo con los requerimientos del problema planteado en contextos sociales y del |
292 annc
L]
> 2025 Plantilla, no llenar | 3482125 3410385 3063290 3145636 | 3225853 3145650 3063316 3312744 3144066 ET PR Gg
o] = - ES P o 10:55a. m.
Em  Q Buscar s 9 8 - G ¢ o A ROB 0
CENTRO DE DESARROLLO SOSTENIBLE SURCOLOMBIANO - PROGRAMADOR INSTRUCTORES YAMBORO 2026
Grupo: ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE
Lider: MANUEL ALFONSO RINCON | Celular: |3136693340 | Email: manuel.rinconmendez@outlook.com |
v JUNIT =0T
s LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES | | SABADO e LUNES MARTES | | MIERCOLES JUEVES VIERNES SABADO
22 23 24 25 26 27 29 30 1 2 3 4
6:0027:00 6:0027:00
Instructor: Fabian Hernando Erazo
7:00A8:00 po: ADSO - 3225853 6
8:00 A 9:00 Competencia:Estructurar propuesta técnica de servicio de tecnologia de la informacién segiin requisitos técnicos y normativa. Fecha
Resultado de Aprendizaje:DEFINIR ESPECIFICACIONES TECNICAS DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE A CONSTRUIR
9:00 A 10:00 Fin:14-1
io: 2 de febrero de 2026
10:00A11:00 ha Fin: 13 de julio de 2026 2-2026
11:00 A 12:00
12:00A 13:00 12:00 A 13:00
13:00 A 14:00 13:00 A 14:00
14:00 A 15:00 14:00 A 15:00 |
4 Co— N
> 2025 Plantilla, no llenar 3482125 3410385 3063290 3145636 3225853 3145650 3063316 3312744 3144066 ET PR Gg
i - T ) , 1058a.m.
B Q Buscar LB -0CCaB ma ® DV 0




CENTRO DE DESARROULD

ISTENIBLE SURCOLOMBSIANG - PROGRAMADOR INSTRUI MBORD 2006

{Brupa.  |ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE

(Liger: FABIAN HERNANDO ERAZO

2 A AR AC

AD

AE

| Celular: |3125173597 | Emait: heraze@sena edu co ‘
Juni RN - BILIC
wes | | warres | | mencotes | | weves | | viemes | | sasavo wues | | wasres | | miencores| | seves | [ viewnes | | sasapo
o = n = o o » L ] 1 i
s aearm
aseane ey
e sakam
i o a w0
soowa s w10
110 41| tm a1z
ittt Fabian Eros 12002 1000
G “z:ﬂu;::?aaxs A 1 o
rupo: Adso -
hewa s |1 (o
de acuerdo con | e maneje d FESTIVD) M
5 Lsooatso0 |1 _|Fnatna
Resultado1 :ALISTAR HERRAMIENTAS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA fis00a 1700 11 eied.
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TIEMPO ACT. APOYO A LA FORMACION

INSTRUCTOR: FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ

CENTRO DE CENTRO DE GESTION Y DESARROLLO SOSTENIBLE
FORMACION:  SURCOLOMBIANO

FECHA INICIAL: 01/06/2026 00:00:00

FECHA FINAL:  30/06/2026 23:59:59

ACTIVIDADES ACADEMICAS

DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

FICHA 3410385 - ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE.

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

Controlar la calidad del servicio de software de acuerdo con los
estandares técnicos

DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.
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Disefiar la solucion de software de acuerdo con procedimientos y
requisitos técnicos

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 ELABORAR LOS ARTEFACTOS DE DISENO DEL SOFTWARE SIGUIENDO LAS PRACTICAS DE LA METODOLOGIA SELECCIONADA.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: constitucidn politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

Establecer requisitos de la solucién de software de acuerdo con

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: . e L
estandares y procedimiento técnico

Estructurar propuesta técnica de servicio de tecnologia de la
informacion segun requisitos técnicos y normativa

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 DEFINIR ESPECIFICACIONES TECNICAS DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE A

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Evaluar requisitos de la solucién de software de acuerdo con
metodologias de andlisis y estandares

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

03 DESARROLLAR PROCESOS LOGICOS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE ALGORITMOS.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.
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* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

CONTEXTOS SOCIALES Y PRODUCTIVO.

EL PROBLEMA PLANTEADO.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

Implementar la solucién de software de acuerdo con los requisitos
de operacién y modelos de referencia

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

04 IMPLANTAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LOS NIVELES DE SERVICIO ESTABLECIDOS CON EL CLIENTE.

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

Orientar investigacion formativa segun referentes técnicos

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 IDENTIFICAR MODELOS MATEMATICOS DE ACUERDO CON LOS REQUERIMIENTOS DEL PROBLEMA PLANTEADO EN

02 PLANTEAR PROBLEMAS MATEMATICOS A PARTIR DE SITUACIONES GENERADAS EN EL CONTEXTO SOCIAL Y PRODUCTIVO.

03 RESOLVER PROBLEMAS MATEMATICOS A PARTIR DE SITUACIONES GENERADAS EN EL CONTEXTO SOCIAL Y PRODUCTIVO.

04 PROPONER ACCIONES DE MEJORA FRENTE A LOS RESULTADOS DE LOS PROCEDIMIENTOS MATEMATICOS DE ACUERDO CON

Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE

APLICAR EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS REALES DEL SECTOR PRODUCTIVO, LOS CONOCIMIENTOS, HABILIDADES Y
DESTREZAS PERTINENTES A LAS COMPETENCIAS DEL PROGRAMA DE FORMACION ASUMIENDO ESTRATEGIAS Y METODOLOGIAS
DE AUTOGESTION

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las
necesidades de manejo de informacion

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 ALISTAR HERRAMIENTAS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC), DE ACUERDO CON LAS
NECESIDADES DE PROCESAMIENTO DE INFORMACION Y COMUNICACION.

02 APLICAR FUNCIONALIDADES DE HERRAMIENTAS Y SERVICIOS TIC, DE ACUERDO CON MANUALES DE USO, PROCEDIMIENTOS
ESTABLECIDOS Y BUENAS PRACTICAS.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

03 EVALUAR LOS RESULTADOS, DE ACUERDO CON LOS REQUERIMIENTOS.

04 OPTIMIZAR LOS RESULTADOS, DE ACUERDO CON LA VERIFICACION.

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 20,00

FICHA 3312744 - ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE.
DE APRENDIZAJE:

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

Controlar la calidad del servicio de software de acuerdo con los

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: . P
estandares técnicos
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DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Disefiar la solucion de software de acuerdo con procedimientos y
requisitos técnicos

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 ELABORAR LOS ARTEFACTOS DE DISENO DEL SOFTWARE SIGUIENDO LAS PRACTICAS DE LA METODOLOGIA SELECCIONADA.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  constitucién politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

Establecer requisitos de la solucién de software de acuerdo con

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: . L L
estandares y procedimiento técnico

Estructurar propuesta técnica de servicio de tecnologia de la
informacién segun requisitos técnicos y normativa

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 DEFINIR ESPECIFICACIONES TECNICAS DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE A

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Evaluar requisitos de la solucion de software de acuerdo con

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ; v .
metodologias de andlisis y estandares
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE

03 DESARROLLAR PROCESOS LOGICOS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE ALGORITMOS.

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
» COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

Implementar la solucién de software de acuerdo con los requisitos
de operacién y modelos de referencia

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

04 IMPLANTAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LOS NIVELES DE SERVICIO ESTABLECIDOS CON EL CLIENTE.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Orientar investigacion formativa segun referentes técnicos

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ser abordadas de manera matemética en contextos laborales,
sociales y personales.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 IDENTIFICAR MODELOS MATEMATICOS DE ACUERDO CON LOS REQUERIMIENTOS DEL PROBLEMA PLANTEADO EN
CONTEXTOS SOCIALES Y PRODUCTIVO.

02 PLANTEAR PROBLEMAS MATEMATICOS A PARTIR DE SITUACIONES GENERADAS EN EL CONTEXTO SOCIAL Y PRODUCTIVO.

03 RESOLVER PROBLEMAS MATEMATICOS A PARTIR DE SITUACIONES GENERADAS EN EL CONTEXTO SOCIAL Y PRODUCTIVO.

04 PROPONER ACCIONES DE MEJORA FRENTE A LOS RESULTADOS DE LOS PROCEDIMIENTOS MATEMATICOS DE ACUERDO CON
EL PROBLEMA PLANTEADO.
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Resultado de Aprendizaje de la Induccidn.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

APLICAR EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS REALES DEL SECTOR PRODUCTIVO, LOS CONOCIMIENTOS, HABILIDADES Y
DESTREZAS PERTINENTES A LAS COMPETENCIAS DEL PROGRAMA DE FORMACION ASUMIENDO ESTRATEGIAS Y METODOLOGIAS
DE AUTOGESTION

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las
necesidades de manejo de informacion

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 ALISTAR HERRAMIENTAS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC), DE ACUERDO CON LAS
NECESIDADES DE PROCESAMIENTO DE INFORMACION Y COMUNICACION.

02 APLICAR FUNCIONALIDADES DE HERRAMIENTAS Y SERVICIOS TIC, DE ACUERDO CON MANUALES DE USO, PROCEDIMIENTOS
ESTABLECIDOS Y BUENAS PRACTICAS.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

03 EVALUAR LOS RESULTADOS, DE ACUERDO CON LOS REQUERIMIENTOS.

04 OPTIMIZAR LOS RESULTADOS, DE ACUERDO CON LA VERIFICACION.

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 20,00

FICHA 3225853 - ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE.
DE APRENDIZAJE:

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA
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Controlar la calidad del servicio de software de acuerdo con los

*« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: . o
estandares técnicos

DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Disefiar la solucion de software de acuerdo con procedimientos y
requisitos técnicos

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 ELABORAR LOS ARTEFACTOS DE DISENO DEL SOFTWARE SIGUIENDO LAS PRACTICAS DE LA METODOLOGIA SELECCIONADA.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  constitucién politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

Establecer requisitos de la solucion de software de acuerdo con

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: . L .
estandares y procedimiento técnico

Estructurar propuesta técnica de servicio de tecnologia de la
informacién segun requisitos técnicos y normativa

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 DEFINIR ESPECIFICACIONES TECNICAS DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE A

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:
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Evaluar requisitos de la solucion de software de acuerdo con
metodologias de andlisis y estandares

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

03 DESARROLLAR PROCESOS LOGICOS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE ALGORITMOS.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

Implementar la solucién de software de acuerdo con los requisitos
de operacién y modelos de referencia

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

04 IMPLANTAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LOS NIVELES DE SERVICIO ESTABLECIDOS CON EL CLIENTE.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Orientar investigacion formativa segun referentes técnicos

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
*« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 IDENTIFICAR MODELOS MATEMATICOS DE ACUERDO CON LOS REQUERIMIENTOS DEL PROBLEMA PLANTEADO EN
CONTEXTOS SOCIALES Y PRODUCTIVO.

02 PLANTEAR PROBLEMAS MATEMATICOS A PARTIR DE SITUACIONES GENERADAS EN EL CONTEXTO SOCIAL Y PRODUCTIVO.
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03 RESOLVER PROBLEMAS MATEMATICOS A PARTIR DE SITUACIONES GENERADAS EN EL CONTEXTO SOCIAL Y PRODUCTIVO.

04 PROPONER ACCIONES DE MEJORA FRENTE A LOS RESULTADOS DE LOS PROCEDIMIENTOS MATEMATICOS DE ACUERDO CON
EL PROBLEMA PLANTEADO.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Resultado de Aprendizaje de la Induccidn.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

APLICAR EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS REALES DEL SECTOR PRODUCTIVO, LOS CONOCIMIENTOS, HABILIDADES Y
DESTREZAS PERTINENTES A LAS COMPETENCIAS DEL PROGRAMA DE FORMACION ASUMIENDO ESTRATEGIAS Y METODOLOGIAS
DE AUTOGESTION

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las
necesidades de manejo de informacion

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 ALISTAR HERRAMIENTAS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC), DE ACUERDO CON LAS
NECESIDADES DE PROCESAMIENTO DE INFORMACION Y COMUNICACION.

02 APLICAR FUNCIONALIDADES DE HERRAMIENTAS Y SERVICIOS TIC, DE ACUERDO CON MANUALES DE USO, PROCEDIMIENTOS
ESTABLECIDOS Y BUENAS PRACTICAS.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

03 EVALUAR LOS RESULTADOS, DE ACUERDO CON LOS REQUERIMIENTOS.

04 OPTIMIZAR LOS RESULTADOS, DE ACUERDO CON LA VERIFICACION.

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 16,00

FICHA 3063290 - ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE.
DE APRENDIZAJE:

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.
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APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

Controlar la calidad del servicio de software de acuerdo con los

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: . o
estandares técnicos

DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Disefiar la solucién de software de acuerdo con procedimientos y

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: o .
requisitos técnicos

01 ELABORAR LOS ARTEFACTOS DE DISENO DEL SOFTWARE SIGUIENDO LAS PRACTICAS DE LA METODOLOGIA SELECCIONADA.

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: constitucion politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: de acuerdo con principios éticos para la construccién de una
cultura de paz.

Establecer requisitos de la solucion de software de acuerdo con

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: . - L
estandares y procedimiento técnico
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: _Estructur_a’lr propyesta técnica (,1e servicio de teqnologla de la
informacion segun requisitos técnicos y normativa

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 DEFINIR ESPECIFICACIONES TECNICAS DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE A

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Evaluar regwsnos dg _Ia_ solu0|o,n de software de acuerdo con
metodologias de andlisis y estandares

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

03 DESARROLLAR PROCESOS LOGICOS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE ALGORITMOS.

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  mplementar la solucion de software de acuerdo con los requisitos
de operacion y modelos de referencia

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

04 IMPLANTAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LOS NIVELES DE SERVICIO ESTABLECIDOS CON EL CLIENTE.

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

. COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  Orientar investigacion formativa segin referentes técnicos
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Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 IDENTIFICAR MODELOS MATEMATICOS DE ACUERDO CON LOS REQUERIMIENTOS DEL PROBLEMA PLANTEADO EN
CONTEXTOS SOCIALES Y PRODUCTIVO.

02 PLANTEAR PROBLEMAS MATEMATICOS A PARTIR DE SITUACIONES GENERADAS EN EL CONTEXTO SOCIAL Y PRODUCTIVO.

03 RESOLVER PROBLEMAS MATEMATICOS A PARTIR DE SITUACIONES GENERADAS EN EL CONTEXTO SOCIAL Y PRODUCTIVO.

04 PROPONER ACCIONES DE MEJORA FRENTE A LOS RESULTADOS DE LOS PROCEDIMIENTOS MATEMATICOS DE ACUERDO CON
EL PROBLEMA PLANTEADO.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

APLICAR EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS REALES DEL SECTOR PRODUCTIVO, LOS CONOCIMIENTOS, HABILIDADES Y
DESTREZAS PERTINENTES A LAS COMPETENCIAS DEL PROGRAMA DE FORMACION ASUMIENDO ESTRATEGIAS Y METODOLOGIAS
DE AUTOGESTION

Utilizar herramientas informéticas de acuerdo con las
necesidades de manejo de informacién

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 ALISTAR HERRAMIENTAS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC), DE ACUERDO CON LAS
NECESIDADES DE PROCESAMIENTO DE INFORMACION Y COMUNICACION.

02 APLICAR FUNCIONALIDADES DE HERRAMIENTAS Y SERVICIOS TIC, DE ACUERDO CON MANUALES DE USO, PROCEDIMIENTOS
ESTABLECIDOS Y BUENAS PRACTICAS.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

03 EVALUAR LOS RESULTADOS, DE ACUERDO CON LOS REQUERIMIENTOS.

04 OPTIMIZAR LOS RESULTADOS, DE ACUERDO CON LA VERIFICACION.

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 32,00
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DE APRENDIZAJE:

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

FICHA 3144066 - PRODUCCION DE MULTIMEDIA

ANALIZAR LA INFORMACION RECOLECTADA PARA DEFINIR
LA TIPOLOGIA DE PROYECTO MULTIMEDIAL.

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA Y
AUDITIVA

DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION
RECOLECTADA.

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.

ENTREGAR LA APLICACION MULTIMEDIA PARA EVALUAR LA
SATISFACCION DEL CLIENTE.

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISENO ESTABLECIDO.

INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGUN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD

PRODUCIR TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA Y ORAL

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

16/06/26 8:29
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REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS
ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

REALIZAR NEGOCIACION CON LOS PROVEEDORES Y
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  CLIENTES, SEGUN LOS OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS
ESTABLECIDAS POR LA ORGANIZACION.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

APLICAR EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS REALES DEL SECTOR PRODUCTIVO, LOS CONOCIMIENTOS, HABILIDADES Y
DESTREZAS PERTINENTES A LAS COMPETENCIAS DEL PROGRAMA DE FORMACION ASUMIENDO ESTRATEGIAS Y METODOLOGIAS
DE AUTOGESTION

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 32,00

FICHA 3063316 - ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE.
DE APRENDIZAJE:

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

Controlar la calidad del servicio de software de acuerdo con los

 COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: . o
estandares técnicos
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DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Disefiar la solucion de software de acuerdo con procedimientos y
requisitos técnicos

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 ELABORAR LOS ARTEFACTOS DE DISENO DEL SOFTWARE SIGUIENDO LAS PRACTICAS DE LA METODOLOGIA SELECCIONADA.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  constitucién politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

Establecer requisitos de la solucién de software de acuerdo con

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: . L L
estandares y procedimiento técnico

Estructurar propuesta técnica de servicio de tecnologia de la
informacién segun requisitos técnicos y normativa

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 DEFINIR ESPECIFICACIONES TECNICAS DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE A

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Evaluar requisitos de la solucion de software de acuerdo con

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ; v .
metodologias de andlisis y estandares
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE

03 DESARROLLAR PROCESOS LOGICOS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE ALGORITMOS.

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
» COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

Implementar la solucién de software de acuerdo con los requisitos
de operacién y modelos de referencia

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

04 IMPLANTAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LOS NIVELES DE SERVICIO ESTABLECIDOS CON EL CLIENTE.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Orientar investigacion formativa segun referentes técnicos

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ser abordadas de manera matemética en contextos laborales,
sociales y personales.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 IDENTIFICAR MODELOS MATEMATICOS DE ACUERDO CON LOS REQUERIMIENTOS DEL PROBLEMA PLANTEADO EN
CONTEXTOS SOCIALES Y PRODUCTIVO.

02 PLANTEAR PROBLEMAS MATEMATICOS A PARTIR DE SITUACIONES GENERADAS EN EL CONTEXTO SOCIAL Y PRODUCTIVO.

03 RESOLVER PROBLEMAS MATEMATICOS A PARTIR DE SITUACIONES GENERADAS EN EL CONTEXTO SOCIAL Y PRODUCTIVO.

04 PROPONER ACCIONES DE MEJORA FRENTE A LOS RESULTADOS DE LOS PROCEDIMIENTOS MATEMATICOS DE ACUERDO CON
EL PROBLEMA PLANTEADO.
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Resultado de Aprendizaje de la Induccidn.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

APLICAR EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS REALES DEL SECTOR PRODUCTIVO, LOS CONOCIMIENTOS, HABILIDADES Y
DESTREZAS PERTINENTES A LAS COMPETENCIAS DEL PROGRAMA DE FORMACION ASUMIENDO ESTRATEGIAS Y METODOLOGIAS
DE AUTOGESTION

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las
necesidades de manejo de informacion

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 ALISTAR HERRAMIENTAS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC), DE ACUERDO CON LAS
NECESIDADES DE PROCESAMIENTO DE INFORMACION Y COMUNICACION.

02 APLICAR FUNCIONALIDADES DE HERRAMIENTAS Y SERVICIOS TIC, DE ACUERDO CON MANUALES DE USO, PROCEDIMIENTOS
ESTABLECIDOS Y BUENAS PRACTICAS.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

03 EVALUAR LOS RESULTADOS, DE ACUERDO CON LOS REQUERIMIENTOS.

04 OPTIMIZAR LOS RESULTADOS, DE ACUERDO CON LA VERIFICACION.

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 32,00

TOTAL HORAS ACTIVIDADES ACADEMICAS: 152,00

EVENTOS DE DIVULGACION TECNOLOGICA - EDT's

FICHA FECHA INICIO FECHA FINAL EVENTO HORAS

TOTAL TIEMPO EDT's: 0,00

ACTIVIDADES ADICIONALES

FECHA INICIAL FECHA FINAL ACTIVIDAD HORAS
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TOTAL ACTIVIDADES ADICIONALES: 0,00

INSTRUCTOR: FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ

CENTRO DE CENTRO DE GESTION Y DESARROLLO SOSTENIBLE
FORMACION:  SURCOLOMBIANO
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PROCESO DIRECCION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

e Denominacién del Programa de Formacién: Andlisis y desarrollo de software

e Cobdigo del Programa de Formacién: 228118

e Nombre del Proyecto: Sistema de seguimiento y trazabilidad de las actividades relacionadas con el
cultivo y la produccion agricola (control fitosanitario, riego, fertilizacién, insumos y monitoreo) que se
encuentran en el C.G.D.S.S. y sus éareas de influencia.

o Fase del Proyecto: Ejecucion

e Actividad de Proyecto.

Competencia: Implantacion del software

e Resultado de aprendizaje: Desplegar el software de acuerdo con la arquitectura y las politicas
establecidas

e Duracion de la Guia: 30 horas.

2. PRESENTACION

{Estds listo para el En el desarrollo de software, crear una

DESPLIEGUE DE SOFTWARE? aplicacion es solo una parte del trabajo.

Un sistema realmente cobra valor cuando

+/\Convierte tus aplicaciones en sistemas reales! l 4 B

puede ser utilizado por otras personas:

+/ Prepara servidores y bases de datos

+/ Asegura un entorno estable y sequro fi

cuando esta instalado, configurado vy
funcionando correctamente en un entorno

real. A este proceso se le conoce como

et s - despliegue de software.
. Lleva tu software a un entorno real
iAprende a desplegar de forma segura y profesional! Imagina que desarrollas una apliCaCiC')n
7@5 - 5 : para un restaurante, una empresa O una

institucion educativa. Si el sistema solo funciona en tu computador, nadie mas podra usarlo. Por eso es
necesario preparar servidores, configurar servicios, conectar bases de datos y asegurarse de que todo

funcione de manera estable y segura.

En esta etapa del proceso se pone en practica la capacidad de llevar el software desde el entorno de
desarrollo hasta un entorno donde los usuarios puedan acceder a él, respetando la arquitectura del sistema

y las politicas definidas por la organizacion.
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En este resultado de aprendizaje comprenderas como se realiza el despliegue de una aplicacion, qué
elementos intervienen en este proceso y por qué es fundamental hacerlo de manera organizada y segura

para garantizar el correcto funcionamiento del software.

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:

3.1 Actividades de reflexioén inicial.

Antes de poner en funcionamiento un sistema de software, es fundamental asegurarse de que el proceso
de despliegue se realice de forma controlada y alineada con la arquitectura definida y las politicas
establecidas por la organizacién. Sin embargo, en la practica, hay ocasiones en las que estos pasos se
omiten o se hacen de manera improvisada, lo que puede generar problemas técnicos graves, pérdidas

econdmicas o incluso dafios en la reputacion de una empresa.

Con esta actividad se incentiva a reflexionar sobre laimportancia de hacer bien las cosas desde el principio.
A través de un escenario realista, el aprendiz podra identificar riesgos comunes, consecuencias posibles
y, sobre todo, valorar el papel que juegan la planificacion, la comunicacion y el cumplimiento de normas en
el éxito del despliegue de un software.

Esta reflexion no solo te ayudara a comprender mejor el contenido, sino también a desarrollar una vision

mas critica y responsable sobre el trabajo profesional en entornos tecnolégicos reales.
Escenario

"Una empresa de desarrollo decide hacer el despliegue urgente de una nueva version de su sistema de
gestion de ventas sin sequir el procedimiento habitual ni revisar la arquitectura del sistema. No realizan
respaldos, no notifican al equipo de operaciones y hacen cambios directamente en el servidor de

produccion.”

e ;Qué riesgos estan presentes en esta situacion?
¢ Qué consecuencias técnicas y organizacionales podrian surgir?
e ;Como se habrian evitado estos problemas siguiendo una arquitectura y politicas establecidas?

e ;Qué recomendaciones darian al equipo para mejorar su proceso de despliegue?

e Ambiente requerido: Y12

e Estrategias o técnicas didacticas activas: Valoracién del producto

e Materiales de formacion: Computador, tablero, marcador, televisor, conexién a internet
o Material de apoyo. Investigativo en la web
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e Duracion de la actividad: 1 hora.

3.2A

aprendizaje: Identificar los elementos necesarios para el despliegue del software en

un entorno real

Imagina que tu y tu equipo desarrollaron una aplicacién para gestionar los pedidos de un restaurante. El
sistema funciona perfectamente en el computador donde lo programaron: permite registrar clientes, tomar

pedidos y generar facturas.

Sin embargo, el duefio del restaurante hace una pregunta:

“6,Como hago para que mis empleados puedan usar el sistema desde cualquier computador del

restaurante?”

En ese momento surge un nuevo reto: llevar el software desde el computador del desarrollador hasta un

entorno donde los usuarios puedan utilizarlo.

Ese proceso es lo que conocemos como despliegue de software.

Actividad

En grupos de 3 aprendices analicen la situacion anterior y respondan las siguientes preguntas:

1. Si el sistema solo funciona en el computador del desarrollador, qué problema tendria el
restaurante para usarlo?

2. ¢Qué elementos creen que serian necesarios para que el sistema funcione para todos los
empleados? (por ejemplo: internet, servidor, base de datos, etc.)
¢ Donde creen que deberia instalarse el sistema para que todos puedan acceder a él?

¢ Qué podria pasar si el sistema se instala sin seguir un proceso organizado?

Socializacion

Cada grupo compartira sus respuestas con el resto de la clase. El instructor ira relacionando las ideas de
los aprendices con el concepto de despliegue de software, la arquitectura del sistema y las politicas de

instalacién y seguridad.

Cierre de la actividad
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El desarrollo de software no termina cuando el programa funciona en el computador del desarrollador. El
verdadero objetivo es que el sistema pueda utilizarse en un entorno real, de manera segura, organizada y
siguiendo la arquitectura definida para el proyecto. En esta competencia aprenderemos cémo realizar ese

proceso correctamente.

3.3.1 Actividades de apropiacion del conocimiento (Conceptualizaciéon y Teorizacion).

Actividad de aprendizaje1: Reconocer el proceso de despliegue del software en un escenario
simulado

En la actualidad, los datos se han convertido en uno de los activos mas valiosos de cualquier organizacion.
La pérdida de informacién, ya sea por fallos técnicos, errores humanos o amenazas externas, puede
generar consecuencias graves como interrupciones operativas, pérdidas econdmicas o incluso danos a la
reputacion. Por ello, generar copias de respaldo de datos se vuelve una tarea esencial para garantizar la

disponibilidad, integridad y recuperacion de la informacién ante cualquier eventualidad.

Al mismo tiempo, la instalacién correcta de los servicios requeridos como servidores web, bases de datos,
herramientas de comunicacién o sistemas de almacenamiento es fundamental para el funcionamiento
estable y seguro de las plataformas tecnoldgicas. Estos servicios permiten que los sistemas operen de

manera eficiente y que los usuarios puedan acceder a los recursos de forma confiable.

Este tema aborda dos pilares clave en la gestion de infraestructuras de Tl: la proteccion de los datos
mediante respaldos y la puesta en marcha de los servicios necesarios para el sistema, enfocandose en
las buenas practicas, herramientas comunes y procedimientos técnicos esenciales para asegurar el

correcto funcionamiento y la continuidad del servicio.

e Objetivo: En esta actividad de aprendizaje el aprendiz debera generar copias de respaldo
manuales y automaticas y realizar la instalacion de los servicios requeridos para el despliegue del
aplicativo desarrollado que hace parte de su proyecto formativo. Para ello lo invito a desarrollar la
“Actividad de aprendizaje1: “Generar copias de respaldo de datos e instalar los servicios
requeridos”

e Ambiente requerido: Y12 —trabajo en casa

e Estrategias o técnicas didacticas activas: Valoracién de producto.

e Materiales de formacidén: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.

o Material de apoyo: Instructivo, Actividad de aprendizaje 1.

¢ Evidencias de aprendizaje: Se entregara el 18 de marzo del 2026, a las 5:00 PM por medio de
enlace drive suministrado por el instructor.

¢ Instrumentos de evaluacion: Lista de verificacion de producto: Lista de chequeo 1.
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e Duracion de la actividad: 5 horas.

3.3 Actividades de contextualizacion e identificacion de conocimientos necesarios para el

aprendizaje.

o Actividad de aprendizaje2: Configurar el software en el servidor de acuerdo con los

requerimientos técnicos y Migra los datos segun el plan.

Configurar el software en el servidor de acuerdo con los requerimientos técnicos Implica instalar, ajustar y
dejar funcionando el software (como un sistema de gestion, una app web, un servicio backend, etc.) en el

servidor que lo va a alojar, siguiendo las condiciones técnicas previamente definidas. Esto puede incluir;

Sistema operativo compatible (Linux, Windows Server)

Requisitos de hardware (memoria, almacenamiento, procesador)
Configuracion de red (puertos, firewalls, IPs)

Instalacién de dependencias (Java, .NET, PHP, bases de datos, etc.)
Variables de entorno y rutas de instalacion

La migracién de datos es el proceso de trasladar la informacion desde el sistema anterior (o desde una
fuente definida) al nuevo entorno. Este procedimiento debe seguir un plan bien estructurado que asegure
la integridad de los datos, evite pérdidas y garantice la consistencia con el nuevo sistema. En el proceso
de implementacién de un sistema informatico, una de las fases criticas es la configuracién del software en
el servidor y la migracién de los datos. Esta etapa garantiza que el sistema funcione correctamente en el

entorno real y que la informacién existente sea trasladada de manera segura y precisa al nuevo sistema.

Objetivo: El aprendiz debe configurar el software en el servidor de acuerdo con los requerimientos técnicos
establecidos y realizar la migracién de datos siguiendo un plan definido, con el fin de garantizar el correcto
funcionamiento del sistema en el entorno de produccién. Para cumplir con el objetivo, lo invito a desarrollar
la “Actividad de aprendizaje2: Configurar el software en el servidor de acuerdo con los requerimientos

técnicos y Migra los datos segun el plan.

e Ambiente requerido: Y12

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Valoracién de producto.

e Materiales de formacién: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.
o Material de apoyo: Instructivo, Actividad de aprendizaje 2.
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e Evidencias de aprendizaje: Se entregara el 8 de Abril del 2026, a las 5:00 PM por medio de enlace
drive suministrado por el instructor.

¢ Instrumentos de evaluacion: Lista de verificacion de producto: Lista de chequeo 2.

e Duracién de la actividad: 10 horas.

.4 Activi ransferenci | conocimiento.
o Actividad de aprendizaje3: Publicar la aplicacion deacuerdo con la plataforma de
produccion

Una vez desarrollada y probada una aplicacion, el siguiente paso es hacerla accesible a los usuarios
finales. Este proceso se conoce como publicacion o despliegue. Publicar una aplicacién implica colocarla

en el entorno de produccion, es decir, el servidor o plataforma real donde estara disponible para su uso.

Cada plataforma de produccién tiene requisitos y procedimientos especificos para desplegar una
aplicacién. Por lo tanto, es fundamental adaptar la publicaciéon a las caracteristicas técnicas de la

plataforma, garantizando que todos los componentes funcionen correctamente y de forma segura.

Una publicacién exitosa asegura que la aplicacion esté disponible, accesible, con buen rendimiento y sin
errores criticos. Ademas, puede incluir la configuracién de bases de datos, variables de entorno, dominios,

certificados de seguridad y control de versiones.

Objetivo: El aprendiz debe publicar la aplicacion desarrollada segun su proyecto formativo, en el entorno
de produccién preparado durante el desarrollo de las actividades planteadas en los resultados de

aprendizaje:

e Planear actividades de implantacién del software deacuerdo con las condiciones del sistema
e Desplegar el software de acuerdo con la arquitectura y las politicas establecidas.

Esto aplicando los procedimientos adecuados segun la plataforma seleccionada (Ubuntu Server), para
asegurar su correcto funcionamiento y disponibilidad para los usuarios finales. Para cumplir con el
objetivo, lo invito a desarrollar la “Actividad de aprendizaje3: “Publicar la aplicacién deacuerdo con la

plataforma de produccién”

e Ambiente requerido: Y12

e Estrategias o técnicas didacticas activas: Valoracién de producto.

e Materiales de formacion: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.
e Material de apoyo: Instructivo, Actividad de aprendizaje 3.
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e Evidencias de aprendizaje: Se entregara el 22 de Abril del 2026, a las 5:00 PM por medio de

enlace drive suministrado por el instructor.
¢ Instrumentos de evaluacion: Lista de verificacion de producto: Lista de chequeo 3.
e Duracién de la actividad: 10 horas.

4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN EL PROCESO

FORMATIVO.

Fase del

proyecto
formativo

Ejecucion

Actividad del
proyecto
formativo

Implantacion
del software

Actividad de

Aprendizaje

Generar
copias de
respaldo de
datos e
instalar los
servicios

requeridos.

Configurar el
software en el
servidor de
acuerdo con
los
requerimientos
técnicos y
Migra los
datos segun el

plan.

Publicar la
aplicacién
deacuerdo con
la plataforma
de produccién

Evidencias de
Aprendizaje

Producto -
Documento PDF

Producto -
Documento PDF

Producto -
Documento PDF

Criterios de
Evaluacion

Utiliza
comandos para
realizar copias
de respaldo y
programar
puntos de
restauracion
del sistema,
instala los
servicos
requeridos
para el
despliegue

Instalay
configura
software
requerido para
el despliegue a
través del
terminal de
Ubuntu server.

Realiza el
despliegue de
la aplicacién
desarrollada
segun el
proyecto
formativo.

Técnicas e
Instrumentos
de Evaluacion

Evidencias de
Conocimiento:

Lista de
chequeo 1

Evidencias de
Desempeiio:

Lista de
chequeo2

Evidencias de
Producto:

Lista de
chequeo 3
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5. GLOSARIO DE TERMINOS

Arquitectura del software: Estructura que define como se organizan los componentes de un sistema,

como interactuan entre si y en qué entornos se ejecutan.

Azure Blue-Green Deployment (Despliegue azul-verde): Técnica de despliegue donde se mantienen
dos entornos idénticos (azul y verde) para realizar cambios sin afectar el entorno productivo activo.

Backup (Copia de respaldo): Proceso de crear duplicados de datos para poder recuperarlos en caso de

pérdida, dafio o falla del sistema.

Contenedores: Tecnologia que empaqueta aplicaciones y sus dependencias para ejecutarlas de forma

aislada y consistente en diferentes entornos.

Control de accesos: Conjunto de mecanismos y politicas que limitan quién puede acceder a recursos o

funcionalidades en un sistema.

Despliegue en caliente: Estrategia de despliegue que permite actualizar una aplicacion sin detener el

servicio, minimizando interrupciones.

Despliegue progresivo: Método de publicaciéon de software en el que los cambios se liberan gradualmente

a grupos de usuarios, reduciendo riesgos.

Entorno de produccidn: Espacio real donde el software se encuentra en funcionamiento y es utilizado por

usuarios finales.

Entorno: de desarrollo: Ambiente donde los desarrolladores crean y prueban el software antes de su paso

a produccioén.

Integridad de datos: Propiedad que asegura que los datos sean exactos, completos y no sufran

alteraciones no autorizadas durante su traslado o almacenamiento.

Migracién de datos: Proceso de trasladar informaciéon de un sistema antiguo o de otra fuente a un nuevo

entorno, manteniendo su integridad y consistencia.
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Microservicios: Arquitectura que divide una aplicacion en pequefios servicios independientes que se

comunican entre si.

Politicas de despliegue: Normas y procedimientos que definen cédmo, cuando y bajo qué condiciones se

realiza la implementacion de software.

Publicar la aplicacion: Accion de poner una aplicacion en el entorno de produccion, haciéndola accesible

a los usuarios finales.

Revision y aprobacion de versiones: Proceso mediante el cual se evaluan y autorizan nuevas versiones

de software antes de su despliegue.
Servidor: Equipo o software que ofrece servicios y recursos a otros dispositivos (clientes) en una red.

Variables de entorno: Parametros definidos en el sistema operativo que afectan el comportamiento de

procesos y aplicaciones.

Ventanas de mantenimiento: Periodos programados en los que se pueden realizar tareas técnicas, como

actualizaciones o mantenimiento, con minimo impacto para los usuarios.
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7. CONTROL DEL DOCUMENTO7. CONTROL DEL DOCUMENTO
Cargo Dependencia Fecha

Autor (es) | FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ Instructor CGDSS 27/05/2025

8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar Unicamente si realiza ajustes a la guia)

. Razon del
Nombre Cargo Dependencia | Fecha Cambio
Autor (es) | FABIAN HERNANDO | Instructor CGDSS 11- Ajuste de
ERAZO RUIZ 03- actividades
2026
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Nombre del Aprendiz

Descriptores del Desarrollo de la Ruta de Aprendizaje

PLAN DE TRABAJO CONCERTADO
Formato - Manual de identidad Corporativa Brandbook

Actividad de Aprendizaje

Genera las copias de respaldo segun el plan establecido y

Forma de
entrega de la
actividad

Fisico

Digital

[ 4
SENA

N

Fecha de
entrega

X 15d
configura los servicios segun los requerimientos del software desarrollado. © maye
1 LUIS FERNANDO |Configura el software en el servidor de acuerdo con los requerimientos técnicos y Migra los datos segtin el plan. X 29 de mayo
CASTRO CUELLAR |Publicar la aplicacién deacuerdo con la plataforma de produccién X 19 de junio
S - - "
enéra las coplasnd>e respalldo segun el .pla.n establecidoy M 15 de mayo
configura los servicios segun los requerimientos del software desarrollado.
2 ANDRES FELIPE  [Configura el software en el servidor de acuerdo con los requerimientos técnicos y Migra los datos segun el plan. X 29 de mayo
AGREDO MUROZ  [Publicar la aplicacién deacuerdo con la plataforma de produccion X 19 de junio
Genera las copias de respa’ldo segun el plan establecido y X 15 de mayo
configura los servicios segun los requerimientos del software desarrollado.
3 MIGUEL ANGEL | Configura el software en el servidor de acuerdo con los requerimientos técnicos y Migra los datos segun el plan. X 29 de mayo
ROJAS CARO Publicar la aplicacién deacuerdo con la plataforma de produccién X 19 de junio
Genera las copias de respaldo segun el plan establecido y
y . . . X 15 de mayo
configura los servicios segun los requerimientos del software desarrollado.
A ANDRES CAMILO |Configura el software en el servidor de acuerdo con los requerimientos técnicos y Migra los datos segtn el plan. X 29 de mayo
CUELLAR CUBIDES |Publicar la aplicacién deacuerdo con la plataforma de produccién X 19 de junio
S n - -
en(?ra las coplas-dve respa’ldo segun el .pla.n establecidoy X 15 de mayo
configura los servicios segun los requerimientos del software desarrollado.
5 EMERSON Configura el software en el servidor de acuerdo con los requerimientos técnicos y Migra los datos segun el plan. X 29 de mayo
ANACONA SALINAS |Publicar la aplicacién deacuerdo con la plataforma de produccién X 19 de junio
Genera las copias de respaldo segun el plan establecido y X 15 de mayo
configura los servicios segun los requerimientos del software desarrollado.
6 ZAIDY FUENTES  |Configura el software en el servidor de acuerdo con los requerimientos técnicos y Migra los datos segun el plan. X 29 de mayo
LOPEZ Publicar la aplicacién deacuerdo con la plataforma de produccién X 19 de junio
Genera las copias de respaldo segln el plan establecido y X 15 de mayo
configura los servicios segun los requerimientos del software desarrollado.
7 DANIELA SANCHEZ Configura el software en el servidor de acuerdo con los requerimientos técnicos y Migra los datos segun el plan. X 29 de mayo
PAPAMUA Publicar la aplicacién deacuerdo con la plataforma de produccién X 19 de junio
Genera las copias de respaldo segun el plan establecido y X 15 de mayo
configura los servicios segun los requerimientos del software desarrollado.
8 JOSE WILMER Configura el software en el servidor de acuerdo con los requerimientos técnicos y Migra los datos segun el plan. X 29 de mayo
SAMBONI VARGAS |publicar la aplicacion deacuerdo con la plataforma de produccion X 19 de junio
configura los servicios segun los requerimientos del software desarrollado. X 15 de mayo
Configura el software en el servidor de acuerdo con los requerimientos técnicos y Migra los datos segun el plan. X 29 de mayo
° OSCAR ALEJANDRO bl‘g = anlicacion d 4 2 plataf P : — =k £ £ X 19 de juni
e jJunio
VITOVIS PENCUE _|Publicar a aplicacién deacuerdo con la plataforma de produccién i
G I ias d Id an el pl. tablecid.
en;ra asI copias Frespal Tsegun el plan ets ad elu tf)ty . g M 15 de mayo
NILSON ANDRES ~|configura los servicios segun los requerimientos del software desarrolla ?’ i i i
10 CORONADO Configura el software en el servidor de acuerdo con los requerimientos técnicos y Migra los datos segtn el plan. X 29 de mayo
Publicar la aplicacion deacuerdo con la plataforma de produccion X 19 de junio
MURCIA
Gen(?ra las coplas-dve respa’ldo segun el .pla.n establecidoy X 15 de mayo
configura los servicios segun los requerimientos del software desarrollado.
12 JHAN CARLOS Configura el software en el servidor de acuerdo con los requerimientos técnicos y Migra los datos segtn el plan. X 29 de mayo
ANACONA SALINAS |Publicar la aplicacién deacuerdo con la plataforma de produccién X 19 de junio
Gen(?ra las coplas-dve respa’ldo segun el .pla.n establecidoy X 15 de mayo
configura los servicios segun los requerimientos del software desarrollado.
13 SEBASTIAN GARCIA |Configura el software en el servidor de acuerdo con los requerimientos técnicos y Migra los datos segun el plan. X 29 de mayo
CASTRO Publicar la aplicacién deacuerdo con la plataforma de produccién X 19 de junio
G I ias d Id in el pl tablecid
enera las copias de respaldo segin el plan establecido y M 15 de mayo
configura los servicios segun los requerimientos del software desarrollado.
i i imi écni i G . X 29 d
14 ALEJANDRO FALLA Conflgura el s(?f(w.a’re en el servidor de acuerdo con los requer.llmlentos técnicos y Migra los datos segun el plan. e ma\./o
Publicar la aplicacién deacuerdo con la plataforma de produccién X 19 de junio
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

e Denominacion del Programa de Formacion: Tecndlogo en Analisis y Desarrollo de Software.

e Coddigo del Programa de Formacion: 228118 V1

o Nombre del Proyecto: Sistema de seguimiento y trazabilidad de las actividades relacionadas con
el cultivo y la produccion agricola (control fitosanitario, riego, fertilizacion, insumos y monitoreo)
que se encuentran en el C.G.D.S.S. y sus areas de influencia

o Fase del proyecto: Ejecucion

e Competencia: Estructurar propuesta técnica de servicio de tecnologia de la informacidn segun
requisitos técnicos y normativa

e .Resultados de Aprendizaje: Definir especificaciones técnicas del software de acuerdo con las
caracteristicas del software a construir - Elaborar propuesta técnica del software de acuerdo con
las especificaciones técnicas definidas. - Validar las condiciones de la propuesta técnica del
software de acuerdo con los intereses de las partes.

e Duracion de la Guia: 90 Horas

2. PRESENTACION

° En el desarrollo de software, antes de

n

Ms trabajo
Més oportunidades

De laidea a la solucién
Analiza, disefia y construye interfaces web
con HTML y €SS

construir una soluciéon, es fundamental

comprender claramente qué se va a

ESPECIFICACIONES.
|

PROPUESTANMR | ! wecieachnss
!

desarrollar, como se va a hacer y para quién

SOLUCION WER

estd dirigida la aplicacion.  Definir
especificaciones técnicas, validar
condiciones con las partes interesadas y
elaborar una propuesta técnica son etapas
clave que permiten asegurar que el producto

final responda a una necesidad real.
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Sin embargo, en muchos procesos formativos, estos conceptos se trabajan de manera tedrica sin llevarlos a
la practica en el desarrollo de interfaces reales. Por esta razén, en esta guia se integran estos resultados de
aprendizaje con la construccion de interfaces web utilizando HTML y CSS, permitiendo al aprendiz aplicar los

conceptos técnicos mientras desarrolla productos visuales funcionales.

A lo largo de esta guia, el aprendiz analizara una necesidad, definira las caracteristicas de una solucion web,
validara condiciones con base en requerimientos planteados y elaborara una propuesta técnica.
Posteriormente, llevara esta propuesta a un desarrollo practico mediante la creacién de paginas web

estructuradas con HTML vy estilizadas con CSS.

De esta manera, no solo se fortaleceran las competencias relacionadas con el analisis y la planeacion del
software, sino también las habilidades basicas en el desarrollo frontend, fundamentales en la construccion de

soluciones digitales en la actualidad.

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

3.1 ACTIVIDAD DE REFLEXION.
Actividad de aprendizaje AA1: Analizar la importancia de definir y validar una soluciéon web antes de

desarrollarla

Antes de comenzar a desarrollar una pagina web, es fundamental comprender que no se trata Unicamente de
disenar algo visualmente atractivo. Una solucion web debe responder a una necesidad especifica, estar bien

estructurada y cumplir con las expectativas del usuario o cliente.

En muchos casos, los desarrolladores inician la construccion de un sitio sin haber definido claramente qué se
necesita, como debe funcionar o qué informacidon debe contener. Esto puede generar retrabajos, paginas

desorganizadas o soluciones que no cumplen con su proposito.

Esta actividad busca que el aprendiz reflexione sobre la importancia de analizar, definir y validar una

propuesta antes de iniciar el desarrollo de una pagina web.
Escenario

Un emprendedor desea crear una pagina web para promocionar su negocio de productos artesanales. Decide
contratar a un desarrollador, quien comienza a construir la pagina directamente utilizando HTML y CSS sin

realizar un analisis previo.
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Al finalizar, el cliente nota varios problemas: la pagina no muestra toda la informacion que necesita, la
organizacion es confusa, los colores no representan su marca y no existe una seccion de contacto clara.

Como resultado, solicita multiples cambios, generando retrasos y reprocesos en el desarrollo.
Responde las siguientes preguntas:

e ;Qué problemas identificas en el proceso de desarrollo de la pagina web?

e ;Qué aspectos debieron definirse antes de iniciar la construccion en HTML y CSS?
e ;Por qué es importante validar la propuesta con el cliente antes de desarrollarla?

e . Qué consecuencias tiene no definir correctamente una solucion desde el inicio?

e ;Cbmo crees que una buena planeacién mejora el resultado final de una pagina web?
Cierre de la actividad

Antes de escribir una sola linea de c6digo, es necesario comprender el problema, definir la solucion y validar
que esta realmente responde a la necesidad planteada. Un buen desarrollo web no comienza programando,
sino analizando y planificando. Esta etapa permite evitar errores, optimizar el tiempo y construir soluciones

mas claras, organizadas y funcionales.

e Ambiente requerido: Y14

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Debate, comparacion, investigacion.
e Materiales de formaciéon: Tablero, marcador, hdmi, televisor, software libre.

e Material de apoyo: Guia de aprendizaje,

o Evidencias de aprendizaje: no aplica.

¢ Instrumentos de evaluacién: no aplica

e Duracién de la actividad: 2 hora.

3.2 Actividades de contextualizacién de conocimientos necesarios para el aprendizaje:

Actividad de aprendizaje AA2: Determinar la importancia del complemento de lenguajes de
maquetacion y de estilo en el contexto tecnolégico actual.

Estimado aprendiz, con el desarrollo de la siguiente actividad se pretende que comprenda la importancia
y el impacto de HTML y CSS antes de abordar la parte técnica. La idea es que esta actividad se
participativa, dinamica y que conecte su experiencia cotidiana.

1. Piense en su pagina web favorita (red social, tienda online, juego, etc.). ahora responda la siguiente
pregunta: Qué cree que la hace atractiva y facil de usar?
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Divida sus respuestas en dos columnas, una sera para los elementos que tienen que ver con la
estructuray contenido, a esta colomna la llamaremos HTML y otra columna llamada CSS donde este
todo lo que tenga que ver con el disefo.

2. Muestra una captura de una de las primeras paginas web de Tim Berners-Lee (1990) y comparala
con una pagina moderna.

- Qué diferencias notan en el contenido y la presentacion?
- Qué pasaria si una web tuviera solo HTML y nada de CSS?
- Cree que una web muy bonita pero sin contenido util tendria éxito?

e Ambiente requerido: Y14

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Lectura y debate

e Materiales de formacion: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.
e Material de apoyo: Guia

o Evidencias de aprendizaje: no aplica.

¢ Instrumentos de evaluacion: no aplica

e Duracién de la actividad: 1 hora.

3.3.1 Actividades de apropiaciéon del conocimiento (Conceptualizacién y Teorizacion).

Actividad de Aprendizaje AA3: Desarrollar una pagina web funcional basada en la propuesta
técnica, integrando HTML, CSS, modelo de caja, etiquetas semanticas y JavaScript basico

Ahora, comenzamos con la apropiacion de conocimientos técnicos trascendentales para los futuros En esta
actividad, el aprendiz iniciara la apropiacion de conocimientos técnicos fundamentales para el desarrollo de
software, especificamente en la construccion de interfaces web. Para ello, se abordaran conceptos esenciales
relacionados con HTML, CSS, modelo de caja, etiquetas semanticas y fundamentos basicos de JavaScript,

los cuales permitiran dar forma a una solucién visual funcional.

Inicialmente, el instructor orientara la comprension de la terminologia y conceptos clave necesarios para el
desarrollo de la actividad, facilitando las bases para la construccion de paginas web estructuradas y
organizadas.

Posteriormente, el aprendiz pondra en practica los conocimientos adquiridos mediante el desarrollo de una
pagina web, tomando como referencia una propuesta técnica previamente definida. Como caso aplicado, se
desarrollara un sitio web enfocado en la presentacion de un artista musical de su preferencia, el cual debera

responder a una necesidad especifica (informativa, promocional o de divulgacion).
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De esta manera, el aprendiz no solo aplicara conceptos técnicos, sino que también comprendera como una

solucién web responde a un propdsito definido, integrando la planeacién con la construccién del software.

Se recomienda seguir cuidadosamente las orientaciones del instructor y aplicar buenas practicas de

desarrollo, ya que estas seran fundamentales para lograr una evidencia clara, organizada y funcional.

e Ambiente requerido: Y14

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Aprendizaje significativo

o Materiales de formacién: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.

e Material de apoyo: Guia de aprendizaje, Instructivo 1.

o Evidencias de aprendizaje: P4gina web funcional desarrollada en HTML, CSS y JavaScript basico,
basada en la propuesta técnica definida previamente.

¢ Instrumentos de evaluacién: Lista de chequeo 1

e Duracion de la actividad: 15 horas.

e Fecha inicio: 2 de febrero

e Fecha fin: 16 de febrero

3.4 Actividad de apropiaciéon del conocimiento.

Actividad de aprendizaje AA4. Elaborar interfaz de inicio de sesion (login) a partir de mockups,
utilizando CSS y Flexbox

En el desarrollo de software, una de las habilidades fundamentales es la capacidad de interpretar disefios
previos y transformarlos en interfaces funcionales. En este proceso, los mockups representan una guia visual

que permite comprender como debe verse y organizarse una aplicacion antes de su implementacion.

En esta actividad de aprendizaje, el aprendiz tomara como base los mockups previamente elaborados en su
proyecto formativo, especificamente la interfaz de inicio de sesion (login), con el fin de llevar este disefio a

una implementacién real utilizando HTML y CSS.

Para lograrlo, se aplicaran técnicas de organizacion y posicionamiento de elementos mediante propiedades
como display y position, haciendo especial énfasis en el uso de Flexbox como herramienta principal para la

distribucién, alineacion y adaptacion de los componentes dentro de la interfaz.
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El desarrollo de esta actividad permitira al aprendiz fortalecer la relacién entre el disefio (mockup), la propuesta
técnica y la construccion del software, garantizando coherencia entre lo planeado y lo implementado.

Asimismo, se busca mejorar la experiencia del usuario mediante interfaces claras, organizadas y funcionales.

Al finalizar la actividad, el aprendiz estara en capacidad de interpretar mockups y construir interfaces web
funcionales, posicionando adecuadamente los elementos mediante Flexbox y aplicando buenas practicas de
desarrollo front-end.

Ambiente requerido: Y14

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Aprendizaje basado en proyectos.

¢ Materiales de formacion: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.

e Material de apoyo: Guia de aprendizaje, Instructivo 2.

o Evidencias de aprendizaje: Interfaz de inicio de sesion (login) desarrollada en HTML y CSS, basada en
los mockups del proyecto formativo.

¢ Instrumentos de evaluacion: Lista de chequeo 2

v El aprendiz interpreta correctamente el mockup propuesto, logrando una correspondencia clara entre
el disefio planteado y la interfaz desarrollada.
v Utiliza adecuadamente Flexbox para la distribucion, alineacion y organizacién de los elementos del
login, evitando el uso de técnicas no vistas en la formacion.
v' La interfaz de inicio de sesién presenta una estructura clara y funcional, con correcta disposicion de
campos, botones y elementos visuales, facilitando la experiencia del usuario.
v' El desarrollo mantiene coherencia con la propuesta técnica del proyecto formativo, evidenciando que
la solucién responde a una necesidad previamente definida.
e Duracién de la actividad: 15 horas.
e Fecha inicio: 2 de marzo

e Fecha fin: 16 de marzo

3.5.1 Actividad de apropiacion del conocimiento.

Actividad AAS5: Desarrollar la estructura visual del mockup del proyecto formativo aplicando técnicas
de maquetacion con Flexbox, Grid y enfoque responsivo

En el desarrollo de software, la construccién de interfaces no se limita a elementos aislados, sino que implica
la implementacion completa de todas las vistas que conforman una solucién digital, garantizando ademas su
correcta visualizacion en diferentes dispositivos. Este proceso exige coherencia entre el disefio planteado, la
propuesta técnica y la implementacion final.

En esta actividad de aprendizaje, el aprendiz tomara como base los mockups previamente definidos en su
proyecto formativo, con el propdsito de desarrollar la totalidad de las interfaces propuestas, llevandolas a una
implementacién funcional mediante el uso de HTML y CSS.
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Durante el desarrollo, se integraran las diferentes técnicas de maquetacion abordadas a lo largo del proceso
formativo, incluyendo el uso de propiedades de posicionamiento, Flexbox para la organizacién de
componentes y CSS Grid para la estructuracion general de las interfaces. El aprendiz debera analizar cada

vista del sistema y aplicar la técnica mas adecuada segun la necesidad del disefo.

Adicionalmente, se incorporara el enfoque de disefio responsivo, garantizando que las interfaces
desarrolladas se adapten correctamente tanto a dispositivos de escritorio como a dispositivos moviles,
mediante el uso de buenas practicas como el manejo de contenedores flexibles, reorganizacién de elementos
y uso de media queries.

Se espera que todas las interfaces desarrolladas mantengan coherencia visual, estructural y funcional con los
mockups definidos, evidenciando una correcta interpretacion del disefio y una adecuada aplicacion de buenas

practicas de desarrollo front-end.

Al finalizar la actividad, el aprendiz estara en capacidad de implementar de manera integral las interfaces de
un sistema a partir de mockups, articulando disefo, propuesta técnica y desarrollo, y construyendo soluciones

web organizadas, consistentes, funcionales y adaptables a diferentes dispositivos.

Ambiente requerido: Y14

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Aprendizaje basado proyectos.
o Materiales de formacién: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.
e Material de apoyo: Guia de aprendizaje, Instructivo 3.

Evidencias de aprendizaje: Implementacién integral de interfaces web responsivas basadas en mockups del
proyecto formativo

Instrumentos de evaluacion: Lista de chequeo 3

v" El aprendiz implementa correctamente la totalidad de las interfaces del mockup utilizando HTMLS5,
manteniendo una estructura semantica adecuada y coherente con la propuesta técnica definida.

v" Aplica de manera pertinente técnicas de maquetacion con CSS (modelo de caja, posicionamiento,
Flexbox y Grid), logrando una correcta distribucion y alineacion de los elementos en cada interfaz.

v'  Lainterfaz desarrollada es responsiva, adaptandose adecuadamente a diferentes tamarios de
pantalla (dispositivos méviles y de escritorio), garantizando usabilidad y accesibilidad.

v' El codigo fuente presenta buenas practicas de desarrollo (orden, indentacion, reutilizacion de
estilos, nomenclatura clara y ausencia de errores criticos), facilitando su mantenimiento y
escalabilidad.

e Duracion de la actividad: 45 horas.
e Fecha inicio: 23 de marzo
e Fecha fin: 1 de junio

GFPI-F-135 V04



SENA

N

3.5.1 Actividad de apropiaciéon del conocimiento

Actividad AA6 Desarrollar interfaz web responsiva utilizando Bootstrap garantizando su visualizacién
en diferentes dispositivos

En esta actividad tendras la oportunidad de convertir una necesidad real de tu entorno en una solucion digital
concreta. A partir de un negocio de economia popular de tu region, disefiaras una interfaz web moderna y
atractiva que permita promocionar sus productos o servicios, aplicando herramientas actuales de desarrollo

frontend como Bootstrap.

El propdsito no es solo construir una pagina web, sino aportar valor: mejorar la visibilidad del negocio, facilitar
el acceso a la informacién y brindar una experiencia agradable a los usuarios desde cualquier dispositivo, ya

sea un computador o un celular.

A lo largo del desarrollo, pondras en practica criterios de disefio, organizacion de contenido y adaptabilidad,
enfrentandote a un escenario similar al de un proyecto real. Al finalizar, contaras con un producto funcional
que refleja tu capacidad para proponer soluciones tecnoldgicas pertinentes y alineadas con las necesidades
del contexto.

Ambiente requerido: Y14

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Aprendizaje basado proyectos.
¢ Materiales de formacion: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.
e Material de apoyo: Guia de aprendizaje, Instructivo 4.

Evidencias de aprendizaje: interfaz web responsiva desarrollada con Bootstrap para la promocién de
productos o servicios de un negocio de economia popular

Instrumentos de evaluacion: Lista de chequeo 4

v" Disefia la interfaz web utilizando Bootstrap de acuerdo con la estructura requerida (encabezado,
presentacion, catalogo y pie de pagina).

v"Implementa un disefio responsivo que garantice la correcta visualizacion en computadores de
escritorio y dispositivos moviles.

v" Aplica componentes y sistema de rejilla (grid) de Bootstrap de manera coherente con la propuesta
de solucién planteada.

v" Presenta una solucion funcional que responde a la necesidad de promocién del negocio de
economia popular seleccionado.

e Duracion de la actividad: 15 horas.
e Fecha inicio: 22 de marzo
e Fecha fin: 15 de julio
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4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN EL PROCESO

FORMATIVO.

Fase del

Actividad del

Técnicas e

SRR P Actividad de Evidencias de Criterios de Instrumentos
. . Aprendizaje Aprendizaje Evaluacion de
formativo formativo . .
Evaluacién
Desarrollar Pagina web Valoracidon de
una pagina funcional producto.
web desarrollada en
funcional HTML, CSS vy Lista de
basada en JavaScript basico,
la basada en la chequeol.
propuesta propuesta técnica
técnica, definida
integrando previamente.
HTML,
CSS, El desarrollo
modelo de mantiene
caja, coherencia con
Codificar  los | etiquetas la_propuesta | valoracion de
o técnica del
modulos del | semanticas proyecto producto.
, y inicio | formativo,
sistema de | JavaScript intertaz_de Inicio | enciando Lista de
Ejecucién | informacion basico de sesion (login) qgue la solucién
desarrollada en responde a una chequeo?.
HTML 'y CSS, necesidad
basada en los | previamente
mockups del | definida.
proyecto
formativo.
Construir la
interfaz de
inicio de
sesion (login) Valoracion de
a partir de producto.
mockups,
utilizando CSS .
y Flexbox 3 Lista de
Implementacion chequeos3.
integral de
interfaces web
responsivas
basadas en
mockups del
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Construir de la proyegto
totalidad de formativo
interfaces del
mockup del
proyecto
formativo
utilizando
HTML, CSS,
Flexbox y
Grid, con
enfoque
responsivo

5. GLOSARIO DE TERMINOS

Aplicacién responsiva

Disefio y desarrollo de sitios o aplicaciones web que se adaptan automaticamente a diferentes tamanos y
resoluciones de pantalla, garantizando una experiencia de usuario éptima en dispositivos méviles, tabletas y
computadoras.

Colometria institucional

Conjunto de colores y estilos visuales definidos por una organizacién para mantener coherencia y uniformidad
en su identidad grafica.

CSS (Cascading Style Sheets)

Lenguaje de hojas de estilo utilizado para definir la presentacién visual de documentos HTML, controlando
aspectos como colores, tipografia, margenes, alineaciones y posicionamiento.

CSS Grid

Sistema de disefio bidimensional en CSS que permite organizar elementos en filas y columnas, ofreciendo
gran control sobre la distribucién y alineacion en una pagina web.

Experiencia de usuario (UX)

Percepcion y satisfaccion que tiene una persona al interactuar con un sitio o aplicacion web, influida por la
facilidad de uso, el disefio, la velocidad y la claridad de la informacion.

Flexbox (Flexible Box Layout)

Mecanismo de disefio en CSS que facilita la distribucion y alineaciéon de elementos en una sola dimension
(horizontal o vertical), adaptandose al espacio disponible.

HTML (HyperText Markup Language)
Lenguaje de marcado utilizado para estructurar el contenido de las paginas web mediante etiquetas.
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Conjunto de elementos gréficos y visuales que representan a una organizacion, incluyendo logotipos, colores,
tipografias y estilos.

Identidad visual

Interfaz grafica

Parte visual e interactiva de un sitio o aplicacién web con la que el usuario interactia, compuesta por menus,
botones, formularios, imagenes y otros elementos.

Maquetacion web

Proceso de organizar y distribuir los elementos visuales y de contenido de una pagina web, siguiendo un
disefo predefinido y aplicando técnicas de HTML y CSS.

Posicionamiento en CSS

Conjunto de propiedades y técnicas que permiten controlar la ubicacién de elementos HTML en una pagina,
como relative, absolute, fixed, sticky, flexbox y grid.

Proyecto formativo

Trabajo practico desarrollado por el aprendiz a lo largo de un proceso de formacion, en el que aplica de
manera integrada los conocimientos y habilidades adquiridos.

Usabilidad

Facilidad con la que un usuario puede aprender a utilizar, comprender y manejar una aplicacion o pagina web
de manera eficiente y satisfactoria.

World Wide Web (WWW)

Sistema de informacion global basado en hipertexto que permite acceder y compartir documentos a través de
internet mediante navegadores web.
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7. CONTROL DEL DOCUMENTO

Nombre Cargo Dependencia Fecha
Autor (es) | FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ Instructor CGDSS 1/02/2026

8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar Unicamente si realiza ajustes a la guia)

Razon del
Cambio

Nombre Cargo Dependencia Fecha

Autor (es)
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Descriptores del Desarrollo de la Ruta de Aprendizaje o
SENA
PLAN DE TRABAJO CONCERTADO 7 V
Formato - Manual de identidad Corporativa Brandbook A

Forma de Fecha d
entrega de la echa de Entregd

o 9 v -
N2 Nombre del Aprendiz Actividad de Aprendizaje actividad entrega

Fisico | Digital
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical integrando HTML, CSS, box model, etiquetas semanticas y JavaScript
basico X 23 de febrero X
EMERSON BOLARNOs|Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. X 16 de marzo
1 CERON : Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid X 13 de julio
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical integrando HTML, CSS, box model, etiquetas semanticas y JavaScript
bisico X 23defebrero | X
FELIPE DANIEL | Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. X 16 de marzo
2 GAVIRIA CAMPO |: Crear maquetacién web haciendo uso de flexbox y CSS Grid X 13 de julio
Desarrollar una pagina web bésica sobre un artista musical integrando HTML, CSS, box model, etiquetas semdnticas y JavaScript
basi X 23 de febrero X
asico
SERGIO CORTEZ |Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. X 16 de marzo
3 OSORIO : Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid X 13 de julio
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical Integrando HTML, CSS, boX Model, etiquetas semanticas y Javascript
basico X 23defebrero | x
MAIRA GISEL Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. X 16 de marzo
4 ROBLES URBANO |: Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid X 13 de julio
basico X 23defebrero | x
Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. X 16 de marzo
5 KEVIN ALEXIS : Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid X 13 de julio
PELAES CORDOBA
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical integrando HTML, CSS, box model, etiquetas semanticas y JavaScript
basico X 23 de febrero X
MANUEL Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. X 16 de marzo
6 ALEJANDRO : Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid X 13 de julio
VARGAS NORIEGA
Desarrollar una pagina web bésica sobre un artista musical integrando HTML, CSS, box model, etiquetas semdnticas y JavaScript
et X 23 de febrero X
basico
MARLON Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. X 16 de marzo
7 HERNANDO - — - -
: Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid X 13 de julio
CHAVARRO LEITON
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical integrando HTML, CSS, box model, etiquetas semanticas y JavaScript
basi X 23 de febrero X
asico
JUAN FELIPE Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. X 16 de marzo
8 PAPAMIJA HOYOS |: Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid X 13 de julio
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical integrando HTML, CSS, box model, etiquetas semanticas y Javascript
basico X 23 de febrero X
JUAN DAVID Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. X 16 de marzo
9 PERDOMO : Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid X 13 de julio
VALENCIA
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical integrando HTML, (55, box model, etiquetas semanticas y JavaScript
basico X 23 de febrero X
YONATAN Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. X 16 de marzo
10 SEBASTIAN GOMEZ I Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid X 13 de julio
SANTIAGO
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical integrando HTML, CSS, box model, etiquetas semanticas y JavaScript
basi X 23 de febrero X
asico
VALERY CAROLINA |Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. X 16 de marzo
u JIMENEZ ARTEAGA |: Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid X 13 de julio
Desarrollar una pagina web bésica sobre un artista musical integrando HTML, CSS, box model, etiquetas semdnticas y JavaScript X 23 de febrero X
basico
2 SANTIAGO Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. X 16 de marzo
GONZALEZ RIVERA [T Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid X 13 de julio
Desarrollar una pagina web bésica sobre un artista musical integrando HTML, CSS, box model, etiquetas semdnticas y JavaScript
bésico X 23 de febrero X




Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS.

13 JHENNEDY 16 de marzo
CHAVARRO MURCIA |: Crear maquetacidn web haciendo uso de flexbox 'y CSS Grid 13 de julio
Desarroliar una pagina Web basica sobre Un artista musical Integrando HTVIL, CSS, box model, etiquetas semanticas y Javascript
basico 23 de febrero
MICHAEL STIVEN | Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. 16 de marzo
14 SANCHEZ LAVERDE |: Crear maguetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid 13 de julio
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical integrando HTML, CSS, box model, etiquetas semanticas y JavaScript
basi 23 de febrero
dsico
15 DIANA MERCEDES |Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. 16 de marzo
ESCARPETA PENA [: Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid 13 de julio
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical integrando HTML, CSS, box model, etiquetas semanticas y Javascript
basico 23 de febrero
CAROL VIOLETA | Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. 16 de marzo
16 OVIEDO BERJAN |: Crear maquetacién web haciendo uso de flexbox'y CSS Grid 13 de julio
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical integrando HTML, CSS, box model, etiquetas semanticas y JavaScript
basico 23 de febrero
JOSE YOBANY CAJAS |Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. 16 de marzo
b SILVA : Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid 13 de julio
Desarrollar una pagina web bdsica sobre un artista musical integrando HTML, CSS, box model, etiquetas semanticas y JavaScript .
basico © febrero
CESAR ALFREDO (55 <icionar elementos HTML haciendo Uso de C35. 16 de marzo
18 PALMA — o -
CARLOSAMA : Crear maquetacién web haciendo uso de flexbox y CSS Grid 13 de julio
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical Integrando HTMIL, CSS, box model, etiquetas semanticas y Javascript
bisico 23 de febrero
JHONATAN ESTIVEN [Bosicionar elementos HTML haciendo uso de CS5. 16 de marzo
19 RAMIREZ : Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid 13 de julio
BALLESTEROS
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical Integrando HTMIL, CSS, box moder, emanticas y Javascript
bisico 23 de febrero
SHARIT ZAMARA | Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. 16 de marzo
20 ORTIZGOMEZ |: Crear maquetacién web haciendo uso de flexbox y CSS Grid 13 de julio
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical integrando HTML, CSS, box modeT, etiquetas semanticas y JavaScript
bésico 23 de febrero
MICHAEL DAVID | Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. 16 de marzo
21 CACHAYA ORDONEZ |: Crear maquetacién web haciendo uso de flexbox y CSS Grid 13 de julio
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical Integrando HTMIL, CSS, box model, etiquetas semanticas y Javascript
bisico 23 de febrero
MARIA PAULA RIOS | Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. 16 de marzo
2 NAVAS : Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid 13 de julio
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical Integrando HTMIL, CSS, box moder, emanticas y Javascript
bisico 23 de febrero
CRISTIAN DANILO |Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. 16 de marzo
23 TRUJILLO MURCIA | Crear maquetacién web haciendo uso de flexbox y CSS Grid 13 de julio
Desarrolar una pagina Web basica Sobre Un artista musical ntegrando HTVIL, TSS, BoX modeT, emanticas y Javascript
basico 23 de febrero
PAULA ANDREA | Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. 16 de marzo
24 PARRA LEON : Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid 13 de julio
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical integrando HTML, CSS, box model, etiquetas semanticas y JavaScript
basico 23 de febrero
SANTIAGO ZULETA Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. 16 de marzo
25 : Crear maquetacién web haciendo uso de flexbox y CSS Grid 13 de julio
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

e Denominacion del Programa de Formacion: Tecndlogo en Analisis y Desarrollo de Software.
e Coddigo del Programa de Formacion: 228118 V1
o Nombre del Proyecto: Sistema de seguimiento y trazabilidad de las actividades relacionadas con
el cultivo y la produccion agricola (control fitosanitario, riego, fertilizacion, insumos y monitoreo)
que se encuentran en el C.G.D.S.S. y sus areas de influencia
e Fase del proyecto: Codificar los modulos del sistema de informacon
e Competencia: Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las necesidades de manejo de
informacion
e Resultados de Aprendizaje:
- Alistar herramientas de tecnologias de la informacion y la comunicacion (tic), de acuerdo
con las necesidades de procesamiento deinformacidén y comunicacion.
- Aplicar funcionalidades de herramientas y servicios tic, de acuerdo con manuales de uso,
procedimientos establecidos y buenas practicas.
- Evaluar los resultados, de acuerdo con los requerimientos.

Duracion de la Guia: 30 Horas

2. PRESENTACION

Apreciado aprendiz, en esta guia
desarrollaras habilidades para utilizar
herramientas TIC de manera
estratégica, no solo para construir
software, sino para evaluarlo,
validarlo y mejorarlo continuamente.
Aprenderas a preparar tu entorno de
trabajo, aplicar herramientas de
prueba siguiendo buenas practicas y
analizar los resultados obtenidos

para tomar decisiones técnicas.
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Alo largo de las actividades propuestas, asumiras un rol activo como analista de pruebas: reflexionaras sobre
fallas reales, compararas tipos de testing, comprenderas su impacto en la calidad del producto, validaras

funcionalidades mediante pruebas unitarias y ejecutaras pruebas funcionales y de rendimiento en una API.

Este proceso te permitira fortalecer tu pensamiento critico, tu capacidad de analisis y tu criterio técnico,
habilidades esenciales en el mundo laboral actual.

Recuerda: cada error detectado a tiempo es una oportunidad de mejora. Cada prueba que realizas aporta

valor al producto final.
Tu compromiso, curiosidad y disciplina seran clave para lograr los resultados de aprendizaje propuestos.

Es momento de asumir el reto y comenzar a probar, analizar y mejorar software como un verdadero

profesional.

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

3.1 ACTIVIDAD DE REFLEXION.

Actividad de aprendizaje AA1: Reflexionar sobre la funcionalidad del software a partir de casos de uso.

Organicense en parejas y recuerden una experiencia en la que hayan usado un software, aplicacién o pagina

web que presentd fallas. Conversen y respondan juntos:

+¢,Qué funcionalidad no cumplié con lo esperado?
*¢,Qué impacto tuvo ese error en el usuario o en la tarea que se estaba realizando?

+¢,Qué tipo de prueba creen que habria permitido detectar ese fallo antes de entregar el software?

Al finalizar, cada pareja compartira una conclusién con el grupo, resaltando por qué las pruebas de software

son fundamentales para verificar la funcionalidad y asegurar la calidad del sistema.

e Ambiente requerido: Y12

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Debate, comparacion, investigacion.
o Materiales de formacién: Tablero, marcador, hdmi, televisor, software libre.

e Material de apoyo: Guia de aprendizaje,

o Evidencias de aprendizaje: no aplica.

¢ Instrumentos de evaluacién: no aplica
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e Duracion de la actividad: 1 hora.

3.2 Actividades de contextualizacion de conocimientos necesarios para el aprendizaje:

Actividad de aprendizaje AA2: Comparar tipos de pruebas de software mediante el andlisis de

contextos de aplicacion

En el desarrollo de software actual no basta con que una aplicacién “funcione”; es necesario comprobar
como funciona, en qué momento y bajo qué condiciones. Las pruebas de software permiten anticipar
errores, mejorar la calidad del producto y asegurar que cada funcionalidad cumpla su propdsito. En esta
actividad conoceras los principales tipos de pruebas de software y comprenderas como se aplican en
proyectos reales, fortaleciendo tu criterio para verificar la funcionalidad de un sistema antes de su entrega

Descripcion de la actividad:

Por favor lea atentamente el contenido de este articulo: https://www.atlassian.com/es/continuous-

delivery/software-testing/types-of-software-testing en el se encuentra el contenido clave de los tipos de

pruebas de software que explica los diferentes enfoques de testing: pruebas unitarias, de integracion,
funcionales, de extremo a extremo, de aceptacion, de rendimiento y de humo; ademas de la distincién

entre pruebas manuales y automatizadas.

Una vez realizada la lectura cree un grupo de 3 aprendices y juntos realicen una lista o tabla y en ella

coloquen:

e |dentificacién de los tipos de prueba:

- El nombre del tipo de prueba (por ejemplo: prueba unitaria, prueba de integracion, etc.).
- Una breve definicion con sus palabras.
- Un ejemplo practico de cuando seria util aplicar ese tipo de prueba en la vida real (por ejemplo:

antes de liberar una nueva funcionalidad en una app de pagos, etc).

e Con base en los ejemplos, cada grupo debe discutir y responder por escrito:

- ¢Qué tipo de pruebas serian manuales y cuales automatizadas en un proyecto moderno? 4 Por
queé?
- ¢Qué ventajas y desventajas encuentras al usar pruebas automatizadas frente a pruebas

manuales?

GFPI-F-135 V04


https://www.atlassian.com/es/continuous-delivery/software-testing/types-of-software-testing
https://www.atlassian.com/es/continuous-delivery/software-testing/types-of-software-testing

SENA

N

e Cada grupo presentara una situacion real o hipotética en la que:

- Seleccionan dos tipos de pruebas del articulo.

- Explican por qué esas pruebas son las mas adecuadas para esa situacion y qué esperarian
lograr con ellas.

e Ambiente requerido: Y12

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Lectura y debate

¢ Materiales de formacion: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.

e Material de apoyo: Guia de aprendizaje

o Evidencias de aprendizaje: Resultado de verificacion manual y formato de casos de prueba.
¢ Instrumentos de evaluacién: no aplica

e Duracién de la actividad: 1 hora.

3.3.1 Actividades de apropiacién del conocimiento (Conceptualizacién y Teorizacion).

Actividad de Aprendizaje AA3: Analizar la importancia de las pruebas de software de acuerdo con
su impacto en la calidad del producto

Hoy comenzamos un nuevo reto dentro del desarrollo de software: asegurar la calidad de lo que
creamos.

Hasta ahora hemos aprendido a disefiar y programar, pero... ;de qué sirve un software bien hecho si
falla cuando el usuario lo necesita?

Pensemos un momento:

¢, Qué pasaria si una aplicacién bancaria transfiriera dinero a la cuenta equivocada?
¢, O si una tienda virtual cobrara dos veces un mismo pedido?

¢, O si un software médico mostrara los datos de otro paciente?

Cada uno de esos errores pudo evitarse si se hubieran hecho pruebas adecuadas antes de entregar el
producto.
Por eso, el rol del tester o analista de pruebas es tan importante como el del programador: es quien garantiza

que el software cumpla lo prometido y funcione correctamente.

En esta actividad se realizara de manera individual y analizaras una serie de preguntas que te adentraran

en el campo del desteo y guiara a entender conceptos sobre:
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Qué son las pruebas de software, por qué son esenciales, qué tipos existen y cémo influyen en la calidad
del producto final.

Tu mision sera responder el cuestionario y luego presentar tus conclusiones en una breve exposicion

frente a tus companeros.

Lo importante no es tener “todas las respuestas correctas”, sino pensar como testers, compartir ideas,

debatir y comprender que detras de cada software confiable hay un proceso de pruebas bien planificado.

e Ambiente requerido: Y12

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Aprendizaje basado en proyecto formativo.
o Materiales de formacién: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.

e Material de apoyo: Guia de aprendizaje, Instructivo 1.

o Evidencias de aprendizaje: NA.

¢ Instrumentos de evaluaciéon: NA

e Duracién de la actividad: 10 horas.

e Fecha inicio: 10 de junio

e Fecha fin: 17 de junio

3.3.2 Actividad de apropiacion del conocimiento.

Actividad AAG6: Validar el comportamiento de funciones mediante pruebas unitarias en condiciones
controladas.

En el desarrollo de software, los errores son parte natural del proceso. La diferencia entre un programador
comun y uno profesional esta en su capacidad para detectarlos, analizarlos y corregirlos de forma eficiente.
Esta actividad te invita a trabajar como lo hacen los equipos reales de tecnologia: utilizando Jest para crear

pruebas, ejecutar cédigo y descubrir fallas ocultas.

A través de este reto aprenderas a pensar de forma critica, a validar funcionalidades y a mejorar la calidad
del software mediante testing automatizado. Cada prueba que disefies y cada error que corrijas te acercara a

las practicas de los desarrolladores profesionales.

e Ambiente requerido: Y12

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Aprendizaje basado en proyecto formativo.
e Materiales de formacién: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.

¢ Material de apoyo: Guia de aprendizaje, Instructivo 4.

e Evidencias de aprendizaje: NA.

¢ Instrumentos de evaluaciéon: NA

e Duracion de la actividad: 10 horas.

e Fecha inicio: 24 de junio
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o Fechafin: 1 de julio

3.5.3 Actividad de transferencia del conocimiento.

Actividad AAT7: Ejecutar pruebas a la API del proyecto formativo aplicando criterios de funcionalidad
y rendimiento

En esta actividad estimado aprendiz, debera evaluar el correcto funcionamiento y la capacidad de respuesta
de la API desarrollada en el proyecto formativo. Para ello, realizara un proceso dividido en dos fases: pruebas
funcionales y pruebas de carga. En la primera fase, el aprendiz aplicard pruebas automatizadas con Jest y
Supertest para verificar el comportamiento de los endpoints seleccionados, validando operaciones basicas,
casos limite, errores esperados y proteccion por token. En la segunda fase, el aprendiz disefara y ejecutara
pruebas de carga progresivas y de estrés con Atrtillery, con el fin de identificar el rendimiento de la API bajo
distintos niveles de trafico, reconocer el punto de saturacién del servidor y determinar posibles cuellos de
botella. Finalmente, el aprendiz documentara los resultados de ambas fases, registrara métricas relevantes y
propondra mejoras basadas en los hallazgos técnicos.

e Ambiente requerido: Y12

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Aprendizaje basado en proyecto formativo.

e Materiales de formacion: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.

e Material de apoyo: Guia de aprendizaje, Instructivo 5.

o Evidencias de aprendizaje: EA5 Verificacion de endpoints mediante pruebas funcionales y de estrés
¢ Instrumentos de evaluacioén: Lista de chequeo actividad 5

v

v

v

v

Ejecuta correctamente las pruebas funcionales de los endpoints utilizando Jest y Supertest,
verificando casos normales, casos limite y casos que deben fallar.

Disefia y ejecuta pruebas de carga progresivas y de estrés con Artillery, aplicando configuraciones
adecuadas a cada nivel de trafico.

Analiza e interpreta los resultados obtenidos en cada prueba, identificando errores, puntos de
ruptura, latencias y comportamientos anémalos del servidor.

Documenta de manera completa y organizada los hallazgos de ambas fases, incluyendo
resultados reales, resultados esperados, evidencias, métricas y conclusiones técnicas.

e Duracion de la actividad: 10 horas.
e Fechainicio: 8 de julio
e Fecha fin: 15 de julio
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4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN EL PROCESO

Actividad de
Aprendizaje

Comprender la
importancia del
testeo de
software de
acuerdo con su
impacto en la
calidad y
confiabilidad
del producto
final.

Validar el
comportamiento
de funciones
mediante
pruebas
unitarias
condiciones
controladas.

en

Ejecutar
pruebas a la
API del

Evidencias de
Aprendizaje

Documento PDF
Resultado de
verificacion
manual y formato
de casos de
prueba

Documento PDF
Resultado de
validacion
testing en
funciones

Criterios de
Evaluacion

Realiza pruebas
al software de
acuerdo con el
plan de
pruebas.

Realiza pruebas
al software de
acuerdo con el
plan de
pruebas.

Realiza pruebas
al software de
acuerdo con el

Técnicas e
Instrumentos
de
Evaluacion

Valoracion de
producto.

Lista de

chequeo.

Valoracién de
producto.

Lista de

chequeo.
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proyecto plan de Valoracién de
i ruebas.

formatlvo e P producto.
aplicando Verificacion
criterios de de endpoints Lista de
funcionalidad y mediante
rendimiento pruebas chequeo.

funcionales y

de estrés

5. GLOSARIO DE TERMINOS

API (Application Programming Interface): Conjunto de reglas y mecanismos que permiten que diferentes
sistemas o aplicaciones se comuniquen entre si mediante solicitudes y respuestas estructuradas.

Artillery: Herramienta de pruebas de carga utilizada para simular trafico sobre una aplicacién o API y evaluar
su rendimiento bajo diferentes niveles de usuarios concurrentes.

Caso de prueba: Documento que describe las condiciones, pasos, datos de entrada y resultados esperados
para verificar una funcionalidad especifica del software.

Cobertura de pruebas: Métrica que indica el porcentaje del cédigo que ha sido ejecutado durante la
realizacion de pruebas automatizadas.

Error (Bug): Defecto o fallo en el software que provoca un comportamiento incorrecto o inesperado.

Endpoint: Punto especifico de acceso a una APl que permite realizar operaciones como consultar, crear,
actualizar o eliminar informacion.

Integraciéon continua: Practica de desarrollo en la cual el cédigo se integra y prueba automaticamente de
manera frecuente para detectar errores tempranamente.

Jest: Framework de pruebas para JavaScript que permite crear y ejecutar pruebas unitarias y de integracion
de manera automatizada.

Latencia: Tiempo que tarda el sistema en responder a una solicitud realizada por un usuario o por otra
aplicacion.
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Plan de pruebas: Documento que define el alcance, estrategia, recursos y cronograma de las actividades de
testing de un proyecto.

Prueba automatizada: Prueba ejecutada mediante herramientas o scripts que validan el comportamiento del
software sin intervencién manual constante.

Prueba de aceptacion: Tipo de prueba que valida si el sistema cumple con los requisitos del cliente o usuario
final.

Prueba de carga: Prueba que evalua el comportamiento del sistema bajo una cantidad especifica de usuarios
o transacciones simultaneas.

Prueba de estrés: Prueba que somete al sistema a condiciones extremas para identificar su punto de ruptura
o fallos criticos.

Prueba de humo: Prueba basica que verifica que las funcionalidades principales del sistema operan
correctamente después de una nueva compilacion o despliegue.

Prueba de integracion: Prueba que valida la interaccion entre diferentes mddulos o componentes del
sistema.

Prueba funcional: Prueba que verifica que el sistema cumple con los requisitos funcionales definidos.

Prueba unitaria: Prueba que valida el correcto funcionamiento de una unidad minima de c6digo, como una
funciéon o método.

Rendimiento: Capacidad del sistema para responder de manera eficiente bajo determinadas condiciones de
uso.

Supertest: Libreria para Node.js utilizada junto con Jest para probar endpoints HTTP y validar respuestas de
APls.

Testing: Proceso sistematico de evaluacion del software para identificar defectos y asegurar su calidad.

Token: Cédigo de autenticacion utilizado para validar la identidad de un usuario o sistema en procesos de
acceso a APls.
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Fecha de
entrega

Analizar la importancia de las pruebas de software de acuerdo con su impacto en la calidad del producto X 17 de junio
Validar el comportamiento de funciones mediante pruebas unitarias en condiciones controladas. X 24 de junio
1 JHOANN KARL .
CEDENO PRADA |Ejecutar pruebas a la API del proyecto formativo aplicando criterios de funcionalidad y rendimiento X 15 de julio
Analizar la importancia de las pruebas de software de acuerdo con su impacto en la calidad del producto X 17 de junio
Validar el comportamiento de funciones mediante pruebas unitarias en condiciones controladas. X 24 de junio
2 DANIEL STIVEN Ejecutar pruebas a la API del proyecto formativo aplicando criterios de funcionalidad y rendimiento X 15 de julio
ARMERO MUNOZ
Analizar la importancia de las pruebas de software de acuerdo con su impacto en la calidad del producto X 17 de junio
Validar el comportamiento de funciones mediante pruebas unitarias en condiciones controladas. X 24 de junio
3 VICTOR MANUEL 15 de juli
CERQUERA LOZADA |Ejecutar pruebas a la APl del proyecto formativo aplicando criterios de funcionalidad y rendimiento X 5 de julio
Analizar la importancia de las pruebas de software de acuerdo con su impacto en la calidad del producto X 17 de junio
Validar el comportamiento de funciones mediante pruebas unitarias en condiciones controladas. X 24 de junio
a LUCIANO MENESES Ejecutar pruebas a la API del proyecto formativo aplicando criterios de funcionalidad y rendimiento X 15 de julio
MENESES
Analizar la importancia de las pruebas de software de acuerdo con su impacto en la calidad del producto X 17 de junio
Validar el comportamiento de funciones mediante pruebas unitarias en condiciones controladas. X 24 de junio
5 KEVIN SANTIAGO -
MURCIA CALDERON |Eiecutar pruebas a la API del proyecto formativo aplicando criterios de funcionalidad y rendimiento X 15 de julio
Analizar la importancia de las pruebas de software de acuerdo con su impacto en |a calidad del producto X 17 de junio
Validar el comportamiento de funciones mediante pruebas unitarias en condiciones controladas. X 24 de junio
6 ADRIANA FERNANDA uli
PACHONGO LASSO |Eiecutar pruebas a la API del proyecto formativo aplicando criterios de funcionalidad y rendimiento X 15 de julio
Analizar la importancia de las pruebas de software de acuerdo con su impacto en |a calidad del producto X 17 de junio
Validar el comportamiento de funciones mediante pruebas unitarias en condiciones controladas. X 24 de junio
7 JHAN BREYNER .
MANRIQUE GARCIA |Ejecutar pruebas a la APl del proyecto formativo aplicando criterios de funcionalidad y rendimiento X 15 de julio
Analizar la importancia de las pruebas de software de acuerdo con su impacto en la calidad del producto X 17 de junio
Validar el comportamiento de funciones mediante pruebas unitarias en condiciones controladas. X 24 de junio
KATHERINE MOLINA [+ ; 7 Tteri Tonali imi
8 Ejecutar pruebas a la API del proyecto formativo aplicando criterios de funcionalidad y rendimiento X 15 de julio
CHILATRA
Analizar la importancia de las pruebas de software de acuerdo con su impacto en la calidad del producto X 17 de junio
Validar el comportamiento de funciones mediante pruebas unitarias en condiciones controladas. X 24 de junio
EDWIN ANDRES .
9 ROJAS SANCHEZ |Eiecutar pruebas a la API del proyecto formativo aplicando criterios de funcionalidad y rendimiento X 15 de julio
Analizar la importancia de las pruebas de software de acuerdo con su impacto en la calidad del producto X 17 de junio
Validar el comportamiento de funciones mediante pruebas unitarias en condiciones controladas. X 24 de junio
SANTIAGO N ! - - I .
10 Ejecutar pruebas a la API del proyecto formativo aplicando criterios de funcionalidad y rendimiento X 15 de julio
ANACONA ROJAS
Analizar la importancia de las pruebas de software de acuerdo con su impacto en la calidad del producto X 17 de junio
Validar el comportamiento de funciones mediante pruebas unitarias en condiciones controladas. X 24 de junio
1 JEHISON DAVID -
GOMEZ DELGADO |Eiecutar pruebas a la API del proyecto formativo aplicando criterios de funcionalidad y rendimiento X 15 dejulio
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL

FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

o Denominacion del Programa de Formacién: Tecndlogo en Analisis y Desarrollo de Software.

e Caédigo del Programa de Formacién: 228118 V1
o Nombre del Proyecto: Sistema de informacion para la planeacion de recursos empresariales

(ERP) que permita la toma de decisiones administrativas de la coordinacién academica de la sede

yambor6 en el CDGSS

o Actividad de proyecto: Construir el prototipo del sistema de informacién de acuerdo al analisis
de las caracteristicas funcionales y de calidad

e Competencia: Disefar la solucion de software de acuerdo con requisitos y procedimientos

técnicos.

e Resultados de Aprendizaje: Elaborar los artefactos del disefio del software siguiendo las

practicas de la metodologia seleccionada.

e Duracion de la Guia: 80 Horas

2. PRESENTACION

En el desarrollo de sistemas de
informacion, existe dos aspectos
fundamentales que coinciden para
garantizar la eficacia y la usabilidad del
sistema: la estructura de datos y la
interfaz  de usuario. Estos dos
componentes, en estrecha
colaboracién, dan forma a la experiencia
del usuario y a la funcionalidad del
sistema en su conjunto. La organizacion
de datos establece el esquema

fundamental que ordena y guarda la

informacion de forma coherente y eficaz, mientras que la interfaz de usuario sirve como el medio a través del

cual los usuarios se relacionan con el sistema, simplificando la insercién de datos, la navegacion y la
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obtencién de resultados. En este contexto, es crucial desarrollar tanto la estructura de datos como la
interfaz de usuario de manera integrada y cuidadosa, asegurando que el sistema de informacion sea

intuitivo, eficiente y capaz de satisfacer las necesidades y expectativas del usuario final.

En esta tarea, investigaremos la relevancia de ambos elementos y evaluaremos cémo su adecuada

ejecucién impacta positivamente en el rendimiento y la funcionalidad de un sistema de informacion.

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
3.1 ACTIVIDAD DE REFLEXION.

Actividad de aprendizaje AA1: Reflexionar sobre la importancia del desarrollo web vinculando el

lenguaje de programacion JavaScript.

En este primer momento, el aprendiz y el instructor realizaran un proceso de reflexion para determinar la
importancia de los conocimientos que estan apunto de ser adquiridos por usted estimado aprendiz.

Para ello se presentara un video explicativo cuyo tema es el porque aprender los lenguanes HTML, CSS y
JavaScript en la época y contexto actual.

Despues se llevara a cavo un conservatorio donde debatiran los diferentes puntos de vista con respecto al
video presentado con anterioridad.

e Ambiente requerido: Y12

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Video

o Materiales de formacién: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.

e Material de apoyo: Guia de aprendizaje, Video https://www.youtube.com/watch?v=WtUXXOkUx50
o Evidencias de aprendizaje: no aplica.

¢ Instrumentos de evaluacién: no aplica

e Duracion de la actividad: 1 hora.
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3.2 Actividades de contextualizacién de conocimientos necesarios para el aprendizaje:

Actividad de aprendizaje AA2: Lectura y socializacion frente a conceptos basicos sobre el
desarrollo de aplicaciones web con el lenguaje de programacién JavaScript

Contiuando con el primer momento de aprendiz, el instructor proporcionara una lectura introductoria sobre
JavaScript, con el fin de brindar una aproximacioén inicial al tema. Una vez finalizada la lectura, se llevara
a cabo una sesion de discusion y retroalimentacion por parte del instructor.

Dicho documento sera compartido por el instructor via Whatsapp.

e Ambiente requerido: Y13

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Lectura y debate

¢ Materiales de formacion: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.
e Material de apoyo: Guia de aprendizaje, Documento JavaScript

o Evidencias de aprendizaje: no aplica.

¢ Instrumentos de evaluacién: no aplica

e Duracién de la actividad: 1 hora.

3.3.1 Actividades de apropiacion del conocimiento (Conceptualizacion y Teorizacion).

Actividad de Aprendizaje AA3: Programar estructuras de control en entornos de trabajo
JavaScript para desarrollo web segun estandares de aprendizaje de programacion
iniciales.

Ahora, comenzamos con la apropiacién de conocimientos técnicos trascendentales para los futuros
desarrolladores de software. Para esto iniciaremos viendo algunos conceptos esenciales en la tematica,

el instructor expondra la terminologia necesaria para el desarrollo de la actividad.

Seguidamente, una vez hayamos comprendido los conceptos basicos, no hay nada mas beneficioso que
sumergirse en el cédigo. Asi que procedamos con nuestras primeras lineas de cédigo. Este atento a las
instrucciones de su instructor ya que son vitales para su comprension y desempefio adecuado. Solo de

esta manera podra entregar la evidencia requerida de manera satisfactoria.

Forma de entrega: Carga en el drive suministrado por el instructor:

e Ambiente requerido: Y13

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Lectura

e Materiales de formacién: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.
e Material de apoyo: Guia de aprendizaje, Instructivo 1.
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o Evidencias de aprendizaje: EA1-Desarrollar taller de ejercicios de I6gica haciendo uso de las estructuras
de control utilizando adecuadamente la sintaxis en lenguaje de programacion JavaScript
¢ Instrumentos de evaluacion:
v Implementa adecuadamente condicionales (if, else, elseif, switch) y bucles (for, while, foreach),
seleccionando la estructura mas apropiada para cada ejercicio.
v' Utiliza correctamente la sintaxis del lenguaje de programacion
v' El cédigo esta ordenado, con sangrias correctas, nombres de variables claros y, cuando es
necesario, comentarios que facilitan su comprension.
e Duracion de la actividad: 15 horas.
e Fecha inicio: 2 de
e Fecha fin: 17 de abril

3.4 Actividad de transferencia del conocimiento.

Actividad de aprendizaje AA4. Codificar bloques de cédigo reutilizables definiendo arreglos y
funciones en lenguaje Javascript inmersos en el desarrollo web.

En JavaScript, los arreglos y funciones son herramientas esenciales para crear coédigo modular, claro y
reutilizable.

Los arreglos permiten almacenar y organizar multiples datos en una sola variable, mientras que las funciones
agrupan instrucciones para ejecutarlas en diferentes partes del programa sin repetir codigo.
Su combinacion facilita el desarrollo de aplicaciones mas eficientes, faciles de mantener y menos propensas

a errores.

Esta evidencia de aprendizaje aplicara estos conceptos para resolver problemas de programacion de forma

ordenada y optimizada.

e Ambiente requerido: Y13
o Estrategias o técnicas didacticas activas: Aprendizaje basado en problemas.
¢ Materiales de formacion: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.
e Material de apoyo: Guia de aprendizaje, Instructivo 2.
o Evidencias de aprendizaje: EA2-Desarrollar taller de caso de estudio por medio de funciones y arreglos
en lenguaje de programacion JavaScript
¢ Instrumentos de evaluacién:
v El cddigo utiliza funciones bien definidas, con nombres descriptivos y parametros adecuados,
cumpliendo la légica requerida en el caso de estudio.
v' Se emplean arreglos de forma correcta para almacenar, organizar y manipular datos,
aplicando funciones de JavaScript que optimicen su manejo.
v' El programa esta estructurado en bloques reutilizables, evitando repeticiones innecesarias y
favoreciendo la legibilidad y el mantenimiento.
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El programa produce la salida esperada segun el caso de estudio, mostrando la informacion
de forma clara y ordenada, con un formato adecuado en pantalla

e Duracion de la actividad: 25 horas.
e Fecha inicio: 24 de febrero
e Fecha fin: 24 de marzo

3.5 Actividad de transferencia del conocimiento.

Actividad AA5: Dar solucion a requerimientos del proyecto formativo, utilizando lenguaje de
programacion web y JavaScript

En esta actividad, el aprendiz debe aplicar los conocimientos adquiridos durante el desarrollo de la presente
guia y tomando como referencia los requerimientos del proyecto formativo, debera dar solucién a minimo 3
requeriemientos funcionales (login, registro, edicion y eliminacion de productos, listar productos etc) haciendo
uso del lenguane de programacion JavaScript.

e Ambiente requerido: Y13

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Aprendizaje basado en proyecto formativo.

¢ Materiales de formacion: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.

e Material de apoyo: Guia de aprendizaje.

e Evidencias de aprendizaje: EA3- Dar solucién a requermientos del proyecto formativos mediante
lenguaje de programacion web y JavaScript

¢ Instrumentos de evaluacién:

v

v

El codigo utiliza funciones bien definidas, con nombres descriptivos y parametros adecuados,
cumpliendo la Iégica requerida en el proyecto formativo

Se emplean arreglos de forma correcta para almacenar, organizar y manipular datos,
aplicando funciones de JavaScript que optimicen su manejo.

El programa esta estructurado en bloques reutilizables, evitando repeticiones innecesarias y
favoreciendo la legibilidad y el mantenimiento.

Da solucién a al menos 3 requerimientos del proyecto formativo empleando conocimientos
aprendidos durante el desarrollo de la presente guia.

e Duracion de la actividad: 40 horas.
e Fecha inicio: 7 de Abril
¢ Fecha fin: 16 de junio
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4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN EL PROCESO

Actividad de
Aprendizaje

Programar
estructuras
de control en
entornos de
trabajo
JavaScript
para
desarrollo
web segun
estandares
de
aprendizaje
de
programacion
iniciales.

Codificar
bloques de
cédigo
reutilizables
definiendo
arreglos y
funciones en
lenguaje
JavaScript
inmersos en el
desarrollo web.

Dar solucion a
requerimientos

del proyecto
formativo,
utilizando
lenguaje de

Evidencias de
Aprendizaje

Desarrollar taller
de ejercicios de
l6gica haciendo
uso de las
estructuras de
control utilizando
adecuadamente
la sintaxis en
lenguaje de
programacion
JavaScript

Desarrollar taller
de caso de
estudio por
medio de
funciones y
arreglos en
lenguaje de
programacion
JavaScript

Dar solucion a
requermientos
del proyecto
formativos
mediante
lenguaje de

Criterios de
Evaluacion

Propone la
interfaz grafica
de usuario
cumpliendo
reglas de
usabilidad y
accesibilidad
para
aplicaciones
stand-alone y
web.

* propone la
interfaz grafica
de usuario
cumpliendo
reglas de
usabilidad y
accesibilidad
para
aplicaciones
moviles.

* construye el
mapa de
navegacion
cumpliendo
reglas de
usabilidad y
accesibilidad.

Técnicas e
Instrumentos
de
Evaluacion

Valoracion de
producto — lista
de chequo.

Valoracion de
producto — lista
de chequo.
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programacion programacion * elabora Valoracion de
web y JavaScript | web 'y JavaScript | prototipos producto — lista
segun los de chequo.
requisitos del
software.

5. GLOSARIO DE TERMINOS

Arreglo (Array)
Estructura de datos que permite almacenar multiples valores en una sola variable, accesibles mediante un
indice numérico o asociativo.

Bloque de cédigo reutilizable
Conjunto de instrucciones programadas que se pueden ejecutar varias veces en diferentes partes de un
sistema sin necesidad de reescribirlas, mejorando la eficiencia y el mantenimiento del software.

Caso de estudio
Escenario o situacion practica utilizada para aplicar conocimientos tedéricos, analizar problemas y proponer
soluciones de programacion.

Condicional
Estructura de control que permite ejecutar diferentes bloques de cddigo en funcién de si una condicion se
cumple o no (por ejempilo, if, else, elseif, switch en JavaScript).

Estructura de control
Elemento de la programacion que define el flujo de ejecucién del codigo, como bucles (for, while, foreach) y
condicionales (if, switch).

Estructura de datos
Forma organizada de almacenar y gestionar informacioén para facilitar su uso y procesamiento en un
programa.

Evidencia de aprendizaje
Producto o resultado generado por el estudiante que demuestra la adquisicion de conocimientos y
habilidades sobre un tema.

Funcién (en programacion)

Bloque de cddigo con un nombre especifico que realiza una tarea concreta y puede recibir parametros y
devolver un valor.
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Interfaz de usuario (Ul)

Medio visual e interactivo a través del cual el usuario se comunica con un sistema de informacion,
incluyendo elementos como menus, formularios y botones.

Lenguaje de programacién JavaScript

Lenguaje de programacion de cédigo abierto, especialmente usado para desarrollo web, que permite
generar contenido dinamico e interactuar con bases de datos.

Modularidad
Principio de disefio que consiste en dividir un programa en partes independientes (mddulos) que pueden
desarrollarse, probarse y reutilizarse de forma separada.

Programaciéon web
Disciplina enfocada en el desarrollo de aplicaciones y sitios web mediante lenguajes como HTML, CSS,
JavaScript y JavaScript, entre otros.

Sintaxis
Conjunto de reglas y convenciones que definen como se deben escribir las instrucciones en un lenguaje de
programacion para que sean entendidas por el sistema.

Usabilidad
Facilidad con la que un usuario puede interactuar con un sistema, logrando sus objetivos de forma intuitiva y
eficiente.

6. REFERENTES BILBIOGRAFICOS

Duckett, J. (2014). JavaScript and jQuery: Interactive Front-End Web Development. John Wiley & Sons.
Flanagan, D. (2020). JavaScript: The Definitive Guide (7th ed.). O’Reilly Media.
Freeman, E., & Robson, E. (2014). Head First JavaScript Programming. O’'Reilly Media.

MDN Web Docs. (s.f.). JavaScript Guide. Mozilla Foundation. https://developer.mozilla.org

W3C — World Wide Web Consortium. (s.f.). ECMAScript Language Specification. https://www.w3.0rg

Krug, S. (2014). Don’t Make Me Think: A Common Sense Approach to Web Usability (3rd ed.). New Riders.
Nielsen, J. (2012). Usability 101: Introduction to Usability. Nielsen Norman Group.
Sommerville, I. (2016). Software Engineering (10th ed.). Pearson.

Pressman, R. S., & Maxim, B. R. (2019). Software Engineering: A Practitioner’s Approach (9th ed.).
McGraw-Hill.
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7. CONTROL DEL DOCUMENTO

Nombre Cargo Dependencia Fecha

Autor (es) | FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ Instructor CGDSS 09/06/2025

8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar unicamente si realiza ajustes a la guia)

Razon del
Cambio

Nombre Cargo Dependencia Fecha

Autor (es)
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Descriptores del Desarrollo de la Ruta de Aprendizaje o
PLAN DE TRABAJO CONCERTADO

Sena
Formato - Manual de i idad Corporati k 7A\

Forma de
Fecha de -
entrega de la . Entregé
i ivie izaj i entrega
Nombre del Aprendiz Actividad de Aprendizaje actividad g
Fisico | Digital
Desarrollar taller de ejercicios de I6gica haciendo uso de las estructuras de control utilizando adecuadamente la sintaxis en lenguaje de N 17 de Abril
programacion JavaScript
JUAN DAVID A
Desarrollar taller de caso de estudio por medio de funciones y arreglos en lenguaje de programacién JavaScript X 24 de marzo
1 HERNANDEZ
Dar solucién a requermientos del proyecto formativos mediante lenguaje de programacién web y Javascript X 16 de junio
DELGADO
Desarrollar taller de ejercicios de I6gica haciendo uso de las estructuras de control utilizando adecuadamente la sintaxis en lenguaje de N 17 de Aori
JavaScript
JUAN ANDRES  |Desarrollar taller de caso de estudio por medio de funciones y arreglos en lenguaje de programacion JavaScript X 24 de marzo
2 SALGADO PABON |Dar solucion a requermientos del proyecto formativos mediante lenguaje de programacion web y Javascript X 16 de junio
Desarrollar taller de ejercicios de I6gica haciendo uso de las estructuras de control utilizando adecuadamente la sintaxis en lenguaje de B 7 6o rbort
JavaScript i
JUAN ANDRES  |pesarrollar taller de caso de estudio por medio de funciones y arreglos en lenguaje de programacion Javascript X 24 de marzo
3 MENDIETA Dar soluci6n a requermientos del proyecto formativos mediante lenguaje de programacién web y JavaScript X 16 de junio
PALOMINO
Desarrollar taller de ejercicios de I6gica haciendo uso de las estructuras de control utilizando adecuadamente la sintaxis en lenguaje de M 17 de pbri
JavaScript
JOHAN SEBASTIAN |Desarrollar taller de caso de estudio por medio de funciones y arreglos en lenguaje de programacion Javascript X 24 de marzo
4 BURBANO VARGAS |Dar solucion a requermientos del proyecto formativos mediante lenguaje de programacion web y JavaScript X 16 de junio
Desarrollar taller de ejercicios de I6gica haciendo uso de las estructuras de control tilizando adecuadamente la sintaxis en lenguaje de M 7 de Abri
6n JavaScript
VEIMY ALEXANDRA |Desarrollar taler de caso de estudio por medio de funciones y arreglos en lenguaje de programacion Javascript X 24 de marzo
5 QUINTERO SOTELQ |Dar solucion a requermientos del proyecto formativos mediante lenguaje de programacidn web y Javascript X 16 de junio
Desarrollar taller de ejercicios de I6gica haciendo uso de las estructuras de control utilizando adecuadamente la sintaxis en lenguaje de N 17 de Abri
programacin JavaScript
s KAROL LICETH  |Desarrollar taller de caso de estudio por medio de funciones y arreglos en lenguaje de programacién JavaScript X 24 de marzo
MOLINA QUINAYAS [Dar solucién a requermientos del proyecto formativos mediante lenguaje de programacién web y Javascript X 16 de junio
Desarrollar taller de ejercicios de I6gica haciendo so de las estructuras de control utilizando adecuadamente la sintaxis en lenguaje de N 17 de Aori
JavaScript
SANTIAGO PENA  |Desarrollar taller de caso de estudio por medio de funciones y arreglos en lenguaje de programacién Javascript X 24 de marzo
7 ARANDA Dar solucion a requermientos del proyecto formativos mediante lenguaje de programacion web y JavaScript X 16 de junio
Desarrollar taller de ejercicios de Igica haciendo uso de las estructuras de control utilizando adecuadamente la sintaxis en lenguaje de N 17 de Abri
programacién JavaScript
BRIVITH CATALINA [Desarrollar taller de caso de estudio por medio de funciones y arreglos en lenguaje de programacién Javascript X 24 de marzo
8
ARGOTE DIAZ  |Dar solucién a requermientos del proyecto formativos mediante lenguaje de programacion web y JavaScript X 16 de junio
Desarrollar taller de ejercicios de I6gica haciendo uso de las estructuras de control utilizando adecuadamente la sintaxis en lenguaje de N 17 de Abri
JavaScript
ALEX FELIPE  |Desarrollar taller de caso de estudio por medio de funciones y arreglos en lenguaje de programacién Javascript X 24 de marzo
9 MENESES ROJAS |Dar solucién a requermientos del proyecto formativos mediante lenguaje de programacién web y Javascript X 16 de junio
Desarrollar taller de ejercicios de I6gica haciendo uso de las estructuras de control utilizando adecuadamente la sintaxis en lenguaje de M 17 de Abri
programacién JavaScript
Desarrollar taller de caso de estudio por medio de funciones y arreglos en lenguaje de programaci6n JavaScript X 24 de marzo
KEVIN EDUARDO
10 CARRILLORICO _ |Dar solucién a requermientos del proyecto formativos mediante lenguaje de programacién web y Javascript X 16 de junio
Desarrollar taller de ejercicios de I6gica haciendo so de las estructuras de control utilizando adecuadamente la sintaxis en lenguaje de N 17 de Abri
6n JavaScript
EDWIN GALINDEZ |Desarrollar taller de caso de estudio por medio de funciones y arreglos en lenguaje de programacion JavaScript X 24 de marzo
u RAMOS Dar solucién a requermientos del proyecto formativos mediante lenguaje de programacién web y JavaScript X 16 de junio
Desarrollar taller de ejercicios de I6gica haciendo uso de las estructuras de control utilizando adecuadamente la sintaxis en lenguaje de N 17 de Abri
JavaScript
Desarrollar taller de caso de estudio por medio de funciones y arreglos en lenguaje de programacién JavaScript X 24 de marzo
JUAN JOSE
12 PERDOMO TREJOS |Dar solucién a requermientos del proyecto formativos mediante lenguaje de programacion web y JavaScript X 16 de junio
Desarrollar taller de ejercicios de I6gica haciendo uso de las estructuras de control utilizando adecuadamente la sintaxis en lenguaje de R 7 6o Aol
i
programacién JavaScript
Desarrollar taller de caso de estudio por medio de funciones y arreglos en lenguaje de programacion JavaScript X 24 de marzo
BREYNER JULIAN
13 CALDERON GARCES |Par solucién a requermientos del proyecto formativos mediante lenguaje de programacién web y JavaScript X 16 de junio
Desarrollar taller de ejercicios de Igica haciendo uso de las estructuras de control utilizando adecuadamente la sintaxis en lenguaje de M 17 de Abri
programacién JavaScript
Desarrollar taller de caso de estudio por medio de funciones y arreglos en lenguaje de programaci6n JavaScript X 24 de marzo
KEVIN ALEXIS
14 ANACONA BRAVO |Par solucién a requermientos del proyecto formativos mediante lenguaje de programacion web y JavaScript X 16 de junio
Desarrollar taller de ejercicios de I6gica haciendo so de las estructuras de control utilizando adecuadamente la sintaxis en lenguaje de N 17 de Abri
6n JavaScript
Desarrollar taller de caso de estudio por medio de funciones y arreglos en lenguaje de programacién JavaScript X 24 de marzo
ANGIE CAMILA
15 ROJAS+ |Dar solucién a requermientos del proyecto formativos mediante lenguaje de programacion web y JavaScript X 16 de junio
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

e Denominacién del Programa de Formacion: Tecnologo en Produccion Multimedia.

e Caddigo del Programa de Formacion: 228101

o Nombre del Proyecto: Produccion de contenidos multimedia para la orientacion y divulgacion de
espacios formativos de investigacion, innovacion y emprendimiento en la sede yamboré del CGDSS.

o Fase del Proyecto: Ejecucion

o Actividad de Proyecto: Integracién de los elementos de la multimedia

¢ Competencia: Integrar los elementos multimediales de acuerdo con un disefio establecido.

e Resultados de Aprendizaje Alcanzar: Incorporar los elementos de la multimedia segun los criterios
del historyboard.

e Duracion de la Guia: 50 Horas.

2. PRESENTACION

Apreciado aprendiz, bienvenido a esta experiencia de

aprendizaje.

En el desarrollo web actual no solo es importante que una
pagina funcione, también debe verse organizada, atractiva
y adaptarse a diferentes dispositivos. Para facilitar este
proceso existen herramientas como Bootstrap, un
framework que permite crear interfaces modernas vy

responsivas de forma rapida.

Durante esta guia exploraras los principales componentes

de Bootstrap, aprenderas a organizar paginas web

Imagen generada por GEMINI IA
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utilizando su sistema de rejilla y a integrar elementos multimedia como imagenes y videos.

Al finalizar, desarrollaras tu propio portafolio web personal, donde podras presentar informacién sobre ti, tus
habilidades y algunos de los proyectos que has realizado. La invitacion es a participar activamente en cada

actividad y aprovechar cada ejercicio para fortalecer tus habilidades como productor multimedia.

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
3.1 ACTIVIDAD DE REFLEXION.

Actividad de aprendizaje AA1: Reflexionar sobre la importancia de los portafolios web en la

presentacion de proyectos digitales

Un desarrollador web termina varios proyectos durante su proceso de formacion. Ha creado paginas web, ha
trabajado con HTML, CSS y diferentes herramientas, pero cuando desea buscar trabajo o mostrar lo que sabe

hacer, se da cuenta de que no tiene un lugar donde presentar sus proyectos de forma organizada.

A partir de esta situacion se realizara una conversacion guiada con los aprendices a partir de las siguientes

preguntas orientadoras:

e Como puede una persona demostrar sus habilidades en desarrollo web?
e Qué importancia tiene mostrar los proyectos realizados?
e Dodnde podrian publicarse o presentarse esos proyectos?

¢ Qué elementos creen que deberia tener un portafolio web?
Después de la discusion, cada aprendiz escribira una breve reflexion respondiendo la siguiente pregunta:

Por qué considera importante tener un portafolio web para mostrar sus habilidades y proyectos como

productor de multimedia?

Finalmente, algunos aprendices compartiran sus respuestas con el grupo, permitiendo identificar diferentes
puntos de vista sobre la importancia de construir una presencia digital que evidencie su trabajo y

conocimientos.

GFPI-F-135 V04
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e Ambiente requerido: Contenidos digitales

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Debate, comparacion, investigacion.
¢ Materiales de formacion: Tablero, marcador, hdmi, televisor, software libre.

e Material de apoyo: Guia de aprendizaje,

o Evidencias de aprendizaje: no aplica.

¢ Instrumentos de evaluacién: no aplica

e Duracién de la actividad: 1 horas.

3.2 Actividades de contextualizacion de conocimientos necesarios para el aprendizaje:

Actividad de aprendizaje AA2: Analizar portafolios web profesionales identificando la incorporacién
de elementos multimedia.

El instructor presentara a los aprendices diferentes ejemplos de portafolios web de desarrolladores y
disefadores. Durante la observacién los aprendices deberan identificar como se organizan los contenidos,

qué tipo de elementos multimedia se utilizan y cédmo se presentan los proyectos.

Posteriormente se realizard una conversacién guiada en la que los aprendices reflexionaran sobre los

siguientes aspectos:

¢ Qué tipo de informacion suele tener un portafolio profesional
e Como se presentan los proyectos desarrollados
¢ Qué elementos multimedia se utilizan para mostrar el trabajo

e Como se organiza visualmente la informacion

Finalmente cada aprendiz escribird en su cuaderno o documento digital una breve reflexién sobre la

importancia de tener un portafolio web para mostrar sus habilidades y proyectos.

e Ambiente requerido: Contenidos digitales

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Lectura y debate

o Materiales de formacién: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.
e Material de apoyo: Guia de aprendizaje

o Evidencias de aprendizaje: no aplica.

¢ Instrumentos de evaluacién: no aplica

e Duracion de la actividad: 1 hora.

GFPI-F-135 V04
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3.3.1 Actividades de apropiacion del conocimiento (Conceptualizaciéon y Teorizacion).

Actividad de aprendizaje AA3 Construir interfaces web responsivas utilizando los componentes

basicos de Bootstrap.

En esta actividad el aprendiz explorara el framework Bootstrap y comprendera cémo utilizar su sistema de
rejilla y sus componentes basicos para construir interfaces web modernas y adaptables a diferentes

dispositivos.

El instructor realizara demostraciones practicas sobre la integracion de Bootstrap mediante CDN y el uso de

su sistema de rejilla para organizar contenidos dentro de una pagina web.

Posteriormente los aprendices desarrollaran una pagina web informativa utilizando diferentes componentes

de Bootstrap.
Temas a trabajar:

e Qué es Bootstrap

¢ Integracion de Bootstrap mediante CDN
e Sistema de rejilla (container, row, col)

e Breakpoints y disefio responsivo

e Tipografia y utilidades

e Componentes basicos de Bootstrap

e Navbar
e Buttons
e Cards

e Images

Producto de la actividad

Una pagina web informativa (de cualquier tema de su interés. Ejemplo: Artista musical, videojuego, cine,

etc.) que incluya:

e Barra de navegacion
e Secciones organizadas con grid

e Tarjetas con informacion
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e Imagenes responsivas

e Botones de interaccion

e Ambiente requerido: Contenidos digitales

o Estrategias o técnicas didacticas activas: taller

¢ Materiales de formacién: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.
o Material de apoyo: Guia de aprendizaje, .

o Evidencias de aprendizaje: Pagina Web informativa responsiva.
Instrumentos de evaluacion: Lista de chequeo 1

v Utiliza adecuadamente el sistema de rejilla de Bootstrap para organizar la estructura de la interfaz
web.

v Aplica correctamente los componentes basicos de Bootstrap en la construccién de la pagina web.

v" Organiza la informacion de la interfaz de forma clara y coherente utilizando contenedores, filas y
columnas.

v" Construye una interfaz web responsiva que se adapte a diferentes tamafos de pantalla.

e Duracion de la actividad: 15 horas.
e Fecha inicio: 19 de Marzo
e Fecha fin: 9 de Abril

3.4 Actividad de apropiacion del conocimiento.

Actividad de aprendizaje AA4. Integrar elementos multimedia en interfaces web utilizando
componentes de Bootstrap

En esta actividad el aprendiz aplicara los conocimientos adquiridos sobre Bootstrap para integrar diferentes

elementos multimedia dentro de una interfaz web organizada.

Se trabajara la incorporacién de imagenes, videos y galerias utilizando componentes del framework,

permitiendo mejorar la presentacion visual del contenido.

Los aprendices desarrollaran una pagina tematica (de su preferencia) donde deberan integrar diferentes tipos

de contenido multimedia utilizando componentes de Bootstrap.

Temas a trabajar
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e Embebido de video desde plataformas como YouTube

e Imagenes responsivas

e Carrusel de imagenes

e Cards con contenido multimedia

e Uso de modals

e Organizacién de contenido con grid

e Uso de iconos

Producto de la actividad

Una pégina web tematica que incluya:

o (Galeria de imagenes

¢ Video embebido

e Carrusel de imagenes

e Tarjetas con contenido multimedia

e Secciones organizadas con grid

e Ambiente requerido: Contenidos digitales
o Estrategias o técnicas didacticas activas: Aprendizaje basado en problemas.
e Materiales de formacién: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.
e Material de apoyo: Guia de aprendizaje.
e Evidencias de aprendizaje: Pagina Web tematica
¢ Instrumentos de evaluacioén:
v Integra adecuadamente elementos multimedia como imagenes, videos y galerias dentro de la

interfaz web.

v Utiliza componentes de Bootstrap para presentar contenido multimedia de manera organizada y
funcional.

v' Estructura la pagina web mediante el sistema de rejilla de Bootstrap para organizar
correctamente las secciones del contenido.

v' Desarrolla una pagina web tematica que incorpore elementos multimedia y mantenga una
presentacion visual clara y coherente.

e Duracion de la actividad: 15 horas.
e Fecha inicio: 16 de Abril
e Fecha fin: 30 de abril
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3.5 Actividad de transferencia del conocimiento.

Actividad AAS5: Desarrollar un portafolio web personal incorporando elementos multimedia mediante
Bootstrap.

En esta actividad el aprendiz integrara todos los conocimientos desarrollados durante el proceso formativo

para construir su propio portafolio web personal.

El portafolio permitira mostrar informacién personal, habilidades, proyectos desarrollados y diferentes

evidencias multimedia que representen su trabajo como desarrollador en formacion.

El disefio del portafolio debera ser responsivo y utilizar los componentes de Bootstrap para organizar la

informacion de manera clara y visualmente atractiva.
Ejemplo de las secciones del portafolio

Seccion inicio
Nombre del aprendiz
Foto personal

Breve presentacion

Seccion sobre mi
Descripcion personal

Intereses en el desarrollo web y produccion de multimedia.

Seccion habilidades

Edicion y tratamiento de imagenes digitales
Produccién y edicién de video

Disefio y creacion de piezas graficas

Animacién digital basica

Produccién de contenido multimedia para la web
Edicion de audio

Disefio de interfaces para contenidos digitales

Manejo de herramientas de disefio y edicion multimedia

Seccion proyectos

Tarjetas con proyectos desarrollados
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Imagen del proyecto
Descripcion

Enlace

Seccion galeria

Carrusel de imagenes de proyectos

Seccion contacto
Correo electrénico
Redes sociales

Formulario de contacto

Producto esperado:
Un portafolio web personal que incluya:

e Barra de navegacion

e Seccion sobre mi

e Seccion de habilidades
e Seccidn de proyectos
o (Galeria de imagenes

e Seccion de contacto

e Pie de pagina

El portafolio debera incorporar diferentes elementos multimedia y estar estructurado.

¢ Ambiente requerido: Contenidos digitales

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Aprendizaje basado en proyectos
e Materiales de formacion: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.

e Material de apoyo: Guia de aprendizaje.

Evidencias de aprendizaje: Lista de chequeo 3.
Instrumentos de evaluacion:
v' Utiliza adecuadamente el sistema de rejilla de Bootstrap para organizar la interfaz web.
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Incorpora componentes del framework Bootstrap para estructurar el contenido de la pagina.
Integra elementos multimedia como imagenes, videos y galerias de manera organizada.

Desarrolla interfaces web responsivas que se adapten a diferentes dispositivos.

SNEENEE NN

Presenta un portafolio web estructurado que evidencie los proyectos desarrollados.

e Duracion de la actividad: 20 horas.
e Fecha inicio: 7 de mayo
¢ Fecha fin: 28 de mayo

4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN EL PROCESO

FORMATIVO.
Fase del Actividad del UECLESG
rovecto rovecto Actividad de Evidencias de Criterios de Instrumentos
- . proy . Aprendizaje Aprendizaje Evaluacion de
formativo formativo .,
Evaluacion
Construir Evidencias de Incorporta Lista de
interfaces web | conocimiento clementos h 1
responsivas chequeo
utilizando los | Explicacion del multimedia
componentes funcionamiento como imégenes, Verificacion
basicos  de | del sistema de _ de evidencia
Bootstrap. rejilla de videos y
Bootstrap galerias de

Identificacion de
los componentes | Manera
utilizados en una | ,rganizada.
interfaz web
Reconocimiento
de los elementos
multimedia que

Construir el pueden
prototipo del integrarse en una
pagina web

sistema de
Planeacion | informacion de

acuerdo al Evidencias d
videncias de
anadlisis de las Integrar desempefio Desarrolla
o elementos L
caracteristicas pagina web Lista de

multimedia en
Uso adecuado

funcionales y de | interfaces web | g sistema de tematica que chequeo 2
calidad utilizando rejilla para incorpore
componentes | organizar el clementos Verificacion
de Bootstrap | contenido de evidencia
Aplicacién de multimedia y

GFPI-F-135 V04



SENA

N

Desarrollar un
portafolio web
personal
incorporando
elementos
multimedia
mediante
Bootstrap.

componentes de
Bootstrap en la
construccion de
interfaces
Integracién de
elementos
multimedia dentro
de una pagina
web

Evidencias de
producto

Pagina web
informativa
desarrollada con
Bootstrap
Pagina web
tematica con
contenido
multimedia
Portafolio web
personal
responsivo

mantenga una
presentacion
visual clara 'y

coherente.

Construye una
interfaz web
responsiva que
se adapte a
diferentes
tamafios de
pantalla

Lista de
chequeo 3

Verificacion
de evidencia

5. GLOSARIO DE TERMINOS

Bootstrap

Framework de desarrollo front-end que proporciona estilos, componentes y un sistema de rejilla predefinido

que facilita la creacion de interfaces web modernas, organizadas y adaptables a diferentes dispositivos.

Framework

Conjunto de herramientas, archivos y estructuras de trabajo que facilitan el desarrollo de aplicaciones o sitios

web, permitiendo reutilizar cédigo y seguir una organizacion estandar.
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Sistema de rejilla (Grid System)

Estructura basada en filas y columnas que permite organizar el contenido de una pagina web de forma
ordenada y adaptable a distintos tamarfios de pantalla.

Componente

Elemento de interfaz reutilizable que forma parte de un framework o biblioteca, como botones, tarjetas, menus
de navegacion, formularios o alertas.

Interfaz de usuario

Parte visual de una aplicacion o sitio web con la que interactua el usuario, incluyendo botones, menus,

imagenes, formularios y otros elementos graficos.
Multimedia

Conjunto de recursos digitales que combinan diferentes tipos de contenido como imagenes, audio, video,

animaciones o graficos dentro de una pagina web o aplicacion.
CDN (Content Delivery Network)

Red de servidores distribuidos que permite cargar archivos como hojas de estilo o librerias desde internet,

mejorando la velocidad y disponibilidad de los recursos en una pagina web.
Clase CSS

Nombre que se asigna a uno o varios elementos HTML para aplicarles estilos definidos en CSS o en un

framework como Bootstrap.
Diseio responsivo

Técnica de disefio web que permite que una pagina se adapte automaticamente a diferentes tamafios de

pantalla, manteniendo una correcta visualizacion en celulares, tabletas y computadores.
Portafolio web

Sitio web personal donde una persona presenta informacién sobre si misma, sus habilidades, experiencia y

proyectos desarrollados, con el objetivo de mostrar su trabajo y crecimiento profesional.
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7. CONTROL DEL DOCUMENTO

Nombre Cargo Dependencia Fecha
Autor (es) | FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ Instructor CGDSS 11/03/2026

8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar unicamente si realiza ajustes a la guia)

Razon del
Cambio

Cargo Dependencia Fecha

Autor (es)
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Nombre del Aprendiz

Descriptores del Desarrollo de la Ruta de Aprendizaje o
PLAN DE TRABAJO CONCERTADO =
Formato - Manual de identidad Corporativa Brandbook AV

ad de Aprendizaje

Forma de

entrega de la

ad

Fecha de entrega Entregd

Fisico | Digital
Construir interfaces web responsivas utilizando los componentes basicos de Bootstrap. X |9 de Abril
JUAN DAVID Integrar elementos multimedia en interfaces web utilizando componentes de Bootstrap X |30 de Abril
1 HERNANDEZ Desarrollar un portafolio web personal incorporando elementos multimedia mediante Bootstrap. X 28 de mayo
CAMPOS
Construir interfaces web responsivas utilizando los componentes basicos de Bootstrap. X 9 de Abril
Integrar elementos multimedia en interfaces web utilizando componentes de Bootstrap X 30 de Abril
2 LIZETH DAHIANA D Il tafoli b i do el t Itimed diante Bootst X 28 d
esarrollar un portafolio web personal incorporando elementos multimedia mediante Bootstrap. e mayo
CUSPIAN ALZATE
Construir interfaces web responsivas utilizando los componentes bésicos de Bootstrap. X 9 de Abril
Integrar elementos multimedia en interfaces web utilizando componentes de Bootstrap X 30 de Abril
JAMILTON HOYOS " —— -
3 ROMERO Desarrollar un portafolio web personal incorporando elementos multimedia mediante Bootstrap. X 28 de mayo
Construir interfaces web responsivas utilizando los componentes bésicos de Bootstrap. X 9 de Abril
Integrar elementos multimedia en interfaces web utilizando componentes de Bootstrap X 30 de Abril
ANDRES URBANO " "
4 o Desarrollar un portafolio web personal incorporando elementos multimedia mediante Bootstrap. X 28 de mayo
ORDONEZ
Construir interfaces web responsivas utilizando los componentes basicos de Bootstrap. X 9 de Abril
JEFERSON JOSEPH |Integrar elementos multimedia en interfaces web utilizando componentes de Bootstrap X 30 de Abril
5 HERNANDEZ  |Desarrollar un portafolio web personal incorporando elementos multimedia mediante Bootstrap. X |28 de mayo
MORENO
Construir interfaces web responsivas utilizando los componentes basicos de Bootstrap. X 9 de Abril
DUVER IVAN Integrar elementos multimedia en interfaces web utilizando componentes de Bootstrap X |30 de Abril
6 CARDENAS Desarrollar un portafolio web personal incorporando elementos multimedia mediante Bootstrap. X |28 de mayo
CIFUENTES
Construir interfaces web responsivas utilizando los componentes basicos de Bootstrap. X 9 de Abril
Integrar elementos multimedia en interfaces web utilizando componentes de Bootstrap X [30 de Abril
LENNI STIVEN RIVAS " —
7 ERAZO Desarrollar un portafolio web personal incorporando elementos multimedia mediante Bootstrap. X [28 de mayo
Construir interfaces web responsivas utilizando los componentes basicos de Bootstrap. X |9 de Abril
FRANKLIN FARITH [Integrar elementos multimedia en interfaces web utilizando componentes de Bootstrap X |30 de Abril
9 SALAMANCA Desarrollar un portafolio web personal incorporando elementos multimedia mediante Bootstrap. X 28 de mayo
GAVIRIA
Construir interfaces web responsivas utilizando los componentes bésicos de Bootstrap. X 9 de Abril
Integrar elementos multimedia en interfaces web utilizando componentes de Bootstrap X 30 de Abril
CRISTIAN FELIPE N
10 Desarrollar un portafolio web personal incorporando elementos multimedia mediante Bootstrap. X |28 de mayo
ARANGO TORRES
Construir interfaces web responsivas utilizando los componentes basicos de Bootstrap. X 9 de Abril
SALVADOR Integrar elementos multimedia en interfaces web utilizando componentes de Bootstrap X 30 de Abril
11 Desarrollar un portafolio web personal incorporando elementos multimedia mediante Bootstrap. X 28 de mayo
BORENUS DARKO
Construir interfaces web responsivas utilizando los componentes bésicos de Bootstrap. X 9 de Abril
Integrar elementos multimedia en interfaces web utilizando componentes de Bootstrap X 30 de Abril
12 OSCAR JULIAN D Il tafoli b i do el t Itimedi: diante Bootst X 28 d
esarrollar un portafolio web personal incorporando elementos multimedia mediante Bootstrap. e mayo
SUAREZ COLLAZOS
Construir interfaces web responsivas utilizando los componentes bésicos de Bootstrap. X 9 de Abril
Integrar elementos multimedia en interfaces web utilizando componentes de Bootstrap X 30 de Abril
STEWART DAVID " "
13 Desarrollar un portafolio web personal incorporando elementos multimedia mediante Bootstrap. X 28 de mayo
ALFONSO MURCIA
Construir interfaces web responsivas utilizando los componentes basicos de Bootstrap. X 9 de Abril
JAILER ANDRES Integrar elementos multimedia en interfaces web utilizando componentes de Bootstrap X 30 de Abril
14 OLORTEGUI Desarrollar un portafolio web personal incorporando elementos multimedia mediante Bootstrap. X |28 de mayo
RODRIGUEZ
Construir interfaces web responsivas utilizando los componentes basicos de Bootstrap. X 9 de Abril
Integrar elementos multimedia en interfaces web utilizando componentes de Bootstrap X 30 de Abril
JUAN MANUEL RICO " "
15 SARRIA Desarrollar un portafolio web personal incorporando elementos multimedia mediante Bootstrap. X 28 de mayo
Construir interfaces web responsivas utilizando los componentes basicos de Bootstrap. X 9 de Abril
MANUELA Integrar elementos multimedia en interfaces web utilizando componentes de Bootstrap X [30 de Abril
16 Desarrollar un portafolio web personal incorporando elementos multimedia mediante Bootstrap. X [28de mayo
NORIEGA TORRES
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

e Denominacion del Programa de Formacion: Tecndlogo en Analisis y Desarrollo de Software.

e Coddigo del Programa de Formacion: 228118 V1

e Nombre del Proyecto: Sistema de Informacién ERP Modular con Automatizacién de Procesos e

Integracioén de Inteligencia Artificial para la Gestién de las Unidades Productivas y Cafeterias del

CGDSS y su Area de Influencia

o Fase del proyecto: Planeacion

e Competencia: Evaluar requisitos de la soluciéon de software de acuerdo con metodologias de

analisis y estandares

e Resultados de Aprendizaje:

algoritmos.

e Duraciéon de la Guia: 65 horas.

2. PRESENTACION

para pensar, intentar y equivocarte

Desarrollar procesos logicos a través de la implementacion de

Apreciado aprendiz, bienvenido a esta

experiencia de aprendizaje.

Vas a iniciar un camino fundamental en el mundo

de la programacion: aprender a pensar de forma

k. I6gica. Antes de escribir cddigo, necesitas saber

coémo resolver problemas paso a paso. En esta
guia comenzaras desde cero, entendiendo cémo
analizar situaciones, organizar ideas y construir
soluciones claras mediante algoritmos. No
necesitas conocimientos previos, solo disposiciéon
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3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

3.1 ACTIVIDAD DE REFLEXION INICIAL.

Actividad de aprendizaje AA1: Reflexionar sobre la importancia del pensamiento légico en la

solucién de problemas mediante el uso de algoritmos.

En la vida cotidiana, las personas se enfrentan constantemente a situaciones que requieren tomar decisiones
y seguir una serie de pasos para alcanzar un objetivo. Desde actividades simples como preparar alimentos
hasta procesos mas complejos, es necesario organizar las ideas de manera légica para obtener resultados

adecuados.

Sin embargo, cuando no se sigue un orden claro o las instrucciones no son precisas, pueden generarse
errores, confusiones o resultados no esperados. Por esta razoén, el desarrollo del pensamiento légico es

fundamental para analizar problemas y plantear soluciones de forma estructurada.

Durante esta actividad se realizara una conversacion guiada con los aprendices sobre como resuelven

situaciones en su vida diaria.

Preguntas orientadoras:

» Cémo resuelven un problema cuando no saben por donde empezar?

» Qué pasos siguen para realizar una actividad cotidiana?

* Qué ocurre cuando se omite un paso o se cambia el orden de una actividad?

* Por qué es importante pensar antes de actuar?

Posteriormente cada aprendiz escribira una breve reflexion sobre la importancia de organizar ideas y seguir

procesos légicos para resolver problemas.

e Ambiente requerido: Y14

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Debate, comparacion, investigacion.
¢ Materiales de formacién: Tablero, marcador, hdmi, televisor, software libre.

e Material de apoyo: Guia de aprendizaje,
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o Evidencias de aprendizaje: no aplica.
¢ Instrumentos de evaluacién: no aplica
e Duracion de la actividad: 1 hora.

3.2 Actividades de contextualizacion de conocimientos necesarios para el aprendizaje:

Actividad de aprendizaje AA2: Identificar la aplicacion de procesos légicos en situaciones

cotidianas para comprender el concepto de algoritmo.

En diferentes contextos de la vida diaria, las personas siguen una serie de pasos para lograr un objetivo,
muchas veces sin ser conscientes de ello. Actividades como realizar una compra, enviar un mensaje o

preparar un alimento implican la ejecucidn de instrucciones organizadas que permiten obtener un resultado.

En el ambito de la programacion, estos procesos se conocen como algoritmos, los cuales permiten
representar soluciones de manera clara, ordenada y precisa. Comprender como se aplican en situaciones

reales facilita el aprendizaje y la apropiacion de este concepto en contextos tecnolégicos.

Durante esta actividad, el instructor presentara ejemplos de situaciones cotidianas en las que se evidencie la
necesidad de seguir una secuencia logica de pasos. Posteriormente, los aprendices trabajaran en grupos

para analizar un caso propuesto.

Cada grupo debera:
* Identificar el problema planteado
* Describir los pasos necesarios para solucionarlo

* Organizar las instrucciones en orden légico

Situaciones sugeridas:
* Realizar una compra en una tienda
* Retirar dinero de un cajero automatico

* Registrarse en una plataforma digital

Finalmente, cada grupo socializara su propuesta, permitiendo comparar diferentes formas de resolver un

mismo problema y reflexionar sobre la importancia de la légica en la construccidon de soluciones.

Ambiente requerido: Y14
o Estrategias o técnicas didacticas activas: estudio de casos

GFPI-F-135 V04



SENA

N

o Materiales de formacién: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.
e Material de apoyo: Guia

o Evidencias de aprendizaje: no aplica.

¢ Instrumentos de evaluacién: no aplica

e Duracién de la actividad: 4 horas.

3.3.1 Actividades de apropiacién del conocimiento (Conceptualizacién y Teorizacion).

Actividad de aprendizaje AA3: Elaborar algoritmos utilizando pensamiento légico paso a paso

Hoy comenzaras a desarrollar una de las habilidades mas importantes en el mundo del software: el
pensamiento légico. A través de esta actividad, aprenderas a organizar ideas, tomar decisiones y resolver

problemas paso a paso, tal como lo hacen los programadores en la vida real.

No necesitas experiencia previa, solo disposicion para pensar, analizar y equivocarte mientras aprendes.
Cada ejercicio te llevara desde situaciones cotidianas hasta retos mas complejos, fortaleciendo tu capacidad

para crear soluciones claras y ordenadas.

Al finalizar, no solo entenderas qué es un algoritmo, sino que podras aplicarlo para resolver problemas de

manera estructurada, preparandote para dar el siguiente paso en tu formaciéon como desarrollador.
iEs tu momento de pensar como programador!

e Ambiente requerido: Y14

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Taller guiado

e Materiales de formacién: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.

e Material de apoyo: Guia de aprendizaje.

o Evidencias de aprendizaje: Documento Word con el desarrollo de la actividad
¢ Instrumentos de evaluaciéon: EA1

e Duracién de la actividad: 10 horas.

e Fechainicio: 21 de Abril 2026

e Fecha fin: 28 de Abril 2026
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3.3.2 Actividades de apropiacién del conocimiento (Conceptualizacién y Teorizacién).

Actividad de Aprendizaje AA4: Explorar herramientas digitales para la construcciéon de algoritmos

mediante la identificacién de sus caracteristicas y usos.

En el proceso de aprendizaje de la programacion, existen diversas herramientas que facilitan la comprension
y construccion de algoritmos. Estas herramientas permiten representar soluciones de manera visual o escrita,

favoreciendo el desarrollo del pensamiento l6gico y la estructuracién de ideas.

Algunas plataformas estan disefiadas para trabajar con pseudocddigo, mientras que otras permiten crear
diagramas de flujo o interactuar mediante bloques visuales. Conocer estas herramientas permite seleccionar

la mas adecuada segun el tipo de problema y el nivel de conocimiento del usuario.

Durante esta actividad, el instructor presentara diferentes herramientas para el desarrollo de algoritmos, como

PSelnt, draw.io y Scratch, mostrando sus caracteristicas principales y su utilidad en el aprendizaje.
Posteriormente, explore cada una de las herramientas asignadas y desarrolle las siguientes acciones:
« Identificar las caracteristicas principales de la herramienta

« Identifique para qué tipo de usuario o nivel de aprendizaje es adecuada

*Realizar un ejemplo sencillo (algoritmo o diagrama)

¢ Analizar ventajas y posibles limitaciones

e Ambiente requerido: Y14

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Lectura

e Materiales de formacién: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.
e Material de apoyo: Guia de aprendizaje.

¢ Evidencias de aprendizaje: Socializacion en clase

¢ Instrumentos de evaluacién: no aplica

e Duracién de la actividad: 3 horas.

e Fecha inicio: 5 de mayo

e Fecha fin: 5 de mayo
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Actividad de Aprendizaje AA5:. Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de
control

En esta actividad daras un paso fundamental en tu proceso de formacioén: pasar de pensar soluciones a
construirlas en una herramienta real. A través de PSelnt, comenzaras a transformar los algoritmos que ya

conoces en soluciones mas estructuradas, utilizando variables, decisiones y repeticiones.

Durante el desarrollo del taller, trabajaras con diferentes niveles de dificultad que te permitiran afianzar tus
conocimientos de forma progresiva. Iniciaras con ejercicios basicos para familiarizarte con la sintaxis y el
entorno, y avanzaras hacia problemas que requieren mayor analisis, donde deberas tomar decisiones, repetir

procesos y organizar mejor la informacion.

Este proceso te permitira comprender como las ideas se convierten en instrucciones que una computadora
puede interpretar, acercandote cada vez mas al desarrollo de programas reales. No se trata solo de escribir,

sino de pensar, probar, corregir y mejorar tus soluciones.

Al finalizar la actividad, estaras en la capacidad de construir algoritmos en PSelnt que integren secuencias,
estructuras condicionales y ciclos, fortaleciendo tu légica y preparandote para el aprendizaje de lenguajes de

programacion.

e Ambiente requerido: Y14

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Lectura

e Materiales de formacién: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.
e Material de apoyo: Guia de aprendizaje, instructivo 2

¢ Evidencias de aprendizaje: Ejercicios PSelnt

¢ Instrumentos de evaluacion: EA2

e Duracién de la actividad: 15 horas.

e Fechainicio: 5 de mayo

e Fecha fin: 19 de mayo
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3.4 Actividades de Transferencia el Conocimiento:

Actividad de Aprendizaje AA6: Disenar soluciones algoritmicas para la resolucion de problemas

mediante el andlisis, descomposicion y modelado de situaciones reales

En esta actividad llevaras tu pensamiento Iégico a un nivel mas avanzado, enfrentandote a situaciones que
requieren analisis, toma de decisiones y construccién de soluciones completas. Ya no trabajaras Unicamente

con ejercicios guiados, sino que comenzaras a resolver problemas mas cercanos a contextos reales.

Durante el desarrollo de la actividad, aprenderas a descomponer un problema en partes mas pequenas,
identificar qué informacién necesitas, definir variables y estructurar soluciones que integren secuencias,

decisiones y repeticiones de manera coherente.

Este proceso te permitira comprender cémo los desarrolladores abordan problemas en el mundo real, donde
no existe una unica respuesta correcta, sino diferentes formas de llegar a una solucion. Tendras que analizar,

proponer, probar y mejorar tus algoritmos, fortaleciendo tu capacidad de razonamiento.

Al finalizar la actividad, estaras en la capacidad de disefiar soluciones algoritmicas completas para problemas

reales, aplicando de manera integrada todos los conceptos aprendidos hasta el momento.

e Ambiente requerido: Y14

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Lectura

¢ Materiales de formacién: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.
e Material de apoyo: Guia de aprendizaje, instructivo 3

e Evidencias de aprendizaje: Ejercicios PSelnt

¢ Instrumentos de evaluacién: no aplica

e Duracion de la actividad: 15 horas.

e Fecha inicio: 26 de mayo

e Fecha fin: 16 de junio
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3.4 Actividades de Transferencia el Conocimiento: AA7 Representar soluciones algoritmicas

mediante diagramas de flujo para la comprension de procesos logicos

En esta actividad comenzaras a representar los algoritmos de una forma visual, utilizando diagramas de flujo.
Hasta ahora has trabajado las soluciones de manera escrita, pero en el desarrollo de software también es
fundamental poder visualizar los procesos para comprenderlos mejor, detectar errores y comunicar ideas de

forma clara.

A través de esta actividad aprenderas a identificar los simbolos basicos de los diagramas de flujo y su uso
dentro de la construccidon de soluciones. Posteriormente, transformaras algoritmos que ya conoces en
representaciones graficas, permitiéndote entender como fluye la informacién y como se toman decisiones

dentro de un proceso.

El uso de diagramas de flujo te ayudara a organizar mejor tus ideas, facilitar la lectura de los algoritmos y
fortalecer tu capacidad de analisis antes de programar. Esta habilidad es ampliamente utilizada en el ambito

profesional para disefiar soluciones de manera estructurada.

Al finalizar la actividad, estaras en la capacidad de construir diagramas de flujo que representen procesos

I6gicos, integrando secuencias, decisiones y repeticiones de manera clara y ordenada.

e Ambiente requerido: Y14

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Lectura

e Materiales de formacién: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.
e Material de apoyo: Guia de aprendizaje, instructivo 2

e Evidencias de aprendizaje: Ejercicios PSelnt

¢ Instrumentos de evaluacién: no aplica

e Duracién de la actividad: 15 horas.

e Fecha inicio: 23 de Junio

e Fechafin: 14 de julio
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4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN EL PROCESO
FORMATIVO.

Pzl e Actividad de Evidencias de Criterios de Tecnicas e
proyecto proyecto Instrumentos

Aprendizaje Aprendizaje Evaluacion

formativo formativo de Evaluacion

Elaborar Lista de
algoritmos chequeo EA1
utilizando Evidencia de
pensamiento producto
légico paso a
paso

Construir
soluciones
algoritmicas en
PSelnt
aplicando Evidencia de
estructuras de | producto

control
Estructurar Conocer los

procesos conceptos y Lista de
légicos para | Disedar fundamentos | chequeo EA2
la soluciones de algoritmia
construccion algoritmicas ara dar
ucci para la P luci
de ' resolucion de Evidencia de solucionar de
algoritmos problemas problemas
que me,d_la_nte el seglin

. analisis, P
Paneacion | 9€términen | yescomposicion estandares de
la estructura | y modelado de aprendizaje
légicay situaciones de
tecnoldgica reales programacion
del sistema iniciales

producto

Disenar Lista de

soluciones
algoritmicas chequeo EA3

parala
resolucion de
problemas
mediante el Evidencia de

analisis, producto
descomposicion
y modelado de
situaciones
reales

GFPI-F-135 V04



SENA

N

5. GLOSARIO DE TERMINOS

Algoritmo

Conjunto ordenado y finito de pasos que permiten resolver un problema o realizar una tarea.

Seudocaddigo
Forma de representar un algoritmo utilizando un lenguaje similar al humano, estructurado y facil de

entender, sin depender de un lenguaje de programacién especifico.

Diagrama de flujo

Representacién grafica de un algoritmo mediante simbolos que indican el flujo de ejecucién de un proceso.

Entrada de datos

Informacién que el algoritmo recibe para poder ejecutarse.

Salida de datos

Resultados que el algoritmo produce después de procesar la informacion.

Proceso

Conjunto de operaciones o acciones que transforman los datos de entrada en resultados.

Variable

Espacio en memoria donde se almacena un dato que puede cambiar durante la ejecucién del algoritmo.

Constante

Dato cuyo valor no cambia durante la ejecucion del algoritmo.

Condicién

Expresion que se evalia como verdadera o falsa y permite tomar decisiones dentro del algoritmo.

Estructura condicional

Bloque de instrucciones que se ejecuta dependiendo del resultado de una condicion.

Decision

Punto del algoritmo donde se elige un camino entre varias opciones segun una condicién.
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Conjunto de instrucciones que se repiten mientras se cumpla una condicion.

Estructura repetitiva

Validacion de datos

Proceso de verificar que los datos ingresados sean correctos y cumplan con ciertas condiciones.

Operador

Simbolo que permite realizar operaciones sobre datos, como suma, resta 0 comparaciones.

Operadores aritméticos

Permiten realizar operaciones matematicas como suma, resta, multiplicacién y division.

Operadores relacionales

Permiten comparar valores, como mayor que, menor que o igual que.

Operadores légicos
Permiten combinar condiciones, como Y (AND), O (OR) y NO (NOT).

Diagrama légico

Representacion estructurada del flujo de decisiones dentro de un algoritmo.

Inicio

Punto donde comienza la ejecucién de un algoritmo o diagrama de flujo.

Fin

Punto donde termina la ejecucion de un algoritmo o diagrama de flujo.

Simbolo de proceso

En diagramas de flujo, representa una accion o instruccion.

Simbolo de decision

En diagramas de flujo, representa una condiciéon que genera dos 0 mas caminos.

Simbolo de entrada/salida

En diagramas de flujo, representa la lectura o muestra de datos.

Flujo

Direccion en la que se ejecutan los pasos de un algoritmo o diagrama.
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Orden logico en el que se ejecutan las instrucciones de un algoritmo.

Secuencia

Problema

Situacion que requiere una solucion mediante un proceso l6gico o algoritmico.

Solucion

Resultado obtenido tras aplicar un algoritmo para resolver un problema.
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https://rea.ceibal.edu.uy/elp/programacion-a-traves-de-algoritmos/herramientas_df y pseudocdigo.html

Dongee. Pseudocddigo y diagramas de flujo: guia completa. Recuperado de:
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7. CONTROL DEL DOCUMENTO

Nombre Dependencia

Autor (es) | FABIAN HERNANDO ERAZO | ISNTRUCTOR FPI 12-04-2026
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8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar Unicamente si realiza ajustes a la guia)

Nombre Cargo Dependencia Fecha @ Razon del Cambio

Autor (es)
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Forma de rechad
: . - entrega de la ect ade Entregé
Nombre del Aprendiz Actividad de Aprendizaje actividad entrega
Digital
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento légico paso a paso X 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control X 19 de mayo
1 JUAN PABLO Disefiar soluciones algoritmicas para la resolucién de problemas mediante el andlisis, descomposicién y modelado de situaciones
JIMENEZ X 16 de junio
reales
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprension de procesos logicos X 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento Idgico paso a paso X 28 de abril
) BRAYAN STIVEN | Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control X 19 de mayo
MIRANDA reales X 16 de junio
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprension de procesos logicos X 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento Idgico paso a paso X 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control X 19 de mayo
3 CRISTIAN MAURICIO|Disefiar soluciones algoritmicas para la resolucién de problemas mediante el andlisis, descomposiciéon y modelado de situaciones
X 16 de junio
DEVIATRUJILLO  |reales !
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprension de procesos logicos X 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento Idgico paso a paso X 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control X 19 de mayo
a LAURA DANIELA  BiseRar soluciones algoritmicas para la resolucion de problemas mediante el analisis, descomposicion y modelado de situaciones
LOPEZ reales X 16 de junio
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprension de procesos l6gicos X 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento Idgico paso a paso X 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control X 19 de mayo
CARLOS ANDRES |Disefiar soluciones algoritmicas para la resolucién de problemas mediante el analisis, descomposicién y modelado de situaciones
5 X 16 de junio
NARANJO [reales !
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprension de procesos logicos X 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento légico paso a paso X 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control X 19 de mayo
6 JUL_IAN DAVID Disefiar soluciones algoritmicas para la resolucion de problemas mediante el analisis, descomposicion y modelado de situaciones o
ZUNIGAORTIZ  |reales X 16 de junio
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprension de procesos l6gicos X 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento Idgico paso a paso X 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control X 19 de mayo
SANTIAGO Disefiar soluciones algoritmicas para la resolucion de problemas mediante el analisis, descomposicion y modelado de situaciones
7 CERQUERA reales X 16 de junio
NARVAEZ - rr— - - - — —
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprension de procesos légicos X 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento ldgico paso a paso x 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control
WRAYNER ANDREY X 19 de mayo
8 ~ |Disefiar soluciones algoritmicas para la resolucion de problemas mediante el analisis, descomposicion y modelado de situaciones
CASTANEDA reales X 16 de junio
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprension de procesos légicos X 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento Idgico paso a paso X 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control X 19 de mayo
DAVID ANDRES Disefiar soluciones algoritmicas para la resolucion de problemas mediante el analisis, descomposicion y modelado de situaciones
9 CARRASQUILLA | q5les X 16 de junio
GUILLEN Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprension de procesos logicos X 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento Idgico paso a paso X 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control X 19 de mayo
10 MARIA ALEJANDRA |Disefiar soluciones algoritmicas para la resolucion de problemas mediante el andlisis, descomposicién y modelado de situaciones 4
X 16 de junio
CARVAJAL reales !
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprension de procesos l6gicos X 14 de julio




Elaborar algoritmos utilizando pensamiento lIdgico paso a paso

28 de abril

Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control

19 de mayo
11 ANDRES FERNANDO piceRarsoluciones algoritmicas para la resolucién de problemas mediante el analisis, descomposicién y modelado de situaciones
GOMEZ CERON | qqles 16 de junio
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprension de procesos légicos 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento légico paso a paso 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control 19 de mayo
KAROL DAYANA —— " P — - prn — ——
12 Disefiar soluciones algoritmicas para la resolucién de problemas mediante el analisis, descomposicién y modelado de situaciones
SUAREZ RODRIGUEZ 16 de junio
reales
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprensidn de procesos Iégicos 14 de julio
28 de abril
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento légico paso a paso
JEFERSON CORREA Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control 19 de mayo
13 PISO DiseRar soluciones algoritmicas para la resolucion de problemas mediante el analisis, descomposicion y modelado de situaciones
reales 16 de junio
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprension de procesos légicos 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento I4gico paso a paso 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control 19 de mayo
JUAN CAMILO DiseRar soluciones algoritmicas para la resolucion de problemas mediante el analisis, descomposicion y modelado de situaciones
14 16 de junio
BELLO GARCIA  |reales :
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprension de procesos légicos 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento ldgico paso a paso 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control 19 de mayo
15 XIOMARA BUSTOS  [DiseRar soluciones algoritmicas para la resolucidn de problemas mediante el analisis, descomposicién y modelado de situaciones
MONCAYO reales 16 de junio
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprensidn de procesos Iégicos 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento légico paso a paso 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control 19 de mayo
16 JOSE LEONARPO Disenar soluciones algoritmicas para Ia resolucion de problemas mediante el analisis, descomposicion y modelado de situaciones
SANCHEZ MUNOZ | .ojes 16 de junio
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprensidn de procesos légicos 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento légico paso a paso 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control 19 de mayo
17 LIS MIGlﬂEL MELO [Biserar soluciones algoritmicas para la resolucion de problemas mediante el analisis, descomposicion y modelado de situaciones
MUNOZ reales 16 de junio
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprension de procesos légicos 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento légico paso a paso 28 de abril
15 DELIDA YULITZA |Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control 19 de mayo
LOPEZTORQ  |reales 16 de junio
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprensidn de procesos légicos 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento légico paso a paso 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control 19 de mayo
19 THOMAS OME Disefiar soluciones algoritmicas para la resolucién de problemas mediante el analisis, descomposicién y modelado de situaciones
ROJAS reales 16 de junio
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprensidn de procesos légicos 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento Iégico paso a paso 28 de abril
YEISON DAVID Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control 19 de mayo
20 LOZANO reales 16 de junio
ARTUNDUAGA Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprension de procesos I6gicos 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento lI4gico paso a paso 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control 19 de mayo
Disefiar soluciones algoritmicas para la resolucion de problemas mediante el analisis, descomposicion y modelado de situaciones
21 RUTH NELLY GUACA 16 de junio

reales




Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprension de procesos logicos

X 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento Idgico paso a paso X 28 de abril
FRANKLIN Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control X 19 de mayo
2 EDUARDO Disefiar soluciones algoritmicas para la resolucién de problemas mediante el andlisis, descomposicién y modelado de situaciones d
X 16 de junio
SALAMANCA  |reales !
MURNOZ Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprensidn de procesos légicos X 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento Idgico paso a paso X 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control X 19 de mayo
23 JHON ALEXANDER |Disefiar soluciones algoritmicas para la resolucién de problemas mediante el anlisis, descomposicién y modelado de situaciones X 16 de juni
o~ e Junio
SOTO MUNOZ  |reales J
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprension de procesos logicos X 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento Idgico paso a paso X 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control X 19 de mayo
DANNA LISCETH
24 - reales X 16 de junio
ROJAS ORDONEZ - — - B - — —
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprensiéon de procesos légicos M 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento Idgico paso a paso X 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control X 19 de mayo
JAIR ALFREDO Disefar soluciones algoritmicas para la resolucion de problemas mediante el analisis, descomposicién y modelado de situaciones
25 X 16 de junio

GARZON JIMENEZ

reales

Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprension de procesos légicos

14 de julio




v S Sofia plus X S¢ SOFIA plus ERROR 495 X \ =+

- o X
& (O | & Noseguro senasofiaplus.edu.co/sofia/home/principal.faces S Chat v
P! princip P
@ Navega al instante. Inicia Edge cuando se inicia Windows. X
Instructor v N W
& Disefio Curricular ‘ Consultar Inasistencias de Aprendices
(24 ccucionldellalbornacion S Constltar Fichas de 3410385 - ANALISIS Y DESARROLLO DE o<
Caracterizacion™ SOFTWARE.
@ Gestion de Ambientes < “
@ Gestion de Tiempos o Consultar Aprendiz* 52\/12\83906510 YESSICA FERNANDA HOYOS m<
“
Gestionar Tiempos del Instructor v
Consultar Inasistencia del Aprendiz
Consultar Registro de Tiempo
Inasistencias del Aprendiz
Gestionar Actividades Adicionales del
Instructor Fecha Inicial Inasistenciat Fecha Final Inasistencia Justificacion de la Inasistencia Horas de Inasistencia
14/04/2026 13/05/2026 SIN JUSTIFICACION 25
Registrar Actividad Adicional del 19/05/2026 09/06/2026 SIN JUSTIFICACION 25
Instructor Pagina 1 de 1
Registrar Inasistencia del Aprendiz
@ LmMs <
SOFIA Plus Version 9.0.80 Powered by SENA --- © SENA 2018 --- Bogota - Colombia- =-a160; .
1} [ | S R 9:04a. m.
S e L2B8.¢¢ ST L e



Inasistencias del Aprendiz

Fecha Inicial Inasistenciaf Fecha Final Inasistencia

Justificacion de la Inasistencia Horas de Inasistencia
SIN JUSTIFICACION 25
SIN JUSTIFICACION 25

14/04/2026 13/05/2026
19/05/2026 09/06/2026

Pagina 1 de 1

- 'Y
Consultar Inasistencias de Aprendices
Consultar Fichas de 3410385 - ANALISIS Y DESARROLLO DE o4
Caracterizacion* SOFTWARE.
Y
Gonsutar Aprendiz* CC 1118363405 JUAN PABLOAUDOR BERNAL - ¢
y

SOFIA Plus Versién 9.0.80 Powered by SENA --- © SENA 2018 --- Bogota - Colombia- --a160;

v

= (%MBUSL_MMMW ‘ h g i ; @ g g o Eiz ) @ 9:02 a. m.

16/06/2026



v | S0 Sofiaplus X S¢ SOFIA plus ERROR 495 X \ + = (= X
& (O | & Noseguro senasofiaplus.edu.co/sofia/home/principal.faces B % = 3’ Oy chat ~
@ Navega al instante. Inicia Edge cuando se inicia Windows. [ X
Instructor v N W
& Disefio Curricular ‘ Consultar Inasistencias de Aprendices
(24 ccucionldellalbornacion S Constltar Fichas de 3410385 - ANALISIS Y DESARROLLO DE o<
Caracterizacion™ SOFTWARE.
@ Gestion de Ambientes < “
iz CC 1116546297 HARWY FERNANDO UMANA
(Z Gestion de Tiempos v Consultar Aprendiz RRERA 04
“
Gestionar Tiempos del Instructor v
Consultar Inasistencia del Aprendiz
Consultar Registro de Tiempo
Inasistencias del Aprendiz
Gestionar Actividades Adicionales del
Instructor Fecha Inicial Inasistenciat Fecha Final Inasistencia Justificacion de la Inasistencia Horas de Inasistencia
14/04/2026 13/05/2026 SIN JUSTIFICACION 25
Registrar Actividad Adicional del 19/05/2026 09/06/2026 SIN JUSTIFICACION 25
Pagina 1 de 1
Instructor
Registrar Inasistencia del Aprendiz
@ LmMs <
SOFIA Plus Version 9.0.80 Powered by SENA --- © SENA 2018 --- Bogota - Colombia- =-a160; .
] == ESP 9:00 a. m.
S e L2B-.¢B8C ST L



NS¢ Sofiaplus X So SOFIA plus ERROR 495

x| +

- o X
o seguro  senasofiaplus.edu.co/sofia/home/principal.faces = °* Chat v
< C lanN fiaplus.edu.co/sofia/home/principal . &
@ Navega al instante. Inicia Edge cuando se inicia Windows. X
Instructor v o
& Disefio Curricular ‘ Consultar Inasistencias de Aprendices
7 Ejecucién de la Formacion < Consultar Fichas de 3410385 - ANALISIS Y DESARROLLO DE o<
Caracterizacion™ SOFTWARE.
@ Gestion de Ambientes < “
@ Gostién de Tiempos . Gonsultar Aprendiz® TI 1075599418 FARITH FALLA VILLAMIL o4
“
Gestionar Tiempos del Instructor v
Consultar Inasistencia del Aprendiz
Consultar Registro de Tiempo
Inasistencias del Aprendiz
Gestionar Actividades Adicionales del
Instructor IFecna Inicial Fecha Final Justificacion de la Inasistencia Horas de
nasistenciat Inasistencia Inasistencia
) 2
Registrar Actividad Adicional del 14/04/2026 13/05/2026 HTTP.”SENASOFIA;;%%EQgA?%ﬁ%gﬁT&’#ZPRINCIPAL.FACES- 25
Instructor 19/05/2026 09/06/2026 SIN JUSTIFICACION 25
Pagina 1 de 1
Registrar Inasistencia del Aprendiz
@ LmMs <
SOFIA Plus Version 9.0.80 Powered by SENA --- © SENA 2018 --- Bogota - Colombia- =-a160; .
= | ESPE 9:03a. m.
Q Buscar e s o i - c e S i P © 16/06/2026




OBLIGACION 2 - PLANEACION PEDAGOGICA

. Versidn: 04

w —=

GEPLE1M

Proceso Gestién de Formacion Profesional Integral

Formato Planeacién Pedagégica

echade Eaboracion 03 de o de 2026
Denominadtn del
Andlisis y Disefo de software
ViodaTiad d Formaden presencal
Coaigo  version de Programa de Formadion assvio
Tetadal
Tetaday stz
Regionaly Centro de formacién
Thete Femanda CaterGn S Regionaly Centro @ Tormadén
ToRMATNO sl | ATVIOAD e PROYECTO ActoRDES o€ APreNDE oM oescaraonoe Ao R~ ArReeRETRE
M (4dpogoms  COMPTENGA [ r— Saseesos concepros Y s P p— prr— ZEeT e
opune o % ous o
b TRABAIO BAI0 AmsNTE MATERIALES OE FORMACION. WSTRUCTORES RESPONSABLES
et o oo X0t |yt e s, (TS o e
comommeN LA et coerso . e =
~POLITICA, FILOSOFIA Y Induccidn " £ 10 de inmersidn y adaptacion. i JOSE ORDONEY CUELLAR Calificado 15/1¢ 30/10/
i (ST—— * [ om
o
s acitdes i e Eaubo decomputo
[erupales que le permitan apropiar los. " [Acceso @ intemet.
= s de T
o i conceptn st i, o " dormacin o TR
oy oo ”“"‘"‘”‘"" Estudio de Casos |us 125/10/2024 — 01/11/2024
-'p“m D generada, segin necesidades del ciente. Enfoque Sistémico. o 0 |evidencios de Desemperio: [Cable HOMI Marcadores, Corles stering. Calificado
|de datosy actividades de procesamiento de datos. claborardiagrama e pro |Exposicion sobre los diferentes. Portafolio. [Pantallas
ldnates e ol st e ———
. observacién. fontexte. reausios los conceptos de gestidn por procesos.
e cocpto quAos uncioralsy o rcorsles g - St [ ——
"Categorzar o requl 4 prove pediiad Elaborar instrumentos de Ewaenmmenmm e Aprendizaje Colaborativo. “h : '
racines, produc ko, feclccion e s, de cvrdos pi———. Rorendeassdoen [P0
i coanmenoian | % | » ovecis Mareadors Re—
et S e it oo s e [ s [etom
e v vyt a0
st eato dels endences cenrl fmct, medis geortcs, med: iiarmacn e e teias d vt de ST
oo P e T
con estandares y procedimiento operaciin etrumentos de recolece
R — e
concepuaes, s ’ e Rorendise olboratvo[ATertedeformacncom
— e Ot i
b B e vt | 35|20 [oidndisde et povees (L, e e e
Bt sertacionel . e
ccemensEnineering o), stindr EEE scvrdconetindres bl | ot et
Htors s s o o el eviencs g rouct:
o cin s
[Evdencias e Conacimie [Ambiente de formacir
e evaacen mmmm Roreie olborsv[ATeTL g ormacncor
ettt e e e itas dechco par valdacn d formacin s, convede s R
PRI I ETh oo i, o ZoCoCE T o e P ke 10 | 10 [oines e oot e, Marcdores Fabianrazso 05062025 A1 3006 2025 CALFICADO
e cperts 3 " J Pricos ol s s | Wiiododarams |
“Versionamiento de requisios: estin de cambios requisitos de software. |nallazgos encontrados. [Acceso a internet
o e o
G o s o pronuero: v e s o
FUNCIONALES DELSISTEMA D Altarharamiants detecnologi e ' MR o con st e s don, ablero,
INFORMACIOH informacién y a comunicacién (TIC), de on a ista ”“ e [Pantals, computader, [Fabian Erazo
formaciny n s e 10 |2 [ enla sty rsdr e e,
Serarimia Ersney i (e s
recesades e mormackny cmunacn, esumert o e st o
oot st T . Foer st e e oo
computadr am.m e ciamie s, | "9 eas Tty ey como rocesacor de palatrshela
~umnm Concepto, dlsmuﬂAn zlﬁzmmm tuncionamiento, [ *Disponer eauipos T de suftwrey i d rdo con os
o e, s caducores e s z
e e,
hadsd o, Cocet,conecda, 55, et o, Hs
o ‘~Aphcar funcionalidades de sistemas |4 108 recursos del eauipo. |DE PRODUCTO:
z e Manei processdor e text,hoja de i, e aue contengs un envada conet ranat, computa, taierc
- 10 | 2 femhaconlalerdecasmumme i e
= usas P @ e ncrmanta o evaksctn i .
LI GO St okt s s sl e oV gt e o
TS B e L s e
ek especicl concepto,case, unciones,cracteritices, sgs. | e S4ckonics, ramferenda
esoears de deamote o, ot et comein Faaaniay
-\nnmv n-hmusn m\lwﬂi,rw\um wmmm:,sm\mu-s . ‘kating digital . de rdo con
S b sy |nceséadesdecomuncacian
feramentss colaboratias. vmenmnkmma sor Internet. [Prueba el funcionamienta de los equipos, |Carrusel
8 e o Tt v e e E . loe pRoDUCTO: I
easrments o ) 1 2 rdr oo raor, b o
P2, telefonia VoIP, televisidn PTV, comprar en Internet, E-learning Jssropiecién. el tomake car
o . ‘«Aglicar procesos de mejora [permita su navegabikdad. |Instrumento de evaluacién: Rubrica
e e, o A e e PRoUCTD
deoa e
ot o e, oo e s estadon O i comta et geeevecto e oo A ——
o prnsasy oo e e it 10 e e lens mwawwmmmw, Fabian Erazo
ot
Inrumento o evhcin ibrica
i o e
e e et e ormcn o
st o coges s ocso Ut anlgur) 14 et | e | EEE
W o [ s e i vl i st [ e = "
s dmortrisas | s |y (e st o [ o [N — Zem
estandares. |+Proyectos de software: caracteristicas, tipos, componentes. [fofeware. fatablece s actdades de anils de desarrollo seleccionado [videncias de Producto: Método de casor Pantallas
e viiennt
e e s, rspcaies it enapo e
[ [provecto y tiempos para el anilisis el
omcans oA
+Presente simple y presente contir simple y presente continuo en textos epecficos en textos escritos de la vida [sencilios en orden cronolégico sbre  [Taller rticul
resrie oninun (e sy svecos enils. [orim sl ki e b Jnings - ozt
Fronombees poseivor . oedeempet e urs preserscs o G -
ey e ngis et oo g [EEESRGINES
iy migenes - Aur
P — o rocucos et conesmen o
rabalousando pronombres posehs, [evore sl marr secionade
st  vocsbuarioespec
B el
ntractuar e enua nsa P i deiner regiona racoal ¢
<rasadosimple y pasadoconnuo nteacoral. . )
de contextos sociales. I, be, o ‘+Suministrar informacién sobre la. lacer una exposiciin de un
o | e e o S| @ || T T e
ainadopor | 149 erclones sl o oma ComionizayFit o =x > c
ra s engins - NGLES 1 beter,shoud, ik (), consider (tnt), must, could| personas, lugares o coses.
e et i e
“Clundes e relatva i o sancilos enoden
“Conaions et 1 when) pasados.
A i e o
~Caebraciones, cosumbres y tadciones. turoy would e to.
dacisones - o ueo
Gason do uso do acuedo s [
02 Modelrasncnes gl sofvars | nstanci, mlpload asoccn. mmeﬂ evidencos g pesempen: bt decases_[ComBtatores A 7de i del 2025
do acuodo con ofioma do requitos s | w . == ECE
roquistos. oo, s condoonss oo éoconl do uso. Repr e Sifisd
*UML: Definicién, notacién, elementos, relaciones, Aprendizafe basadoen |, oo L ivermer
iagramas, caiicacion st et rovecis
uion do sotwre do
e [uesionaripucado e s
e iy seindes valdacion kil e d el o 4 nlrt e formacon
U @ “Informe de anisis: estructura, resutados. e 02l nforme de andies enlendo. [videncias de Desemperi: Aprendse Colaboratv (7t e formacer
|Participa en s actividades propuestas | Aprendizaje basado en. ioutadores
1aase do analss do acuerdo cono | 1 Insiumentos o verfcacin tas do choqueo. Valdacen ; = o N Ioegocatgeron 1202008 1005 205
i 52 | Tl s s ol artr e 0 | ® v e 12 s e
recuisics ; A desarolacos s
Prototpos: herramientas. de andlisis. evaluacion. informe de sndhes de resultados de- [Acceso a internet.
s .
— ok PiobuETs: RormaPees
ot e i e commicacin »
N — . i R o
comunicacion eficaces ¥ fuesos s 18 et e,
ariendo en =R oo | | reocans SErREECE "
cuents shuaciones de orcen ey s | 108 e e
plonny ooy v e rcadr 10
|social, personal y des, [contextos tabora, ""”"V"‘"‘” . mzm-:, borrador para tablero,
producivo- o, mrretackn, amenos, e [redores prmaneres
. Jolores v, s s
e e e T s el aront ot
Fresent smole resen sonings Esiblecer a8 cHerncios ens [oecemuncs G marers i o7 oo e SR
“Presents continuo (Us pra planes y acverdos) | posente. simpl. presente coninuo erats <o  sborss et [1ro pr st ol y a urer[rrmolcin e pregoas [
“Pronombres posesivos an textos sencilos. rackndo e raaoscunta o sesempet e o[ [oricur sonde v
e v Jendees i reser [esrtir o
I"“"‘ﬂ;‘:"" "W\-Y parael nivel pre. [entrevista de trabajo para su ambiente [cartulinas, marcadores,
nglesa de foma ora - “Adietivos. eV, everios o coletracioes. [mrmat labort xpacico [, recores derovias o
escr denro o coextos | _ ntrcambir opniones sore Pecsetr A e e — im0 Iepadics Eres [ericos.implmencs o e
o | = EE Jcunase
os. establecidos | _actuales, pasadas y uturas en ] Soseios,poposciones o uga, (o barkes sty psis y (159 e wabso, udrs o, 12.072025-13.08.202
por ol Marco Comin | contextos g z ey e o e decaradony
Used o ‘adjetos calfcatvos y vocabulario
ropeo de Referencia P e == e imsom s
para las Lenguas - INGLES | e
oo o e W, bogong o lugaresco trés reganal. naconal o
“Difrencia eire ol presents perieco y pasado simpl. neracona,
“Condcions ZoroyErst
rtca: Caracersions e Hardvare [uetonatopaendo ents e
Detemaris e e | At cotan, (70 o con
= rormatd e veere, . o, orcho g st e sdaen o
g w | e = [R ——— e 2
oracn de s s Elaborar refrents écncos ‘partr del dagnestco o e et [ - 202
e e el e e [EENTE s et
hecooloica
-costos: concepto,tncarments,casifcacien
2 considerando costos, cantidad y [Ambiente de formacién con:
‘especificaciones técnicas definidas. provetos omputadores
fehas tiicas. [vancin o provcses Witoty e s o
ey ‘acuerdo con las caracteristicas del negocio. - ” sble HOMI [ Marcadores. |Pieeo Calderon (Calficado) cuarto trimy
. semen : . e et
consiccn. mplmentarpar o sofvare. ‘efrenis esabiocios fonpeerencay s e
Prosonar 1a propuesta Gericay
~Comuricacén: Técricas, tpos yhabidades. Costos gl sofware, [cuesioarsobre egoccion
; ; oy i o sl | prgcomerne [ geomctnon
P propésitos de la negociacidn. Presentar la propuesta [serviciom tipos de cor e g
cnicos IO JFobon ratosena
Contictos. ricarcue s popuesta técrica s | s [ e
intreses de s prtes. Contrato:concapo,tpos, pres, rormatidad e Witadode s
a e S e -
fom Jom perinnc y sariasa s et
métricas. “Verificaros términos técnicos de e
“efeenc. e
ok ProocTo: roer st ormaPerer
: i o i ce e [ o o "
e ferie R
TECHIA DELFROTECTO O oo | 2 |skance Juntidos X 12, orador e, Gaco
p— Foruneaes o st st i sotrimess 2025
o s e prscnn Camantacen vobay vl e e fo
- ,m,uw.,,mmm
i e, damerin vt s
e e PoeTpercaia poatbord —[NarmaPorer
== e e s oviotesm. s s or et
[rencoraiag i, amones
nacones animenics oy mmmm
it oo | ldnst b o cmericen B R R T R [ e s ot
(nrvmmnoﬁnmnas ¥ |comunicacin verbal y no verbal [rentido. o ? * Segundo trimesre 2025
B racionaldsd i e,
SEEIToe s i sreries iy - Imarccores prmaneres
e e olores v e
Ienconaaad s, mtador consn. cohrenc, s, oo s aborl s
s e opuETs o e s
i ety oo i o
e i, evsor v ean. tas sbshas por paete
rpives carpaentahs s i 2, pamares ol
o S G e . epeccacines rtcos 1. boradrde o,
Ioialy cciones 8 mfocamerts en 1 s ettt o e
‘desarrollo de procesos comunicativos segin . o z [depésito, Marcadar tipo. ‘Segundo trimes
e [t o e o (e, orsdpara e,
e redores prwaneres
e

GrpLF018 Vo



proposicional.

‘aigorimico scbre ntdades prmiivas,
oos, 4 ,.vamm.«uaemcmm et g ormacincon
Evtarequsiosde s | 1 cocgra procsce ogeos s o rreradors g st [
salucion do softwere do i . estucires ndamentos e o oiborative [0 " oo
i e secuencals, condicionsle, cicicas,aregls, i ® |3 levaluacen de conocinientos s vom: R TSI Catcato
o andlsisy estindares o vocesimient sobre conceptos o POO Demostacion, panalas
o [Evaluacionde conocimineto o et
LpP o PSein, Python procedimier i scbre fenguale Phyton
~Gonstuif agorimos con rrgios.
et oo s o o s 3 [orosambon
A ——— Jsondespca s medciones y e o s
e, o [———
ity
Sacto productvos con base &n s o | 2 P rovecton gt co
principios ylyes do a fisca.
Y mecinic vt e Gy o
Jonformatopower point e
?“‘““‘m““’“"u.mmxmy.mrm [orosombon
T . oo eores i o, e
Usizar magritudes fsicas escalars BT e
EEELEETD i s segin el oot o, e e [computor,fic e
oes oo
T L T e S e et B e I :f;;mrﬂwﬂmw-‘-m«mw rovecr panata1co 610208 1002005
aplcaciones y usos. proceso termico. e
o ErTaTAR
conacimienios do s e i
“Maquinas: concepto y pos. energia. e
\ i e s xpbcandoros rinciiony [poiemas [Comptado e
“Fisich os en un sistema térmico fter rovectr gl €0
incipios, 3 o e o e rocssslcions s
Identfcaros princpos yleyes defa pos formuacion d hpdtess de ablo. racsio de cnemtcs Incinc i, donde e e
O
fretens
Caracierscas, Upos Toyos isicas. e prodact:Caboracn y sposion
Y mecaric vt Jenfomto e po e o2
comprobarprincipos y eorias fisicas. nciony v genrsie e i
o ol e
imenon o ettt conloprncs i | e BTz Jonde st o et s [oroiemss Jreuno st con 553
et [comautdor, ffc o e
Proponeracciones de mejora en os ot o
procesos producios de scuerdo con oo I | e ) i corcioo B
ESTRUCTURAR o8 pinciios y leyes de I fsca. ot e e e et o Z
PROCESOS LOGICOS e e T
A T o rdc e e cmac
'ALGORITMOS Conste coctos temitcs oneseoptomto s i e
it e
et modss menaics o e e s [rabiero
los requeriminios del et yresuahe v protiors 10 Warcadores garales [\ catato
bk Hes ot = || 2 B sl [computacor S o mers 224
Sociiesy productivo, provector
Lo rigorss [cerso o st enrtas
azones,Gecimales porceniales)y propledades. | i e
peraciones & Lo imres comeo, parnets, s, proiemas
¢ on e e i
operacionss TE frabie
e 10 Warcadores saraies [\ catato
e o o s = L ey 2|2 dermacenc geondies detie o= [computacor ToEmrofE ) o 2024
oo, “Representar funciones en i pano B i e Provector
+Trigonometria: Conceptos, Razones, Teoremas y “Realzar porsciones son ndmeros A feonversines.
Razonar cusnativamente apicaciones. T e mecits
ronte  situaciones = ,brensy  1-cac pemeto sy v o
suscopties do sor e volimenes A ———— e ———
abordades de manera “Realizar ransformaciones  [seométa
ica en con
s (painomicas, xponanciaie. tigonomelricas. oc ), - -
onales - e || e ‘medda. 5 nersema congrode dtsde st | "aebmeo B s el e o ccettopropusos e o
w | 2 o s I—— o
e e AT Sequndo grao e e — [computador e 202
“Crtcos Emitcon D o Barss,Cect, | UMD S st o rzsas
~Constur gréficos asadistcos. aevairinton i cotsts
ckpranee) ~Calotar lementos d fnciones. " i s, conl
Torema ds Pgoray e Concpto ysplcaconss. | ST - F——
o matemaicos, -
ansiormaciones sbre poligonos: Rigdas (rasaconas, | /o1icar 1asoluion o une ecvadon. 1 oot i e
rotaciones rflexiones)y Homotecias (ampliaciones y | -Deter™ docloos, (¢ e s [svsegos cus e pents.
odicnes) basicas para calculos numéricos.  [niinicos [ — ,Muuilnmu.ﬁ'};f e
“Hojas de Galaio: Conceplo, Sntxisy Apicaciones o con'os e
Proponer accones de mejorafente a | 1128 40 Céeo: Concepl, Sintaxis y Ap ket e o s proedimctes ecncion (o iyl o [rblers
o8 resulados e los procedmientos 10 Warcadores saraies [\ . catato
‘matemstcos de acuerdo con e U herraments B R A s [computacor TEETE ) o mers 2024
problema planteado. computaionss s ecoucinde peciemco rroyector
oot s owrodci: e s drries
por irsnes ot oo
o
evaluacion d conoimientos sobre
il o do gt o Slonal; o odeios de oaos
roseacir, crdealdad, s o tanstormadn do o speticaions el s ioseloelaconl,oselos
rcept o logic, resriciones, |+ Geners e model o de cverdocon Jorentados cets, ocees de
sededatos. [smacensmienta NosaL PR e ——
¥ Normalza el modelo gio de acuerdo de Desemperic: renduse cotorns |cou o tnd o
Esirucurar ol modeio de datos del oo relacionales, molores. ) Generar e modelo gco e o oo e Bl IO I evptprin e — Wison Marinez s e
e [ ol Pt
o i
Sequndad de a Iformacian concept, policas, Jdatos - Defin plficas e seguridad eviden I
e e o tegidod,confencdady ot ot s de
s sonibicad de s doos esucio
6ig Data: concepto, apacones oselo de daosce provecta
formatvo
Diserarla solucien de decisiones. Aprop e evluscion de conoementos st
aredo scverdocon . el e e loseno Oentado s bjtcs it o formacn
a acoplamient, st attoms esdgas A cotrat[C2
prisodd Elaborar los artefactos de diserodel o s oreevvdoen |
softare siguend e 20 s | s e %, Marcscores Diego Caideron (ISR EP P RPN
PRSI caabikiad,conlablidad,eicienc, por Jpantass
e e Sofare I s et
relaconaies, o reaconak
Eicenies s Consaimiamer
iabora fstas d chequeopara evluscen de conocmentos sore
“Ténicas e evalvacion: inspeceidn, revisin. verifcacion de adocumentacio de ateibtosde cadad dedisehode _—
o dechequeoscrteos de scepacon. ©etoraissdecheqseopars |90 ftre, s o e, | e comnv (2151
vrfiacan, @ dbosdoen |,
h st . encuens ol cumpimiento de requstosy | 2212 0 | fparicpasn e feremes oo 15 o Jr— IANIER BALLESTEROS
e o o deto arctacsdelsofvre Cemcrpemenaneney | wsssecans [0
T derein e omes G, | Realza mejoras o artfacos sertamene, e, [T e
rEanicacion de aefatosd dsefo seode scuerdo con s resutados e o5 de product
evauacio.
e s st
?711.4..,.« e [ m T e
DETERMINAR LA Anazar o context productivo segin e o | s W [ — porjecurar
ESTRUCTURA LOGICA sus cractrislicas y necosidades- ferenciar formas de conocimient oo procuct era ek remanerisycoa g ekt
Y TEGNOLOGICA DEL p e
STEW e s oo perd oo de[erer st
informacién o | 2 [eiegan ossae ot s ror o
pemanertes it e e Crolo
“Metodologias, [ rtums gt vetacn,
conceptos  Upos Conexuatar o g [Corobts i oveto vt ™ oo s 5o
Orentar nvestgacion Proyectos de investgacion: conceplo, Upos,estructuras rconis ot ot armacions[oete S —
procedimientos. Dmmwaﬂosebyenm« e pemanetes it de
o Adea imesigacon esors f marcotecricode s vetgcn de s
nemacionaes Imemscore.
s G omacir: i, 1 e N nvesigacin eokcatéences e ecoecend formcn
‘eorco: concepto
“nfomacion.
p— Ty de ™ e et o B
el conexto segun resutados de i w0 | 2 e sy
rvesigacon pomars .
frmde m etz
“Respetar alotro = frs T
“Fiar of Proyocto dovida  ansuccion ol e, s e, 1oz [t s, areTatas
Actos onoris. e | 5 ol Py
o pe [ferenes e e manec muy
CLrDeanT “Lerad: Concepto e ey .
e e ™
vatursle  part e creris Meral Conce gy cousco
Enrique Low Mura- e  arts d rerios de e Vs o [onoder oo . . et Tt fec i 1072025
R e Jentorn el e aferent: elres, . Fena i 9052025
scuerdo con principios C T orse e m
=k Jarte e mim como fcament[ossste - e
oepar . . s, are, Tatas e pe=el
ETICA Y CULTURA PAZ e spetando o cotetos cuuras 3
ansormacion de conficos. L como sore I comstrecine una citrs roves e csmaisciones.
fundamentos y ventajes Pracicar = e m
e s elores eane v,
“Aplicara capacidod do csoucha  [cturs e pr. bt e urmorma,cone s ers,airs. Tt e
ccionde e nomasenls | .
g cusn o s
fundamentos,tposy técnicas. s e
i de wsiario
) cumplendo regas deueaildady evluscon e conoementa soe
Inertas g e usuari,
it s rmensr o WEE R0 et it de st e, i, e
Disotarta soucien de evidencss deDesempero Rl
[S0Varo do acuerdo 00N 1 erfr i desftware adaprand. dspostie,crsterticas, e de deho. e smdncrmesde | @ | [Picbeenisdberns [ Maradores P EERET i e
escaimininyregasio 4 s g celsctvaee ccpand Gkl st oo e it o [P ot s ladons ks i i R ey W oo o s
isencos rconsr * sertamene, Jpansss
» cumplienda reges deusstiicad evidencis do S
bt o T, el pucins gt
ymov «Elabora prototpes sgin o recuisitos
aesotuare Mipl e Novegacen
oS, ConservaEon: oo dearol d ks conocnienta: oo e cneear oo
e s e, oo &
legal laboraly socia. bty b Gimcin de scrtas —— Jcceentes e et ugr e s o
.| Examinar oo e otcesc e
o soorles Fechs s 092025
)d 0 ¥ legisiacion ATEL e e || P ¥ [oeomempen: st FieaT
‘scuerdo con aspolfcas apicatle “Revisara poifica ambienta y de e e i e
. medidas do rosucte Aol e sobre
e
Aplcar préctcas do st o s -
e onsaien conconay
seguridady saud en el emcs v N PR ooty s sconoc s vt clemenos e Faet
rabajo de acuerco con s o i oy e e ot d mpscto ambintl stablecios e dber ity P
asc picacin | Sopramas de geston amblentl e lborisoraniadon. Jpestion ambirea e sunrio e 197, ey e 1579,
\a normathicad vgente - acona s gy roxmatiad vgrts [otesolaors o o7 6k 20151
s S i st i i
X i csnes s sropeston cunon
o o o | 2 e
‘acuerdo con los phnlsy programas. deberce. [politcas de a organizacion y el entorno laboral roducto: Matriz Gestion Ambental
janizacion R e neur s
o Salud en e rabajo: Reglamento ds higiene y seguridad por la orgarizacién. Fomenta a cuur ambient! respnsaie. e
rabajo seguro, ot oty prociv e sevrd con
Esialecer o dhoronc s o roer e ey
Prsaia sy presre o rsere e ) etarie sarino|epasi e et it oramatsscines s recea s contet
e Goniuc Usd paraplanes  aosoris) tos sencilo. et con s sterts carad coma Jitetesbors contanoen i [aicuar sonce s
acsonpeio i s st cscatest
(ravsion) s Jrbimstescomn e cor o, macadoss,
o st soydo n s resenciacion s s g et
“Adtivos “Describir habtaciones, casas o Jenres, powe Pt o mecia s mplmentes pra
et [sropaco paaracaro e
it s Jscrtores, documencs,
CONSTRUR EL Py T T acon probmsics e  contocs oo o ecrsciny
PROTOTIPO DEL isedto s [ssrs o s resiones osos s e sen e
SISTEMADE Intractuar en lengua -Pasado coninuo idenficaras sacaciones y los peinenes o s prsescinre
INFORMACION DE | inglasa e forma oraly =
ACUERDO AL ANAL Discut sobro posibies solucones a “Futuro con as ermlas: Wil be going o inemaconal. o »
OE LAS Sociaes y aboraies sogin mas deniro de un rango rerosmeem il o | w atente e ormaci wncioo
i “Condiconal Zoro y st ubicacény Ia manera de legar 3 un i e in i L o Timesue 035
FUNCIONALES Y O | porel Mo Comin Iaboraies. s
CALIDAD. Europoo do Relarencia Hod betle,shoud, | ik (hat). considr (hat, must, | -Establece dierencias y simiiudes
coul. entr personas, gares o cosas.
“Coneciores tempo pasado y conectores que
“Condiional Zero (1, whan) pasados.
“Vocabuaro Reaizar una niacien ormal a un
“Gelbraciones, costumbres y radiciones. turoy would fike .
e it e
. i JoSmart o, compuizdor
“Apic los conceptos isicos de a[rocucths il loebesemper: ety poncen o, mteiesdepocos,
“Fundamentos de Anatomiay Fisicogie e Jooss ot T8, coranter, ko
cepto P i, campos deprtnoso oo i, bonc, e
e ey N Vcamprendercomo conal S . ot g, s S
e o oyl S el e o st o, plts s e,
“Fundamentos de Mioogiay andlisis del movimiento. inpones s
s cersicas, [ernts ceporis
Acthicad Fisica. TR
GENERAR HABITOS MR R
‘SALUDABLES DE ViDA e el i e o
HECET Cartrsicas e oo ca et R
APLICACION DE RO o rias e & fevusech oo U e Dmampeter i i e
“ s s s, boss bt o,
PROGRAMAS DE s f——— Er=t
ACTIVIOAD FISICAEN ‘ecuada. Etabecepoios e scverdocon g e [esarotr s bbdides S
LOS CONTEXTOS i
o ejercicio fisico. s e voelbl balones de itsla,
Deiniconycaracirisicas dola dosvezamotora, | G oowaconal L .| e ol ameri, cuncon
benefcios. | montaly mojoar sus dosirezas . aaces picomotces (st e e e, boas ar i sii0205.
“Aplcabidad do I ErgonomiayIa acvidad fsca ) T ol !
“Postrss, ot Jonegra e e e,
ol entoro faboral. Vo mowment i
#pica concaptos bsicos do -
Rehabitaciony lan de rabsjo e
Pausas At [ a—————
F R e pee o s decamamn
e produciva [pecappce, asaes, s
[ —
1a prevencion da esgos ergoncmicos bt o o

GrpLr018 Vo



o
el e pls g

.nmmmamsu. sepinel

AoucaRpRiCTIcas o [AeSmee

PROTECCION AMBENTAL

TRABO.
¢ AcUER0O Co s PofTcas|
NALES Yo
NORMATIVIDAD VIGENTE

ciones de o para e maneio
.mmwmmmmm. Lerdo

s do b, clsbratv,
mmmm..u inado e el conteto
oroc

Intograr olomontos dota
[emerendadors tenndo o curia o
EEa e e

Cultura Emprendedora y
Empresarial

o s s o
“Aspecto s mpaciosambienses e
seginlconerto mwmm o e et

egsicen apicae
mpacos sl coneok, o, e dn e o
ol

bt
Pl ambletaesy de ST:concept,carataisticns, ey
s

Paresde manei  gessen ambintal: o apicacin '

“deacion, tacricas
“Prablema, Canceplos etrucura e proems, aemativas
“raaivas de sohucn.
+Ideas y cportunidados do ngoco, modelae do deas.
Valdacién tomprana do mercados,inovackén,creaiicad.
croatvo
“Emeea, Corcnt craetlco asche, g s
unconaies, formalzacén,
Mercados, Conoepo, tpos,esiructura, caracterisicas
productidad, compettividad.
“Estuctura operacionsl conceplo, producto, proceso,
faesinc 2. reuermencs enicos 1chscpes

Esruchaa cparizaciore, ek gl wruckrs
organica

E estatégia
+Finanzas, Concopto, pos, osruciura bisica, tondoncia y

“Gestn empresaril, Concepio, habildades, destrezas,riveles,
estructura, contol y evalacon-

T e

G i it
-

estrategas pars o
ol o e sy AT

1o sienticar o e e i

cstin ambienalyde 55 establecidos pra1a
rvencin de s mpactos ambienaes ¥

Aplcalosconceptosbiics dea Miloga
[umanscon b l
moviminto.

Eecuta rutinas de el o segin s
necesdades d o conteto aoray socl.

on i
ot segin contetoaborl.

acciones pars orint 5 euipo.DseRarunplan de Emergend
derabalo enospanes  programas segin s conteolaborl
bintles 6 ST seginpoliasdela

forganuacion

[Comtemuaras eTemrma sy de
ey el i

fmplemertar medass porsi
prevencis e esgos ambient

" fnormatvidsdviget o seguridcy st e of raboo.

eesion ambintaly de

.m«w.\.mmuummu
bl nls e
amientles y o

e o planes ambientles 55T

ot mmw‘-wmm-mm s

Jconee v
bt e Rrpmescny i omess e
desempeto abora

e emprendedor eendo [

ol de s deade negoc.

Fresents doromants com e
e
rproducivo
| e e
rpuest  ncesdadesdelseto productihos con formato Pich

ensfcucon
o6 demarto 2026
8 de moyode 2025

ewsonz
en cjcucon

o 15 de mayo 2026

10 de oo do 2026

Jo25 082025 20

e eicucion

s

DIEGO CALDERON 03022026 i 14.07-
s

e Becucon

DIEGO CALDERON 03.02:2026 N 14.07-
s

o BEcUco

DIEGO CALDERON 03022026 N 14.07-

o BEcUcoN

DIEGO CALDERON 03.02:2026 N 14.07-
s

ey o s conteto
v decreco 1072 0205,
P ik

[ty tarescenro e wtoer
h WMM e
aentcscion g i

s eneis oepien

Fecardo e rapeceon
frater

o
[oeproduco: s g decacion

o020
Sor el 2026 28 e mayo de 2026

-... (emprendimiento)

o [P emprnamientol

ée Negocio (sta de chuc

et

GrpLr018 Vo




EVALUACION

GrpLr018 Vo



Reporte de Juicios de Evaluacion

Fecha del Reporte: 16/06/2026
Ficha de Caracterizacion: 3063316

Cogigo: 228118

Version: 1

Denominacié ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE
Estado de la Ficha de Caracterizacion: EN EJECUCION

Fecha Inicio: 15/10/2024

Fecha Fin: 141012027

Modalidad de Formacion: PRESENCIAL

Regional: 41-REGIONAL HUILA

Centro de Formacion: 9528 - CENTRO DE GESTION Y DESARROLLO SOSTENIBLE SURCOLOMBIANO

[Tipo de Documento [Numero de Documento_|Nombre Apellidos Competencia Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluacién | Fecha y Hora del Juicio Evaluativo Funcionario que registro el juicio evaluativo
cC 1004083371 [JOHANN KARL CEDENO PRADA 38356 - Implementar la solucion de software de acuerdo con los requisitos de 593112 - 04 IMPLANTAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LOS NIVELES DE | APROBADO 12/06/2026 10.19 a CC 83042339 - FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ
| neracidn v modelns de refarencia SERVICIO ESTARI ECINOS CON EI_CIIEN'
cC 1007385693 DANIEL STIVEN [ARMERO MUNOZ 38356 - Implementar la solucion de software de acuerdo con los requisitos de 593112 - 04 IMPLANTAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LOS NIVELES DE | APROBADO 12/06/2026 10.19 a CC 83042339 - FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ
raridn v modelns de referencia. SERVICIO ESTARI ECINOS CON EI_CIIENTE
cc 1079508379 [VICTOR MANUEL CERQUERA LOZADA 38356 - Implementar la solucion de software de acuerdo con los requisitos de 593112 - 04 IMPLANTAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LOS NIVELES DE | APROBADO 12/06/2026 10.19 a CC 83042339 - FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ
neracidn v modeins de referencia. SERVICIO ESTARI ECINOS CON EI_CIIEN'
cC 1081513184 LUCIANO MENESES MENESES 38356 - Implementar la solucion de software de acuerdo con los requisitos de 593112 - 04_IMPLANTAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LOS NIVELES DE | APROBADO 12/06/2026 10.19 a CC 83042339 - FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ
neracidn v modeins de referencia. SERVICIO ESTARI ECINOS CON EI_CIIEN'
cC 1081729710 KATHERINE MOLINA CHILATRA 38356 - Implementar la solucion de software de acuerdo con los requisitos de 593112 - 04 IMPLANTAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LOS NIVELES DE | APROBADO 12/06/2026 10.19 a CC 83042339 - FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ
| naracidn v modelns de refarencia SERVICIO ESTARI ECINOS CON EI_CIIENTE
cC 1083867464 KEVIN SANTIAGO MURCIA CALDERON 38356 - Implementar la solucion de software de acuerdo con los requisitos de 593112 - 04 IMPLANTAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LOS NIVELES DE | APROBADO 12/06/2026 10.19 a CC 83042339 - FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ
neracidn v modeins de referencia SERVICIO ESTARI ECINOS CON EI_CIIEN'
cC 1083880832 EDWIN ANDRES ROJAS SANCHEZ 38356 - Implementar la solucion de software de acuerdo con los requisitos de 593112 - 04_IMPLANTAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LOS NIVELES DE | APROBADO 12/06/2026 10.19 a CC 83042339 - FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ
neracidn v modeins de referencia SERVICIO ESTARI ECINOS CON EI_CIIEN'
cC 1083881583 SANTIAGO ANACONA ROJAS 38356 - Implementar la solucion de software de acuerdo con los requisitos de 593112 - 04_IMPLANTAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LOS NIVELES DE | APROBADO 12/06/2026 10.19 a CC 83042339 - FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ
| neracidn v modelns de refarancia SERVICIO ESTARI ECINOS CON EI_CIIENTE
cC 1084897038 [ADRIANA FERNANDA PACHONGO LASSO 38356 - Implementar la solucion de software de acuerdo con los requisitos de 593112 - 04 IMPLANTAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LOS NIVELES DE | APROBADO 12/06/2026 10.19 a CC 83042339 - FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ
neracidn v modeins de referencia. SERVICIO ESTARI ECINOS CON EI_CIIEN'
cC 1086921890 [JEHISON DAVID GOMEZ DELGADO 38356 - Implementar la solucion de software de acuerdo con los requisitos de 593112 - 04 IMPLANTAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LOS NIVELES DE | APROBADO 12/06/2026 10.19 a CC 83042339 - FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ
\neracidn v modeins de referencia. SERVICIO ESTARI ECINOS CON EI_CIIENTE
cc 1117501687 [JHAN BREYNER |MANR\QUE GARCIA 38356 - Implementar la solucion de software de acuerdo con los requisitos de 593112 - 04 IMPLANTAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LOS NIVELES DE | APROBADO 12/06/2026 10.19 a 'CC 83042339 - FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ
|oneracidn v modelns de refarancia SERVICIO ESTARI ECINOS CON EICIIENTE
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OBLIGACION 6

PROCESO

GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL

Publica

NOMBRE DEL FORMATO ‘

Formato de Planeacion, Seguimiento y Evaluacion de Etapa Productiva

CLASIFICACION DE LA INFOR

Publica Clasificada x | Publica Reservada

Informacion general ‘

Regional: HUILA

Centro de formacion: CENTRO DE GESTION Y DESARROLLO SOSTENIBLE SURCOLOMBIANO | Nivel formativo: | TECNOLOGO

Programa de formacion: ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE No. Grupo: 2925484
Modalidad de formacién: Presencial X Virtual | A Distancia

Estrategia formativa: Regular | Fecha fin de la etapa lectiva: | 18/02/2026

Nombre completo:

Kerlin Jerlen Figueroa Gutierrez

organizacion)

* Tutor:
resolucion
0623 del 2020

Nombre del jefe inmediato/ co-
formador del aprendiz/tutor:

Tipo de documento: c.C
N° de identificacion: 1084331602
Contacto telefénico: 3209884159
Datos del Direccion: Bruselas
aprendiz Correo electronico personal: kerlinfigueroa025@gmail.com
Correo electronico institucional: kerlin.figueroa@soy.sena.edu.co
Altt.ernatlva de etapa productiva Contrato de Aprendizaje
registrada:
Fecha de Registro en SofiaPlus: 17/02/2026
Nombre: FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ
Datos del
instructor de | Contacto telefénico: 3125273597
seguimiento: Correo electrénico institucional: fherazo@sena.edu.co
Datos del | Nombre empresa o entidad co- Professional Consulting Services S.A.S
ente co- formadora:
formador Direccion: Calle 21 No. 5 Bis 21 Apto. 402 Edificio Las Ceibas - Sevilla
efe Nit: 9008829098
Inmediato o
tutor*y Correo electrénico: kahory.rojas@inmigracionaldia.com
empresa u

Kahory Vanessa Rojas Rivera

Cargo:

Coordinadora

Contacto telefénico:

3133153299

Nombre otro contacto:

GFPI-F-023 V6.
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y 3546 del ) T L
2018, Teléfono institucional (fijo/movil): (864) 335-9964
Nombre de la persona que asiste al .
aprendiz: No aplica
Persona en p r — — —
stuacinde | o0 de st brguiede [\
discapacidad » apoy ’ :
(Si aplica)
Contacto telefénico: No aplica

Con el diligenciamiento de este formato autorizo al SENA para la recoleccidn y tratamiento de mis datos personales, conforme a la politica de datos
personales de la entidad GOR-POL-006. Entiendo que los datos serdn objeto de recoleccion, almacenamiento, uso, circulacidn, supresion,
transferencia, transmisidn, cesion y todo el tratamiento, realizados por el SENA.

Momento N° 1 - Planeacidn de la Etapa Productiva (Se realiza por una unica vez)

Fecha inicio etapa Fecha fin de etapa Fecha de afiliacién a la
productiva: 18/02/2026 productiva: ARL:
(DD/MM/AA) (DD/MM/AA) 17/02/2026 (DD/MM/AA) 18/02/2026
Diurno
Horario: Lunes a Miércoles

Numero de poéliza ARL:

L (Indicar si es diurno, nocturno, | 08:00 AM —06:00 PM
(Si aplica)

dias de la semana y la hora) Jueves y Viernes
08:00 AM —05:30 PM

Enlace de grabacion del momento 1:

(Aplica si se realiza de forma virtual) https://meet.google.com/mbe-qkaf-umu

Concertacion plan de trabajo durante la etapa productiva del aprendiz

- Utilizar herramientas informdticas de acuerdo con las necesidades de manejo de

informacion
- Interactuar en lengua inglesa de forma oral y escrita dentro de contextos sociales y
Competencias a desarrollar laborales segun los criterios establecidos por el marco comun europeo de referencia para
(Competencias del programa las lenguas.
relacionadas) - Aplicar en la resolucién de problemas reales del sector productivo, los conocimientos,

habilidades y destrezas pertinentes a las competencias del programa de formacion
asumiendo estrategias y metodologias de autogestion.

- Aplicar funcionalidades de herramientas y servicios tic, de acuerdo con manuales de uso,
procedimientos establecidos y buenas prdcticas.

Resultados de aprendizaje - optimizar los resultados, de acuerdo con la verificacion.

- Evaluar los resultados, de acuerdo con los requerimientos.

- Alistar herramientas de tecnologias de la informacion y la comunicacion (tic), de acuerdo con las
necesidades de procesamiento de informacion y comunicacion.

- Organizacion y actualizacion de bases de datos en Excel con la informacion personal y estados de
procesos de los clientes.
- Gestion de Clientes en Plataforma Empresarial: Registro y control de usuarios a través de la

Actividades a desarrollar aplicacion de la empresa para el sequimiento de sus tramites.
(Durante los meses de Etapa - Documentacion con Herramientas de Ofimdtica: Uso de Word y Excel para la creacion,
Productiva) organizacion y envio de documentos de clientes.

- Automatizacion Documental: Uso de herramientas de ofimdtica para generar de forma rdpida los
documentos necesarios para los procesos de la empresa.

- Control y Envio de Datos: Manejo de la informacion digital de los clientes para asegurar que los
datos estén completos y se envien correctamente por los canales de la empresa.

GFPI-F-023 V6.
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Estructuracion, depuracion y procesamiento de bases de datos de clientes utilizando hojas de
cdlculo (Excel) avanzado. Implementacion de automatizaciones y plantillas en procesadores de
texto para la estandarizacion de procesos migratorios.

Aplicacion de metodologias de autogestion y Idgica algoritmica para la resolucion de
requerimientos de informacion y optimizacion de flujos de trabajo en los procesos migratorios de
la empresa.

Documentacion de documentos en lengua extranjera(Inglés) para los procesos de los clientes en la
empresa.

Evidencias de aprendizaje
(Que generard el Aprendiz de
acuerdo con cada Actividad)

Las evidencias de aprendizaje consisten en documentos técnicos en formatos Word, PDF o Excel.
Estos entregables integran la gestion de informacion personal de clientes y el registro detallado de
sus procesos mediante el uso de herramientas de ofimdtica. Ademds, los productos finales se
redactan en inglés, combinando reportes escritos con tablas de datos estructuradas.

Observaciones adicionales
(En caso de ser necesarias)

Keehn Jerlen.

y thanhory V. Rojas

Firma del aprendiz Firma del instructor de seguimiento Firma del ente co-formador
KERLIN JERLEN FIGUEROA GUTIERREZ FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ KAHORY VANESSA ROJAS RIVERA
Ciudad: Neiva fecha de diligenciamiento: 13-02-2026 de forma presencial ___ o virtual _X__

GFPI-F-023 V6.
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Momento N° 2 - Seguimiento Etapa Productiva

Fecha inicio de etapa Fecha del momento de
productiva: 18/02/2026 seguimiento: 28-05-2026
(DD/MM/AA) (DD/MM/AA)
Modalidad del seguimiento: Virtual Enlace de grabacién del momento 2: | https://drive.google.com/file/d/1L7HyS3ML_k3hF3
(presencial/virtual) (si se hace de forma virtual) gdKOgWWCYEI2ap26sp/view?usp=sharing
Factores Técnicos
. Valoracién (marcar con X) . . .
Variable - . - Observaciones / Compromisos de mejora
Satisfactorio Por mejorar
Aplicacion de conocimiento X
Mejora continua X
Fortalecimiento ocupacional X
Oportunidad y calidad X
Responsabilidad ambiental X
Administracion de recursos X
Seguridad y salud en el trabajo X
Documentacion etapa productiva X
Factores Actitudinales y Comportamentales
Val i0 X
Variable .a oracu.m (marcar con. ) Observaciones / Compromisos de mejora
Satisfactorio Por mejorar
Relaciones interpersonales X
Trabajo en equipo X
Soluciéon de problemas X
Cumplimiento X
Organizacion X

Observaciones complementarias del instructor de seguimiento:

Observaciones del aprendiz:

Observaciones del responsable ente co-formador:

Wit Safen: W Kahory V. Rojas

Firma del aprendiz Firma Instructor de seguimiento Firma del ente co-formador

Ciudad Neiva y fecha de diligenciamiento: 28/05/2026 de forma presencial ovirtual _X__

GFPI-F-023 V6.
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Momento N° 3 - Evaluacidn etapa productiva
(Este item solo se diligencia una vez, al finalizar la Etapa Productiva)

Fecha inicio etapa productiva:
(DD/MM/AA)

Fecha de fin de la ejecucion Numero de visitas
de la etapa productiva: realizadas en toda la
(DD/MM/AA) etapa productiva:

La evaluacion se realizé en
forma (virtual/presencial):

Enlace de grabacion del momento 3:
(si se hace de forma virtual)

Factores Técnicos

Variable

Valoracién (marcar con X)

- - - Observaciones / Compromisos de mejora
Satisfactorio Por mejorar

Aplicacion de conocimiento

Mejora continua

Fortalecimiento ocupacional

Oportunidad y calidad

Responsabilidad ambiental

Administracion de recursos

Seguridad y salud en el trabajo

Documentacion etapa productiva

Factores Actitudinales y Comportamentales

Variable

Valoracién (marcar con X)

- - - Observaciones / Compromisos de mejora
Satisfactorio Por mejorar

Relaciones interpersonales

Trabajo en equipo

Soluciéon de problemas

Cumplimiento

Organizacion

Retroalimentacion ente co-formador o reconocimientos especiales

Proceso de formacion del
aprendiz:

Desempeiio de las
competencias técnicas y
actitudinales del
programa de formacion
que el aprendiz pone en
practica durante la etapa
productiva:

GFPI-F-023 V6.
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Retroalimentacion instructor de seguimiento o reconocimientos especiales

Proceso de formacion del
aprendiz:

Desempeiio de las
competencias técnicas y
actitudinales del
programa de formacion
que el aprendiz pone en
practica durante la etapa
productiva:

Retroalimentacion del aprendiz

Proceso de formacion del
aprendiz:

Desempeiio de las
competencias técnicas y
actitudinales del
programa de formacion
que el aprendiz pone en
practica durante la etapa
productiva::

Juicio de evaluacién de la etapa productiva (seleccione): Aprobado [] No aprobado []

Firma del aprendiz Firma Instructor de seguimiento Firma del ente co-formador
El momento 3 - Evaluacidn se llevé a cabo en la ciudad con fecha de diligenciamiento: ) de forma
presencial o virtual

GFPI-F-023 V6.
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Anexo (Si aplica)

Seguimiento - Momento -N°___ - Seguimiento extraordinario Etapa Productiva

Fecha del

seguimiento

extraordinario:

Modalidad del seguimiento: Enlace de grabacion del seguimiento
(presencial/virtual) extraordinario: (si se hace de forma virtual)

Fecha del momento de
seguimiento anterior:

Motivo del seguimiento
extraordinario:

Factores Técnicos

Valoracion (marcar con X)
Satisfactorio Por mejorar

Variable Observaciones / Compromisos de mejora

Aplicacién de conocimiento

Mejora continua

Fortalecimiento ocupacional

Oportunidad y calidad

Responsabilidad ambiental

Administracion de recursos

Seguridad y salud en el trabajo

Documentacion etapa productiva

Factores Actitudinales y Comportamentales

Valoracion (marcar con X)
Satisfactorio Por mejorar

Variable Observaciones / Compromisos de mejora

Relaciones interpersonales

Trabajo en equipo

Solucidn de problemas

Cumplimiento

Organizacion

Compromisos por parte del instructor de seguimiento:

Compromisos por parte del aprendiz:

Compromisos por parte del responsable ente co-formador:

Nombre y Firma del aprendiz Nombre y Firma Instructor de Nombre y Firma del ente co-formador
seguimiento

Ciudad y fecha de diligenciamiento: /[ de forma presencial ___ o virtual ___

GFPI-F-023 V6.
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