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ALCANCE 1: Brindar apoyo en el desarrollo de las actividades formativas con el tema asignado 
(INTELIGENCIA QUE EDUCA/ CUIDARNOS ES APRENDER/CLUB DE TAREAS / CARNAVAL DEL 
JUEGO Y LA LECTURA / INGLES EN LA ESCUELA / AULAS VERDES URBANAS), aplicándolas a 
las Instituciones Oficiales en el área urbana y/o rural del Distrito de Barrancabermeja según 
corresponda, con el fin de generar impacto social y contribuir al fortalecimiento de la calidad en la 
educativa. 
 
ACTIVIDADES REALIZADAS:  
 
1.1. El 16,17,18 y 19 de febrero de 2026  se implementó la estrategia de “ Carnaval del juego y la 
lectura” con la actividad “Cuento fragmentado de valores” en la Institución Educativa  San José de 
Provivienda.  
 
1.2. El 23, 24, 25 de febrero de 2026  se implementó la estrategia de “ Carnaval del juego y la 
lectura” con la actividad “Cuento fragmentado de valores” en la Institución Educativa IE Santa Ana. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 



ALCANCE 4: Cumplir con las demás actividades inherentes al objeto contractual y/o a las 
actividades asignadas por la Dirección de Calidad Educativa 
 
ACTIVIDADES REALIZADAS  
 
4.1. El 05 y 06 de Febrero del 2026 se asistió a la capacitación de los temas a tratar en las 
estrategias del proyecto “Crea y Convive” en el auditorio de la IE Central Integrada. 
 

 


