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PROCESO

GESTION CONTRACTUAL

NOMBRE DEL FORMATO

INFORME MENSUAL DE EJECUCION CONTRACTUAL

CLASIFICACION DE LA INFORMACION

Publica X Publica Clasificada Publica Reservada

INFORME MENSUAL EJECUCION CONTRACTUAL
Bogota D. C. 30/07/2026

Sefiora)

ANA YAQUELINE CHAVARRO PARRA SUPERVISORA
CONTRATO No. CO1.PCCNTR.9024261/2026
COORDINADORA TELEINFORMATICA

Centro de Electricidad, Electrénica y Telecomunicaciones
Bogotd

Asunto: Informe mensual de ejecucién Contractual Julio del afio 2026

Referencia: CO1.PCCNTR.9024261 de 2026

Andres Leonardo Cifuentes Méndez, identificado con la cédula de ciudadania nro. 80101301 de Bogota D. C., en mi
calidad de contratista del SENA, en cumplimiento del Contrato de Prestacion de Servicios de la referencia, a
continuacion, presento el Informe de actividades realizadas en el mes objeto de cobro.

Valor y forma de Pago: Valor y forma de Pago: Se fija como valor total para el contrato la suma de Treinta y Seis
Millones Cuatro Mil Novecientos Setenta y Siete pesos (S 36.004.977). Esta suma sera pagada por el SENA al
contratista de la siguiente manera: a) Siete (7) pagos iguales por los meses de febrero a agosto de 2026 por valor de
Cuatro Millones Setecientos Treinta y Siete Mil Cuatrocientos Noventa y Siete pesos ($ 4.737.497) cada uno. b) Un
ultimo pago correspondiente al mes de septiembre de 2026 por valor de Dos Millones Ochocientos Cuarenta y Dos

Mil Cuatrocientos Noventa y Ocho pesos ($ 2.842.498).

Plazo: 18/09/2026

B
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Objeto Prestar los servicios personales de caracter temporal, para impartir formacién profesional
integral en los programas ofertados para formacion Titulada y/o Complementaria presencial y/o
virtual en las sedes y/o ambientes dispuestos en el Centro de Electricidad Electrénica y
Telecomunicaciones.

Ejecucion mensual de actividades

No Obligaciones Acciones realizadas Evidencias

1 Atender la formacién de aprendices en el area | -TPM3406011T4
especifica del respectivo programa de formacién, en | -TPM 3536873 T1 Planilla control diario de
las fases 0 mdédulos establecidos y programados. actividades.

2 Orientary apoyar a los aprendices en el desarrollode | Guia y programa de induccién. | Para el periodo del informe

proyectos formativos y/o productivos en las | Induccion al auditorio complejo |\ o aiacutaron acciones

. iz sur. Desarrollar procesos
respectivas etapas de formacion o
comunicativos eficaces y asertivos referentes al cu mpllmlento

dentro  de  criterios de | de esta obligacién.
racionalidad que posibiliten la
convivencia, el establecimiento
de acuerdos, la construccién
colectiva del conocimiento y la
resolucion de problemas de
caracter productivo vy social.
Comprender los principios del
disefio de marca y su estrategia
creativa.  Construir  mensajes
publicitarios desde el
conocimiento de la normatividad
y la finalidad del producto.

3 Garantizar la actualizacion de los contenidos y Planeacion pedagodgica guias | Aplicar la guia de
tecnologias, de las fases o médulos en los cuales de aprendizaje. aprendizaje y recibo de
se desarrolla la formacion de los aprendices. evidencias de esta.

4 Asi mismo, de acuerdo con el drea de FORMACION COMPETENCIAS Informe y Aplicativo
desempefio para la cual fue seleccionado - FICHAS DE TRIM/3/2026 Sofia Plus.
debera orientar la formacién, para desarrollar
en los aprendices las competencias especificas —-TPM 3406011 T4
establecidas en cada programa de formacién. 33279 - REALIZAR LA POST-

PRODUCCION PARA GENERAR
LA ANIMACION FINAL DE

ACUERDO CON LAS
ESPECIFICACIONES DEL
PROYECTO

5844 - REALIZAR NEGOCIACION
CON LOS PROVEEDORES Y
CLIENTES, SEGUN LOS
OBJETIVOS Y  ESTRATEGIAS
ESTABLECIDAS POR LA
ORGANIZACION.

-TPM 3536873 T1
39998 - REGISTRAR IMAGENES
DE ACUERDO CON TECNICAS Y
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ESPECIFICACIONES
PROYECTO AUDIOVISUAL.

DEL

Desarrollar el programa de formacion en el cual he
sido designado (Preparar, orientar, desarrollar,
apoyar y evaluar los procesos de aprendizaje), a
través de la formacién por competencias laborales,
como estrategia metodoldgica

institucional, asumiendo el rol como instructor del
proceso de aprendizaje, en el marco del aprendizaje
auténomo, haciendo uso de la infraestructura
disponible en la entidad y las condiciones
tecnolégicas del SENA, en particular para el
programa de formacion.

RESULTADOSDE APRENDIZAJE

--TPM 3406011 T4

36466 - MONTAR SECUENCIAS DE
ACUERDO CON LAS
ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO
MULTIMEDIA

-436467 - AGREGAR EFECTOS
ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS
AL PROYECTO  MULTIMEDIA
SIGUIENDO LOS LINEAMIENTOS
DEL GUION TECNICO
- 436468 - IMPORTAR Y EXPORTAR
ARCHIVOS SEGUN EL SOPORTE
TECNICO FINAL ELEGIDO PARA LA
PROYECCION Y O DISTRIBUCION DE
LA PRODUCCION.

-436353 - DEFINIR EL COSTO DEL
PROYECTO TENIENDO EN CUENTA
LOS GASTOS FIOS, VARIABLES Y

TIEMPO  INVERTIDO EN LA
REALIZACION DEL MISMO

-TPM 3536873 T1

-RECONOCER  LOS  RECURSOS

TECNICOS PARA LA CAPTURA
AUDIOVISUAL DE ACUERDO CON
LOS REQUERIMIENTOS DEL GUION
TECNICO.

Planilla control diario de
actividades de acuerdo con
la

Planeacion pedagdgica.

Reportar en el sistema Sofia Plus en un plazo
maximo de dos (2) dias, todas las actividades que
de acuerdo con los procesos que son de su
responsabilidad, garantizando la calidad de la
formacién y su coherencia en el proceso formativo,
tales como: - Registro de los juicios evaluativos —
Creacidn de las rutas de aprendizaje — Registro de
los juicios evaluativos del reconocimiento de
aprendizajes previos, entre otros.

Mantener actualizada |la
plataforma de Sofia incluidas
las novedades exigidas por el
Centro de Formacion.

Para el periodo del informe
no se ejecutaron acciones
referentes al cumplimiento
de esta obligacion.

Rendir los informes (planillas, reportes y demas
formatos) requeridos sobre las acciones
encomendadas y los productos resultantes de
procesos de aprendizaje realizados por aprendices

Aplicar los formatos
correspondientes de
acuerdo con el proceso de
formacién evaluacién de las

El registro de
novedades en Sofia,
e informe mensual

a quienes imparte Formacién Profesional, dentro . de ejecucion
. ) actividades que se
de los plazos estipulados por la Coordinacién ¢ | i d contractual
Académica del Centro para tal efecto. encuen. ra.n en fa gu@ €
aprendizaje de  primer
trimestre.
Cumplir y hacer cumplir los protocolos, normas, Seguimiento en el Visita por parte de
reglamentos e instrucciones de uso de los ambiente de formacién a coordinacién a  los
ambientes de formacidn vy reglamentos e los aprendices en cuanto al ambientes de
instrucciones del Sistema de Gestiéon de La uniforme de acuerdo con formacion.

Seguridad y Salud en el Trabajo SG-SST. Asi como
el aseo y el cuidado de los equipos y elementos
que hacen parte de los mismos.

la especialidad, aseo de
ambiente y los protocolos
necesarios.
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9 Participar activamente en el logro de los Cumplimiento de los| Registrar y publicar
indicadores de Alta Calidad establecidos para el estandares de calidad del CEET| p|ataforma Betowa
Centro de Formacion. actividades para evaluar.

10 Asistir a todas las reuniones convocadas por el| Asistira las reuniones citadas Planilla de asistencia
Centro, la Direccion
Regional y/o la Direccion General del SENA

11 Presentar y entregar a la Supervision de Llevar a cabo en medio Presentar y entregar a la
contratos los fisico y digital la Supervisién de contratos los
infgrmes mensuales_ de ejecucion sobre las informacidn exigible para Informe mensual GTH- F-062
fmhwdadgs realizadas, novedades o atender las dl,rectrlces version V10 planilla  de
inconvenientes dadas por el drea de . .
que se presenten durante la ejecucién del contratacion. control diario Planilla de pago
contrato; \version 2026 demas soportes
con los soportes correspondientes. entregados en la

Coordinacién académica.

12 Atender oportunamente todos los demas| Capacitacionesy reuniones.| -Visto bueno del

requerimientos solicitados coordinador
académico
-Listado de  asistencia
virtual.

13 Vigilary salvaguardar los bienes que hagan parte del| Presentar buena Tener buena disposicidn
patrimonio del SENA o de otras entidades o de| presentacién para ser ante los
particulares puestos al servicio de la entidad, y que| g maple y tener una ciudadanos
le .hayan sido entregados para el desarrollo del buena postura y corporal
objeto del contrato, por lo que son sujetos de ., .

P . . | y comunicacion asertiva
control y vigilancia. En consecuencia, deberan .
sujetarse a las guias y/o procedimientos aplicables con los ciudadanos.
a los bienes fijados en la plataforma Compromiso;
adicionalmente debera reportar las novedades que
se presenten con los bienes, dar cuenta sobre la
entrega de los bienes al supervisor y/o interventor|
del contrato respectivo y a los 6rganos de control
fiscal y disciplinario, de ser procedente.

14 Para la formacién virtual en todos los niveles,| Desarrollar las guias de Dar a conocer los anuncios
Cumplir la ejecucion de la formacién que se asigne| formacion en los especificos de la competencia
para el acompafiamiento de aprendices en| ambientes virtuales con las
Ambientes Virtuales de Aprendizaje SENA, segun lo| dando a conocer la guia guias de la guia de orientacion
descrito en el instructivo para orientar la formacién| de orientacion virtuales virtuales GFPI-G-014.
en Ambientes Virtuales de Aprendizaje SENA,| GFPI-G-014.
entregado por el a Direccion de Formacion
Profesional. De acuerdo con lo establecido en la
Guia Orientacion Formacién ambientes virtuales de
aprendizaje - GFPI-G-014.

15 El contratista debera hacer uso de los formatos que| Se diligenciara a los Cumplir con los formatos|
se encuentran en la plataforma compromiso en la| formatos solicitados por solicitados
ejecucion de la formacion profesional integral. la plataforma por la plataforma compromiso|

compromiso en la enla

ejecucion de la ejecucion de la formacién
formacién profesional profesional

integral. integral.

16 Atender oportunamente las comunicaciones a| Atender las Dar soluciones a los|
través de los canales institucionales. Atender| comunicaciones o comunicados

requerimientos solicitados.
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oportunamente todos los demdas requerimientos

solicitados.

solicitados por la
subdirectora,
coordinadores y
compaferos.

A continuacidn, relaciono los desplazamientos que realicé previo a la presentacion de este informe. Una vez
finalizado cada desplazamiento presenté al ordenador del gasto el informe en el Formato para legalizacion
del desplazamiento, en el que se describieron las actividades desarrolladas y los resultados. Cada informe de
legalizacion cuenta con el visto bueno del supervisor.

Se lista a continuacién el soporte de la legalizacion de los desplazamientos realizados, los cuales forman parte

integral del presente informe de ejecucién contractual.

FECHA DE FECHA DE
p NRO. DE LA ORDEN DE LUGAR DE
ITEM DESPLAZAMIENTO DESPLAZAMIENTO
VIAJE DESPLAZAMIENTO
INICIAL FINAL
1 NA NA NA NA
2 NA NA NA NA

Para el tramite de la cuenta me permito adjuntar: Documentos electrénicos enunciados como evidencias
del cumplimiento de las obligaciones contractuales y los desplazamientos realizados y el No.
1082718951 de la planilla DE MAYO, operador SIMPLE y periodo JULIO 2026 (Decreto Ley 2106 de 2019
— “Decreto Ley Antitramites”)

Declaracion bajo la gravedad de juramento.

Cordialmente,

Firma

ANDRES LEONARDO CIFUENTES MENDEZ

Nombres y apellidos Contratista C.C. No. 80101301 DE BOGOTA D. C.
Recibi a satisfaccion:

fpicuns?

Firma
Sefiora ANA YAQUELINE CHAVARRO PARRA
Supervisor Contrato No. 9024261/2026
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Simple

Informacién de la Planilla Pagada

Nit de comercio Operador de Informacién 900097333-9
Razén Social del Operador de Informacion SIMPLE S.A.
Descripcién Pago de SuAporte
Fecha 2026-07-13, 09:53:06 PM en horario extendido
Periodo de Cotizacion Otros Riesgos junio de 2026
Periodo de Cotizacién Para Salud junio de 2026
Empresa ANDRES LEONARDO CIFUENTES MENDEZ
CEDULA CIUDADANIA CC 80101301
Codigo Sucursal (Nombre) ()
Referencia de Pago/ Numero Planilla 1082718951
Tipo de Planilla |
Numero Transaccion Bancaria/ CUS 477237824
Banco (1019) - DAVIBANK S.A.
Valor $ 554.900
Estado de la Transaccién Aprobada
Direccién IP de Origen 172.29.10.57
Nit Cédigo Administradora Namero Afiliados Valor sin Mora Total Intéreses Mora
N900336004 25-14  COLPENSIONES 1 $303.200 $2.700
N830003564 EPS017 FAMISANAR 1 $236.900 $2.100
N860011153 14-23  POSITIVA COMPARIA DE SEGUROS 1 $9.900 $100
SubTotales: $550.000 $ 4.900
Total a Pagar: $554.900
Lineas de Servicio FonoSIMPLE: Bogota 601 4446634 - Cali: 602 5540577 - Medellin: 604 5146669 - Bucaramanga: 607 6438000 - Cartagena: 605 6945444 - Pereira:PG%gina ldel

3402582 - Barranquilla: 605 3618850 - Resto del Pais: 018000 971 971 - jMas que Fécil, SIMPLE!

SIMPLE S.A. no se hace responsable de las planillas y pagos realizados a través de otros operadores de informacién dado que no tiene medios para corroborar la
veracidad de la misma, su alcance se limita a replicar la informacién suministrada directamente por el cliente. iEl Poder

de lo SIMPLE!

Antes de imprimir, aseglrese que sea realmente necesario. Proteger el medio ambiente esta en nuestras manos.




TIEMPO ACT. APOYO A LA FORMACION

INSTRUCTOR: ANDRES LEONARDO CIFUENTES MENDEZ

CENTRODE  CENTRO DE ELECTRICIDAD, ELECTRONICA Y
FORMACION:  TELECOMUNICACIONES

FECHA INICIAL: 01/07/2026 00:00:00

FECHA FINAL: 31/07/2026 23:59:59

ACTIVIDADES ACADEMICAS

DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

FICHA 3235364 - PRODUCCION DE MULTIMEDIA

ANALIZAR LA INFORMACION RECOLECTADA PARA DEFINIR
LA TIPOLOGIA DE PROYECTO MULTIMEDIAL.

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA Y
AUDITIVA

DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION
RECOLECTADA.

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.

ENTREGAR LA APLICACION MULTIMEDIA PARA EVALUAR LA
SATISFACCION DEL CLIENTE.

13/07/26 22:36
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INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON UN DISERO ESTABLECIDO.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: PRODUCIR TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA'Y ORAL

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS
ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

REALIZAR NEGOCIACION CON LOS PROVEEDORES Y
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  CLIENTES, SEGUN LOS OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS
ESTABLECIDAS POR LA ORGANIZACION.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CREAR LA PROPUESTA Y/O CONTRAPROPUESTA QUE ESTABLEZCA DETALLES DE RENTABILIDAD, PRECIOS, Y COMPROMISOS
CON BASE EN LAS POLITICAS DEL CLIENTE (FINANCIACION, PRESUPUESTO, OBJETIVOS E IDENTIDAD CORPORATIVA).

IDENTIFICAR LAS TENDENCIAS DEL MERCADO Y DEL DISENO EN LA PRODUCCION DE PROYECTOS MULTIMEDIA PARA ORIENTAR
AL CLIENTE

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 4,00

FICHA 3278637 - PRODUCCION DE MULTIMEDIA
DE APRENDIZAJE:

13/07/26 22:36 Page 2 of 11



« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

ANALIZAR LA INFORMACION RECOLECTADA PARA DEFINIR
LA TIPOLOGIA DE PROYECTO MULTIMEDIAL.

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA Y
AUDITIVA

DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION
RECOLECTADA.

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.

ENTREGAR LA APLICACION MULTIMEDIA PARA EVALUAR LA
SATISFACCION DEL CLIENTE.

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISENO ESTABLECIDO.

PRODUCIR TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA Y ORAL

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA
ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS
ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

13/07/26 22:36
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REALIZAR NEGOCIACION CON LOS PROVEEDORES Y
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CLIENTES, SEGUN LOS OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS
ESTABLECIDAS POR LA ORGANIZACION.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CREAR LA PROPUESTA Y/O CONTRAPROPUESTA QUE ESTABLEZCA DETALLES DE RENTABILIDAD, PRECIOS, Y COMPROMISOS
CON BASE EN LAS POLITICAS DEL CLIENTE (FINANCIACION, PRESUPUESTO, OBJETIVOS E IDENTIDAD CORPORATIVA).

IDENTIFICAR LAS TENDENCIAS DEL MERCADO Y DEL DISENO EN LA PRODUCCION DE PROYECTOS MULTIMEDIA PARA ORIENTAR
AL CLIENTE

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 4,00

FICHA 3315777 - ELABORACION DE AUDIOVISUALES.
DE APRENDIZAJE:

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Editar contenido audiovisual de acuerdo con parametros técnicos
y técnicas de produccion

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

03. EXPORTAR LAS SECUENCIAS DE VIDEO TENIENDO EN CUENTA LAS ESPECIFICACIONES TECNICAS Y REQUERIMIENTOS DEL
PROYECTO AUDIOVISUAL.

04. VERIFICAR LAS SECUENCIAS EXPORTADAS TENIENDO EN CUENTA LAS ESPECIFICACIONES TECNICAS Y REQUERIMIENTOS
DEL PROYECTO AUDIOVISUAL.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

13/07/26 22:36 Page 4 of 11



« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

Escribir guiones audiovisuales segun técnicas y metodologias

Fomentar cultura emprendedora segun habilidades y
competencias personales

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

Registrar imagenes de acuerdo con técnicas y especificaciones
del proyecto audiovisual

Registrar sonidos de acuerdo con técnicas y especificaciones del
proyecto audiovisual

Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

13/07/26 22:36
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las
necesidades de manejo de informacién

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 15,90

DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

FICHA 3405999 - PRODUCCION DE MULTIMEDIA

ANALIZAR LA INFORMACION RECOLECTADA PARA DEFINIR
LA TIPOLOGIA DE PROYECTO MULTIMEDIAL.

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA 'Y
AUDITIVA

DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION
RECOLECTADA.

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.

ENTREGAR LA APLICACION MULTIMEDIA PARA EVALUAR LA
SATISFACCION DEL CLIENTE.

13/07/26 22:36
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INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON UN DISERO ESTABLECIDO.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: PRODUCIR TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA'Y ORAL

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS
ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

REALIZAR NEGOCIACION CON LOS PROVEEDORES Y
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  CLIENTES, SEGUN LOS OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS
ESTABLECIDAS POR LA ORGANIZACION.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CREAR LA PROPUESTA Y/O CONTRAPROPUESTA QUE ESTABLEZCA DETALLES DE RENTABILIDAD, PRECIOS, Y COMPROMISOS
CON BASE EN LAS POLITICAS DEL CLIENTE (FINANCIACION, PRESUPUESTO, OBJETIVOS E IDENTIDAD CORPORATIVA).

IDENTIFICAR LAS TENDENCIAS DEL MERCADO Y DEL DISENO EN LA PRODUCCION DE PROYECTOS MULTIMEDIA PARA ORIENTAR
AL CLIENTE

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 2,00

FICHA 3406000 - PRODUCCION DE MULTIMEDIA
DE APRENDIZAJE:
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

ANALIZAR LA INFORMACION RECOLECTADA PARA DEFINIR
LA TIPOLOGIA DE PROYECTO MULTIMEDIAL.

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA Y
AUDITIVA

DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION
RECOLECTADA.

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.

ENTREGAR LA APLICACION MULTIMEDIA PARA EVALUAR LA
SATISFACCION DEL CLIENTE.

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISENO ESTABLECIDO.

PRODUCIR TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA Y ORAL

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA
ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS
ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

13/07/26 22:36
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REALIZAR NEGOCIACION CON LOS PROVEEDORES Y
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  CLIENTES, SEGUN LOS OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS
ESTABLECIDAS POR LA ORGANIZACION.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CREAR LA PROPUESTA Y/O CONTRAPROPUESTA QUE ESTABLEZCA DETALLES DE RENTABILIDAD, PRECIOS, Y COMPROMISOS
CON BASE EN LAS POLITICAS DEL CLIENTE (FINANCIACION, PRESUPUESTO, OBJETIVOS E IDENTIDAD CORPORATIVA).

IDENTIFICAR LAS TENDENCIAS DEL MERCADO Y DEL DISENO EN LA PRODUCCION DE PROYECTOS MULTIMEDIA PARA ORIENTAR
AL CLIENTE

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 2,00

FICHA 3354288 - PRODUCCION DE MULTIMEDIA
DE APRENDIZAJE:

ANALIZAR LA INFORMACION RECOLECTADA PARA DEFINIR

» COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: LA TIPOLOGIA DE PROYECTO MULTIMEDIAL.

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA Y

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: AUDITIVA

DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION
RECOLECTADA.

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: constitucion politica y los convenios internacionales.

13/07/26 22:36 Page 9 of 11



« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

AL CLIENTE

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

ENTREGAR LA APLICACION MULTIMEDIA PARA EVALUAR LA
SATISFACCION DEL CLIENTE.

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISENO ESTABLECIDO.

PRODUCIR TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA Y ORAL

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA
ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS
ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

REALIZAR NEGOCIACION CON LOS PROVEEDORES Y
CLIENTES, SEGUN LOS OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS
ESTABLECIDAS POR LA ORGANIZACION.

CREAR LA PROPUESTA Y/O CONTRAPROPUESTA QUE ESTABLEZCA DETALLES DE RENTABILIDAD, PRECIOS, Y COMPROMISOS
CON BASE EN LAS POLITICAS DEL CLIENTE (FINANCIACION, PRESUPUESTO, OBJETIVOS E IDENTIDAD CORPORATIVA).

IDENTIFICAR LAS TENDENCIAS DEL MERCADO Y DEL DISENO EN LA PRODUCCION DE PROYECTOS MULTIMEDIA PARA ORIENTAR

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 2,00

13/07/26 22:36

Page 10 of 11




TOTAL HORAS ACTIVIDADES ACADEMICAS: 29,90

EVENTOS DE DIVULGACION TECNOLOGICA - EDT's

FICHA FECHA INICIO FECHA FINAL EVENTO HORAS

TOTAL TIEMPO EDT's: 0,00

ACTIVIDADES ADICIONALES

FECHA INICIAL FECHA FINAL ACTIVIDAD HORAS

TOTAL ACTIVIDADES ADICIONALES: 0,00

INSTRUCTOR: ANDRES LEONARDO CIFUENTES MENDEZ

CENTRO DE CENTRO DE ELECTRICIDAD, ELECTRONICA Y
FORMACION:  TELECOMUNICACIONES
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Regional Distrito Capital
Sistema de Gestion de la Calnaad

SENA

Centro de Electricidad Electréonica y Telecomunicaciones

PLANILLA DE CONTROL DIARIO

INSTRUCTOR: ANDRES LEONARDO CIFUENTES MENDEZ

Cc.C.: 80101301

MES: L0

ANO: 2026

AMBIENTEDE

HORAS

FIRMAS

ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO AUDIOVISUAL

CAPTURA AUDIOVISUAL DE ACUERDO CON LOS REQUERIMIENTOS
DEL GUION TECNICO

DIA FORMACION No. FICHA HORARIO DE CLASE HNCO)'RADES COMPETENCIA DE FORMACION IMPARTIDA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE - TEMA DE FORMACION Vo. Bo. VOCERO
1062026 VAKERLAB TEA 3206377 G00AVHO00AM “ B R o M L e e Lo e 686663 - 04. MEZCLAR EL MATERIAL SONORO TENIENDO EN CUENTALOS
REQUERIMIENTOS DE LA PRODUCCION
AUDIOVISUAL.
011062026 REMOTO TPM 3278637 1200AM-2:00 PM 4 5844 - REALIZAR NEGOCIACION CON LOS PROVEEDORES Y CLIENTES, SEGUN LOS 436352 - IDENTIFICAR LAS TENDENCIAS DEL MERCADO Y DEL DISENO EN LA
OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS ESTABLECIDAS POR LA PRODUCCION DE PROYECTOS MULTIMEDIA PARA ORIENTAR AL CLIENTE
ORGANIZACION
1062026 REMOTO TPM 3235364 200PE 600V > 5844 - REALIZZR %WWUN 436352 - IDENTIFICAR LAS TENDENCIAS DEL MERCADO Y DEL DISERIO EN LA
ORGANIZACION PRODUCCION DE PROYECTOS MULTIMEDIA PARA
ORIENTAR AL CLIENTE
38013 - REGISTRAR SONIDOUS DE ACUERDO CON TECNICAS Y
0210612026 MAKERLAB -TEA 3206377 600AM-10:00AM 4 X e A S N 686663 - 04. MEZCLAR EL MATERIAL SONORO TENIENDO EN CUENTALOS
REQUERIMIENTOS DE LA PRODUCCION
AUDIOVISUAL.
020062026 REMOTO TPM 3406011 200PVH600PM 4 5844 - REALIZAR NEGOCIACION CON LOS PROVEEDORES Y CLIENTES, SEGUN LOS 436352 - IDENTIFICAR LAS TENDENCIAS DEL MERCADO Y DEL DISENO EN LA
OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS ESTABLECIDAS POR LA PRODUCCION DE PROYECTOS MULTIMEDIA PARA ORIENTAR AL CLIENTE
ORGANIZACION
- UERDO CON TECNT
03006/2026 MAKERLAB TEA 3206377 500AM-10:00AM a FB0 T3 - RGeS S C PR CCTe) A I CTSDIAL 686663 - 04. MEZCLAR EL MATERIAL SONORO TENIENDO EN CUENTA LOS
REQUERIMIENTOS DE LA PRODUCCION
AUDIOVISUAL.
0310612026 REMOTO TPM 3405999 400PM-600PM 2 5844 - REALIZAR NEGOCIACION CON LOS PROVEEDORES Y CLIENTES, SEGUN LOS 436352 - IDENTIFICAR LAS TENDENCIAS DEL MERCADO Y DEL DISENO EN LA
OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS ESTABLECIDAS POR LA PRODUCCION DE PROYECTOS MULTIMEDIA PARA ORIENTAR AL CLIENTE
ORGANIZACION
06/07/2026 321 ALISTAMIENTO 8:00AM- 5:00PM 8 ALISTAMIENTO ACTIVIDADES DE ALISTAMIENTO. HORARIOS, PORTAFOLIOS, EQUIPO
EJECUTOR, BIENESTAR DEL APRENDIZ. ETAPA PRODUCTIVA.
0710712026 21 ALISTAMIENTO 8:00AM- 5:00PM 8 ALISTAMIENTO ACTIVIDADES DE ALISTAMIENTO. HORARIOS, PORTAFOLIOS, EQUIPO
EJECUTOR, BIENESTAR DEL APRENDIZ. ETAPA PRODUCTIVA.
080712026 221 ALISTAMIENTO 8:00AM- 5:00PM 8 ALISTAMIENTO ACTIVIDADES DE ALISTAMIENTO. HORARIOS, PORTAFOLIOS, EQUIPO
EJECUTOR, BIENESTAR DEL APRENDIZ. ETAPA PRODUCTIVA.
0010772026 300 TPM 3406011 6:00 AM-12.00 5 33279 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA ANIMACION -EgGEt?FSI 6/2/&%4'@5!? E)ngg;g&é_sr giﬁ%mgglﬁw [AS
FINAL DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO -AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO
MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS LINEAMIENTOS DEL GUION TECNICO
00772026 REMOTO TPM 3406011 500 AM12.00 B 33279 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA ANIMACION 436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS
FINAL DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA.
-AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO
MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS LINEAMIENTOS DEL GUION TECNICO
1410712026 304- QUIRIGUA TPM 3311990 6:00 AM-12.00 6 CURSO EDT PHOTOSHOP ACTIVIDADES PUBLICITARIAS
1600772026 304- TPM 3311990 6:00 AM-12.00 6 CURSO EDT PHOTOSHOP ACTIVIDADES PUBLICITARIAS
QUIRIGUA
16/07/2026 304- QUIRIGUA TPM 3311990 6:00 AM-12.00 6 CURSO EDT PHOTOSHOP ACTIVIDADES PUBLICITARIAS
17/07/2026 304- TPM 3311990 6:00 AM-12.00 6 CURSO EDT PHOTOSHOP ACTIVIDADES PUBLICITARIAS
QUIRIGUA
10712026 200 TPM 3406011 500 AM-12.00 A 33279 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA 436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS
ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA.
PROYECTO -AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO
MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS LINEAMIENTOS DEL GUION TECNICO
210772026 21 TPM 3536873 12.00-16:00 6 39998 - REGISTRAR IMAGENES DE ACUERDO CON TECNICAS Y ESPECIFICACIONES 686667 - 01. RECONOCER LOS RECURSOS TECNICOS PARA LA CAPTURA
DEL PROYECTO AUDIOVISUAL AUDIOVISUAL DE ACUERDO CON LOS REQUERIMIENTOS DEL GUION
TECNICO
2200712026 300 TPM 3406011 500 AV12.00 s 33279 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA ~436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS
ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA.
PROYECTO -AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL
PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS LINEAMIENTOS DEL
GUION TECNICO
230772026 300 TPM 3406011 .00 AM-12.00 B 33279 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA ~436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS
ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA.
PROYECTO -AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL
PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS LINEAMIENTOS DEL
GUION TECNICO
240712026 300 TPM 3406011 500 AM-12.00 s 33279 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA ~436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS
ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA.
PROYECTO -AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL
PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS LINEAMIENTOS DEL
GUION TECNICO
2710712026 321 TPM 3536873 12.00-18:00 & 39998 - REGISTRAR IMAGENES DE ACUERDO CON TECNICAS Y 686667 - 01. RECONOCER LOS RECURSOS TECNICOS PARA LA




TPM 3406011

33279 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA

-436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS

27/07/2026 300 6:00 AM-12.00 6
ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA.
PROYECTO -AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL
PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS LINEAMIENTOS DEL
GUION TECNICO
2800712026 321 TPM 3536873 12001600 4 39998 - REGISTRAR IMAGENES DE ACUERDO CON TECNICAS Y 686667 - 01. RECONOCER LOS RECURSOS TECNICOS PARA LA
ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO AUDIOVISUAL CAPTURA AUDIOVISUAL DE ACUERDO CON LOS REQUERIMIENTOS
DEL GUION TECNICO
2810712026 300 TPM 3406011 5:00 AM-12.00 s 33279 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA -436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS
ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA.
PROYECTO -AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL
PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS LINEAMIENTOS DEL
GUION TECNICO
2010712026 300 TPM 3406011 6:00 AM-12.00 s 33279 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA -436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS
ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA.
PROYECTO -AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL
PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS LINEAMIENTOS DEL
GUION TECNICO
300712026 300 TPM 3406011 6:00 AM-12.00 s 33279 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA -436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS
ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA.
PROYECTO -AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL
PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS LINEAMIENTOS DEL
GUION TECNICO
3110712026 300 TPM 3406011 6:00 AM-12.00 5 33279 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA 436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS

ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL
PROYECTO

ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA.
-AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL
PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS LINEAMIENTOS DEL
GUION TECNICO

TOTAL HORAS DEL MES

150

FIRMA INSTRUCTOR: =

Vo.Bo. COORDINADOR:




Simple

Informacién de la Planilla Pagada

Nit de comercio Operador de Informacién 900097333-9
Razén Social del Operador de Informacion SIMPLE S.A.
Descripcién Pago de SuAporte
Fecha 2026-07-13, 09:53:06 PM en horario extendido
Periodo de Cotizacion Otros Riesgos junio de 2026
Periodo de Cotizacién Para Salud junio de 2026
Empresa ANDRES LEONARDO CIFUENTES MENDEZ
CEDULA CIUDADANIA CC 80101301
Codigo Sucursal (Nombre) ()
Referencia de Pago/ Numero Planilla 1082718951
Tipo de Planilla |
Numero Transaccion Bancaria/ CUS 477237824
Banco (1019) - DAVIBANK S.A.
Valor $ 554.900
Estado de la Transaccién Aprobada
Direccién IP de Origen 172.29.10.57
Nit Cédigo Administradora Namero Afiliados Valor sin Mora Total Intéreses Mora
N900336004 25-14  COLPENSIONES 1 $303.200 $2.700
N830003564 EPS017 FAMISANAR 1 $236.900 $2.100
N860011153 14-23  POSITIVA COMPARIA DE SEGUROS 1 $9.900 $100
SubTotales: $550.000 $ 4.900
Total a Pagar: $554.900
Lineas de Servicio FonoSIMPLE: Bogota 601 4446634 - Cali: 602 5540577 - Medellin: 604 5146669 - Bucaramanga: 607 6438000 - Cartagena: 605 6945444 - Pereira:PG%gina ldel

3402582 - Barranquilla: 605 3618850 - Resto del Pais: 018000 971 971 - jMas que Fécil, SIMPLE!

SIMPLE S.A. no se hace responsable de las planillas y pagos realizados a través de otros operadores de informacién dado que no tiene medios para corroborar la
veracidad de la misma, su alcance se limita a replicar la informacién suministrada directamente por el cliente. iEl Poder

de lo SIMPLE!

Antes de imprimir, aseglrese que sea realmente necesario. Proteger el medio ambiente esta en nuestras manos.




TIEMPO ACT. APOYO A LA FORMACION

INSTRUCTOR: ANDRES LEONARDO CIFUENTES MENDEZ

CENTRODE  CENTRO DE ELECTRICIDAD, ELECTRONICA Y
FORMACION:  TELECOMUNICACIONES

FECHA INICIAL: 01/07/2026 00:00:00

FECHA FINAL: 31/07/2026 23:59:59

ACTIVIDADES ACADEMICAS

DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

FICHA 3235364 - PRODUCCION DE MULTIMEDIA

ANALIZAR LA INFORMACION RECOLECTADA PARA DEFINIR
LA TIPOLOGIA DE PROYECTO MULTIMEDIAL.

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA Y
AUDITIVA

DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION
RECOLECTADA.

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.

ENTREGAR LA APLICACION MULTIMEDIA PARA EVALUAR LA
SATISFACCION DEL CLIENTE.

13/07/26 22:36
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INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON UN DISERO ESTABLECIDO.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: PRODUCIR TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA'Y ORAL

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS
ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

REALIZAR NEGOCIACION CON LOS PROVEEDORES Y
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  CLIENTES, SEGUN LOS OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS
ESTABLECIDAS POR LA ORGANIZACION.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CREAR LA PROPUESTA Y/O CONTRAPROPUESTA QUE ESTABLEZCA DETALLES DE RENTABILIDAD, PRECIOS, Y COMPROMISOS
CON BASE EN LAS POLITICAS DEL CLIENTE (FINANCIACION, PRESUPUESTO, OBJETIVOS E IDENTIDAD CORPORATIVA).

IDENTIFICAR LAS TENDENCIAS DEL MERCADO Y DEL DISENO EN LA PRODUCCION DE PROYECTOS MULTIMEDIA PARA ORIENTAR
AL CLIENTE

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 4,00

FICHA 3278637 - PRODUCCION DE MULTIMEDIA
DE APRENDIZAJE:
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

ANALIZAR LA INFORMACION RECOLECTADA PARA DEFINIR
LA TIPOLOGIA DE PROYECTO MULTIMEDIAL.

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA Y
AUDITIVA

DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION
RECOLECTADA.

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.

ENTREGAR LA APLICACION MULTIMEDIA PARA EVALUAR LA
SATISFACCION DEL CLIENTE.

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISENO ESTABLECIDO.

PRODUCIR TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA Y ORAL

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA
ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS
ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

13/07/26 22:36
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REALIZAR NEGOCIACION CON LOS PROVEEDORES Y
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CLIENTES, SEGUN LOS OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS
ESTABLECIDAS POR LA ORGANIZACION.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CREAR LA PROPUESTA Y/O CONTRAPROPUESTA QUE ESTABLEZCA DETALLES DE RENTABILIDAD, PRECIOS, Y COMPROMISOS
CON BASE EN LAS POLITICAS DEL CLIENTE (FINANCIACION, PRESUPUESTO, OBJETIVOS E IDENTIDAD CORPORATIVA).

IDENTIFICAR LAS TENDENCIAS DEL MERCADO Y DEL DISENO EN LA PRODUCCION DE PROYECTOS MULTIMEDIA PARA ORIENTAR
AL CLIENTE

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 4,00

FICHA 3315777 - ELABORACION DE AUDIOVISUALES.
DE APRENDIZAJE:

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Editar contenido audiovisual de acuerdo con parametros técnicos
y técnicas de produccion

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

03. EXPORTAR LAS SECUENCIAS DE VIDEO TENIENDO EN CUENTA LAS ESPECIFICACIONES TECNICAS Y REQUERIMIENTOS DEL
PROYECTO AUDIOVISUAL.

04. VERIFICAR LAS SECUENCIAS EXPORTADAS TENIENDO EN CUENTA LAS ESPECIFICACIONES TECNICAS Y REQUERIMIENTOS
DEL PROYECTO AUDIOVISUAL.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

Escribir guiones audiovisuales segun técnicas y metodologias

Fomentar cultura emprendedora segun habilidades y
competencias personales

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

Registrar imagenes de acuerdo con técnicas y especificaciones
del proyecto audiovisual

Registrar sonidos de acuerdo con técnicas y especificaciones del
proyecto audiovisual

Resultado de Aprendizaje de la Induccion.
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Page 5 of 11




« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las
necesidades de manejo de informacién

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 15,90

DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

FICHA 3405999 - PRODUCCION DE MULTIMEDIA

ANALIZAR LA INFORMACION RECOLECTADA PARA DEFINIR
LA TIPOLOGIA DE PROYECTO MULTIMEDIAL.

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA 'Y
AUDITIVA

DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION
RECOLECTADA.

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.

ENTREGAR LA APLICACION MULTIMEDIA PARA EVALUAR LA
SATISFACCION DEL CLIENTE.
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INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON UN DISERO ESTABLECIDO.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: PRODUCIR TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA'Y ORAL

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS
ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

REALIZAR NEGOCIACION CON LOS PROVEEDORES Y
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  CLIENTES, SEGUN LOS OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS
ESTABLECIDAS POR LA ORGANIZACION.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CREAR LA PROPUESTA Y/O CONTRAPROPUESTA QUE ESTABLEZCA DETALLES DE RENTABILIDAD, PRECIOS, Y COMPROMISOS
CON BASE EN LAS POLITICAS DEL CLIENTE (FINANCIACION, PRESUPUESTO, OBJETIVOS E IDENTIDAD CORPORATIVA).

IDENTIFICAR LAS TENDENCIAS DEL MERCADO Y DEL DISENO EN LA PRODUCCION DE PROYECTOS MULTIMEDIA PARA ORIENTAR
AL CLIENTE

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 2,00

FICHA 3406000 - PRODUCCION DE MULTIMEDIA
DE APRENDIZAJE:

13/07/26 22:36 Page 7 of 11



« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

ANALIZAR LA INFORMACION RECOLECTADA PARA DEFINIR
LA TIPOLOGIA DE PROYECTO MULTIMEDIAL.

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA Y
AUDITIVA

DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION
RECOLECTADA.

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.

ENTREGAR LA APLICACION MULTIMEDIA PARA EVALUAR LA
SATISFACCION DEL CLIENTE.

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISENO ESTABLECIDO.

PRODUCIR TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA Y ORAL

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA
ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS
ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.
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REALIZAR NEGOCIACION CON LOS PROVEEDORES Y
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  CLIENTES, SEGUN LOS OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS
ESTABLECIDAS POR LA ORGANIZACION.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CREAR LA PROPUESTA Y/O CONTRAPROPUESTA QUE ESTABLEZCA DETALLES DE RENTABILIDAD, PRECIOS, Y COMPROMISOS
CON BASE EN LAS POLITICAS DEL CLIENTE (FINANCIACION, PRESUPUESTO, OBJETIVOS E IDENTIDAD CORPORATIVA).

IDENTIFICAR LAS TENDENCIAS DEL MERCADO Y DEL DISENO EN LA PRODUCCION DE PROYECTOS MULTIMEDIA PARA ORIENTAR
AL CLIENTE

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 2,00

FICHA 3354288 - PRODUCCION DE MULTIMEDIA
DE APRENDIZAJE:

ANALIZAR LA INFORMACION RECOLECTADA PARA DEFINIR

» COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: LA TIPOLOGIA DE PROYECTO MULTIMEDIAL.

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA Y

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: AUDITIVA

DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION
RECOLECTADA.

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: constitucion politica y los convenios internacionales.
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

AL CLIENTE

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

ENTREGAR LA APLICACION MULTIMEDIA PARA EVALUAR LA
SATISFACCION DEL CLIENTE.

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISENO ESTABLECIDO.

PRODUCIR TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA Y ORAL

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA
ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS
ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

REALIZAR NEGOCIACION CON LOS PROVEEDORES Y
CLIENTES, SEGUN LOS OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS
ESTABLECIDAS POR LA ORGANIZACION.

CREAR LA PROPUESTA Y/O CONTRAPROPUESTA QUE ESTABLEZCA DETALLES DE RENTABILIDAD, PRECIOS, Y COMPROMISOS
CON BASE EN LAS POLITICAS DEL CLIENTE (FINANCIACION, PRESUPUESTO, OBJETIVOS E IDENTIDAD CORPORATIVA).

IDENTIFICAR LAS TENDENCIAS DEL MERCADO Y DEL DISENO EN LA PRODUCCION DE PROYECTOS MULTIMEDIA PARA ORIENTAR

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 2,00
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TOTAL HORAS ACTIVIDADES ACADEMICAS: 29,90

EVENTOS DE DIVULGACION TECNOLOGICA - EDT's

FICHA FECHA INICIO FECHA FINAL EVENTO HORAS

TOTAL TIEMPO EDT's: 0,00

ACTIVIDADES ADICIONALES

FECHA INICIAL FECHA FINAL ACTIVIDAD HORAS

TOTAL ACTIVIDADES ADICIONALES: 0,00

INSTRUCTOR: ANDRES LEONARDO CIFUENTES MENDEZ

CENTRO DE CENTRO DE ELECTRICIDAD, ELECTRONICA Y
FORMACION:  TELECOMUNICACIONES
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Regional Distrito Capital
Sistema de Gestion de la Calnaad

SENA

Centro de Electricidad Electréonica y Telecomunicaciones

PLANILLA DE CONTROL DIARIO

INSTRUCTOR: ANDRES LEONARDO CIFUENTES MENDEZ

Cc.C.: 80101301

MES: L0

ANO: 2026

AMBIENTEDE

HORAS

FIRMAS

ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO AUDIOVISUAL

CAPTURA AUDIOVISUAL DE ACUERDO CON LOS REQUERIMIENTOS
DEL GUION TECNICO

DIA FORMACION No. FICHA HORARIO DE CLASE HNCO)'RADES COMPETENCIA DE FORMACION IMPARTIDA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE - TEMA DE FORMACION Vo. Bo. VOCERO
1062026 VAKERLAB TEA 3206377 G00AVHO00AM “ B R o M L e e Lo e 686663 - 04. MEZCLAR EL MATERIAL SONORO TENIENDO EN CUENTALOS
REQUERIMIENTOS DE LA PRODUCCION
AUDIOVISUAL.
011062026 REMOTO TPM 3278637 1200AM-2:00 PM 4 5844 - REALIZAR NEGOCIACION CON LOS PROVEEDORES Y CLIENTES, SEGUN LOS 436352 - IDENTIFICAR LAS TENDENCIAS DEL MERCADO Y DEL DISENO EN LA
OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS ESTABLECIDAS POR LA PRODUCCION DE PROYECTOS MULTIMEDIA PARA ORIENTAR AL CLIENTE
ORGANIZACION
1062026 REMOTO TPM 3235364 200PE 600V > 5844 - REALIZZR %WWUN 436352 - IDENTIFICAR LAS TENDENCIAS DEL MERCADO Y DEL DISERIO EN LA
ORGANIZACION PRODUCCION DE PROYECTOS MULTIMEDIA PARA
ORIENTAR AL CLIENTE
38013 - REGISTRAR SONIDOUS DE ACUERDO CON TECNICAS Y
0210612026 MAKERLAB -TEA 3206377 600AM-10:00AM 4 X e A S N 686663 - 04. MEZCLAR EL MATERIAL SONORO TENIENDO EN CUENTALOS
REQUERIMIENTOS DE LA PRODUCCION
AUDIOVISUAL.
020062026 REMOTO TPM 3406011 200PVH600PM 4 5844 - REALIZAR NEGOCIACION CON LOS PROVEEDORES Y CLIENTES, SEGUN LOS 436352 - IDENTIFICAR LAS TENDENCIAS DEL MERCADO Y DEL DISENO EN LA
OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS ESTABLECIDAS POR LA PRODUCCION DE PROYECTOS MULTIMEDIA PARA ORIENTAR AL CLIENTE
ORGANIZACION
- UERDO CON TECNT
03006/2026 MAKERLAB TEA 3206377 500AM-10:00AM a FB0 T3 - RGeS S C PR CCTe) A I CTSDIAL 686663 - 04. MEZCLAR EL MATERIAL SONORO TENIENDO EN CUENTA LOS
REQUERIMIENTOS DE LA PRODUCCION
AUDIOVISUAL.
0310612026 REMOTO TPM 3405999 400PM-600PM 2 5844 - REALIZAR NEGOCIACION CON LOS PROVEEDORES Y CLIENTES, SEGUN LOS 436352 - IDENTIFICAR LAS TENDENCIAS DEL MERCADO Y DEL DISENO EN LA
OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS ESTABLECIDAS POR LA PRODUCCION DE PROYECTOS MULTIMEDIA PARA ORIENTAR AL CLIENTE
ORGANIZACION
06/07/2026 321 ALISTAMIENTO 8:00AM- 5:00PM 8 ALISTAMIENTO ACTIVIDADES DE ALISTAMIENTO. HORARIOS, PORTAFOLIOS, EQUIPO
EJECUTOR, BIENESTAR DEL APRENDIZ. ETAPA PRODUCTIVA.
0710712026 21 ALISTAMIENTO 8:00AM- 5:00PM 8 ALISTAMIENTO ACTIVIDADES DE ALISTAMIENTO. HORARIOS, PORTAFOLIOS, EQUIPO
EJECUTOR, BIENESTAR DEL APRENDIZ. ETAPA PRODUCTIVA.
080712026 221 ALISTAMIENTO 8:00AM- 5:00PM 8 ALISTAMIENTO ACTIVIDADES DE ALISTAMIENTO. HORARIOS, PORTAFOLIOS, EQUIPO
EJECUTOR, BIENESTAR DEL APRENDIZ. ETAPA PRODUCTIVA.
0010772026 300 TPM 3406011 6:00 AM-12.00 5 33279 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA ANIMACION -EgGEt?FSI 6/2/&%4'@5!? E)ngg;g&é_sr giﬁ%mgglﬁw [AS
FINAL DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO -AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO
MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS LINEAMIENTOS DEL GUION TECNICO
00772026 REMOTO TPM 3406011 500 AM12.00 B 33279 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA ANIMACION 436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS
FINAL DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA.
-AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO
MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS LINEAMIENTOS DEL GUION TECNICO
1410712026 304- QUIRIGUA TPM 3311990 6:00 AM-12.00 6 CURSO EDT PHOTOSHOP ACTIVIDADES PUBLICITARIAS
1600772026 304- TPM 3311990 6:00 AM-12.00 6 CURSO EDT PHOTOSHOP ACTIVIDADES PUBLICITARIAS
QUIRIGUA
16/07/2026 304- QUIRIGUA TPM 3311990 6:00 AM-12.00 6 CURSO EDT PHOTOSHOP ACTIVIDADES PUBLICITARIAS
17/07/2026 304- TPM 3311990 6:00 AM-12.00 6 CURSO EDT PHOTOSHOP ACTIVIDADES PUBLICITARIAS
QUIRIGUA
10712026 200 TPM 3406011 500 AM-12.00 A 33279 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA 436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS
ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA.
PROYECTO -AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO
MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS LINEAMIENTOS DEL GUION TECNICO
210772026 21 TPM 3536873 12.00-16:00 6 39998 - REGISTRAR IMAGENES DE ACUERDO CON TECNICAS Y ESPECIFICACIONES 686667 - 01. RECONOCER LOS RECURSOS TECNICOS PARA LA CAPTURA
DEL PROYECTO AUDIOVISUAL AUDIOVISUAL DE ACUERDO CON LOS REQUERIMIENTOS DEL GUION
TECNICO
2200712026 300 TPM 3406011 500 AV12.00 s 33279 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA ~436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS
ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA.
PROYECTO -AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL
PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS LINEAMIENTOS DEL
GUION TECNICO
230772026 300 TPM 3406011 .00 AM-12.00 B 33279 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA ~436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS
ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA.
PROYECTO -AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL
PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS LINEAMIENTOS DEL
GUION TECNICO
240712026 300 TPM 3406011 500 AM-12.00 s 33279 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA ~436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS
ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA.
PROYECTO -AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL
PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS LINEAMIENTOS DEL
GUION TECNICO
2710712026 321 TPM 3536873 12.00-18:00 & 39998 - REGISTRAR IMAGENES DE ACUERDO CON TECNICAS Y 686667 - 01. RECONOCER LOS RECURSOS TECNICOS PARA LA




TPM 3406011

33279 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA

-436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS

27/07/2026 300 6:00 AM-12.00 6
ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA.
PROYECTO -AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL
PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS LINEAMIENTOS DEL
GUION TECNICO
2800712026 321 TPM 3536873 12001600 4 39998 - REGISTRAR IMAGENES DE ACUERDO CON TECNICAS Y 686667 - 01. RECONOCER LOS RECURSOS TECNICOS PARA LA
ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO AUDIOVISUAL CAPTURA AUDIOVISUAL DE ACUERDO CON LOS REQUERIMIENTOS
DEL GUION TECNICO
2810712026 300 TPM 3406011 5:00 AM-12.00 s 33279 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA -436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS
ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA.
PROYECTO -AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL
PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS LINEAMIENTOS DEL
GUION TECNICO
2010712026 300 TPM 3406011 6:00 AM-12.00 s 33279 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA -436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS
ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA.
PROYECTO -AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL
PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS LINEAMIENTOS DEL
GUION TECNICO
300712026 300 TPM 3406011 6:00 AM-12.00 s 33279 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA -436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS
ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA.
PROYECTO -AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL
PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS LINEAMIENTOS DEL
GUION TECNICO
3110712026 300 TPM 3406011 6:00 AM-12.00 5 33279 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA 436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS

ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL
PROYECTO

ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA.
-AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL
PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS LINEAMIENTOS DEL
GUION TECNICO

TOTAL HORAS DEL MES

150

FIRMA INSTRUCTOR: =

Vo.Bo. COORDINADOR:




