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Asunto: Informe mensual de ejecucidn contractual —julio del 2026

Referencia: CO1.PCCNTR. CO1.PCCNTR. 9149257 de 2026

YADIRA MOSQUERA CORDOBA, identificado con la cédula de ciudadania nro. 1130624504, en mi calidad
de contratista del SENA, en cumplimiento del Contrato de Prestacion de Servicios de la referencia, a
continuacién, presento el Informe de actividades realizadas en el mes objeto de cobro.

Valor y forma de Pago: Valor y forma de Pago: Se fija como valor total para el contrato la suma
de TREINTA Y SIETE MILLONES NOVECIENTOS SIETE MIL CUATROCIENTOS OCHENTA Y NUEVE
PESOS ($37.907.489) MCTE. Esta suma serd pagada por el SENA al contratista de la siguiente manera:
a) Un (1) primer pago correspondiente a 27 dias del mes de febrero de 2026, por valor de CUATRO
MILLONES NOVECIENTOS CUARENTA Y CUATRO MIL CUATROCIENTOS CINCUENTA Y CINCO PESOS
M/CTE

(54.944.455), b) Seis (6) pagos iguales correspondientes a los meses de marzo a agosto por valor de
1 GTH-F-109 V10 CINCO MILLONES CUATROCIENTOS NOVENTA Y TRES MIL OCHOCIENTOS TREINTA
Y NUEVE PESOS M/CTE. ($5.493.839) MCTE cada uno
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Plazo: Plazo: Serd hasta el 31 de agosto de 2026

Objeto: Prestar servicios personales de cardcter temporal de instructores, para orientar, desarrollar y
evaluar los procesos de Formacidn Profesional Integral (FPI) de los aprendices en los programas de oferta
regular complementaria y/o titulada presencial en el Centro de Recursos Naturales, Industria y
Biodiversidad durante la vigencia 2026.

Ejecucidon mensual de actividades

Nro. Obligaciones Acciones realizadas Evidencias

Programar las actividades de ensefianza-
aprendizaje- evaluacién de conformidad con

las competencias y/o resultados de _ Formato de
- . T Elabore las fichas de planeacién con ficha
1 | aprendizaje segun el calendario institucional o,
caracterizacion, creada

y el manual de procedimientos para Y las guias de aprendizaje

La ejecucién de acciones de formacion
Profesional.

Desarrollo a la formacién.
En el mes de julio se me
asigno el curso Tecnologo
en Implementacion de

Infraestructura
tecnologias de la
informacion y las

comunicaciones En el
Orientar, asesorar y acompafiar de forma | municipio de Jurado,
desarrollado en la I.E San
Roque de la frontera con
una totalidad de 30| Este punto se evidencia en
enla guia de aprendizaje de | aprendices, en este primer | el desarrollo de la guia de

acuerdo lo establecido en las guias, los mes de formacion se|aprendizaje y las evidencia
realiz6 la respectiva | fotogréficas

permanente a los aprendices en el
desarrollo de las actividades establecidas

procedimientos y el Sistema Integrado de

., induccion sobre el
Gestiony desarrollo de la carrera.
Autoevaluacion “SIGA” del SENA. Ya entrados en materia el

primer tema a tratar fue
origen de la computadora y
sus generaciones como
bien es sabido

El origen de la computadora
se remonta al invento del
abaco en el 4000 a. C., pero
su evolucién hacia la
electrdnica moderna
comenzo en el siglo XIX. En
1822, Charles Babbage
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disefid la maquina analitica,
el primer computador
programable de la historia.

Su historia comienza con el

primer computador|
propiamente dicho, cuya
autoria no puede

adjudicarsele estrictamente
a ninguna persona en
solitario. Desde entonces
han cambiado
enormemente y nos han
cambiado  enormemente,
por lo que muchos
estudiosos consideran su

aparicion una Segunda
Revolucién Industrial o
incluso una Revolucion
Digital.

/Antecedentes de la
computadora

Posteriormente se crearon
inventos mas sofisticados,
como la maquina de Blaise
Pascal (conocida como
Maquina de Pascal o
Pascalina), creada en 1642.
Consistia en una serie de
engranajes que permitian
realizar operaciones
aritméticas mecanicamente.
Al mejorarla, en 1671
Gottfried Leibniz dio inicio a
las primeras calculadoras,
primas cercanas del
computador.
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https://concepto.de/segunda-revolucion-industrial/
https://concepto.de/segunda-revolucion-industrial/
https://concepto.de/revolucion-digital/
https://concepto.de/revolucion-digital/

acuerdo con sus requisitos
especificos.

Los principales
beneficios de unas
pruebas soélidas incluyen
la entrega de software
de alta calidad mediante
la identificacion de
errores y la mejora del
rendimiento.

Primera Generacion (1940-
1956): Basada en tubos de
vacio. Maquinas
gigantescas y costosas. Un
hito fue el ENIAC,
desarrollado en 1946 en la
Universidad de Pensilvania.

Segunda Generacion
(1956-1963): Uso de
transistores, lo que
permitid que las

computadoras fueran mas
pequeiias, rapidas y
eficientes.

Tercera Generacion (1964-
1971): Implementacién de
los circuitos integrados

(chips), aumentando
exponencialmente la
potencia.

Cuarta Generacion (1971-
presente): Creacién del
microprocesador. Inicid la
era de las computadoras
personales (PC) y portétiles
que usamos actualmente.

Quinta Generacion (En
desarrollo): Enfocada en la
inteligencia artificial, Ia
computacion movil y los

avances hacia la
computacién cuantica. [1,
2]

De la misma manera
trabajamos todo lo

relacionado con las partes
externas del computador la
cual obedece a Los
periféricos son dispositivos
externos que se conectan
al computador para afadir
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https://www.eafit.edu.co/sistema-ciencia-tecnologia-innovacion/universidad-ninos/red-preguntas/tecnologia/como-se-creo-la-primera-computadora
https://www.youtube.com/watch?v=zsswKfsu-Mk
https://www.youtube.com/watch?v=zsswKfsu-Mk
https://www.youtube.com/watch?v=liYbhjJtvrQ&t=3

funciones. Se dividen en
tres grupos principales
segun su funcién: de
entrada (para enviar datos
al equipo), de salida (para
recibir informacién del
equipo) y de
entrada/salida (que hacen
ambas cosas)

1 PERIFERICOS DE
ENTRADA

Teclado: Permite escribir
texto y dar comandos
rapidos.

Ratén (Mouse): Controla el
movimiento del cursor en
la pantalla.

Micréfono: Capta sonidos
y los transmite  al
computador.

Camara web: Captura
imagenes o videos en vivo.
Escéner: Convierte
documentos fisicos en
imagenes o  archivos
digitales

2. PERIFERICOS DE SALIDA

Monitor (Pantalla):
Muestra visualmente las
imagenes, videos o textos

Impresora: Pasa
documentos digitales a
papel.

Altavoces (Parlantes):
Emiten sonidos y musica
provenientes del
computador.

PERIFERICOS DE ENTRADA
Y SALIDA

1 Pantallas tactiles:
Permiten ver informacién
y, al tocarlas, enviar
ordenes.

2 Impresoras
multifuncionales:
Imprimen documentos y
también sirven como
escdner para ingresar
datos nuevos.
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Cascos o diademas con
micréfono: Tienen
auriculares para escuchary
micréfono para hablar.

Con el paso de las semanas
no vamos entrando a
conceptos mas profundos
tales como

El cuel es El hardware es la
parte fisica y tangible de un
sistema informatico.
Incluye todos los
componentes  eléctricos,
electrénicos y mecanicos
(como la CPU, la memoria
RAM, el disco duro, el
teclado y el monitor) que
hacen funcionar a un
equipo
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Atender oportunamente los requerimientos del
supervisor del contrato y presentar
Mensualmente los informes de ejecucion del
Contrato.

Se presenta €l informa
mensual, para el tramite
de la cuenta de cobro

Informa
mensual de tramite de pago

Para los Instructores que imparten formacidn
titulada presentar el Portafolio del Instructor,

adjuntando los formatos actualizados del
sistema

Integrado de gestion dispuestos en la
Plataforma COMPROMISO, presentadog

como minimo los siguientes soportes: a. Plan
de trabajo concertado con el aprendiz parael
desarrollo de la ruta de aprendizaje.
b. Guia de aprendizaje. c. Actas con los
planes de mejoramiento académicos para
aprendices que lo requieran. De
Planeacién, seguimiento evaluacién de
etapa productiva (si aplica). Formato

de asistencia y Registro de inasistencias en
aplicativo SOFIA PLUS. g. Realizar el

reconocimiento de aprendizajes previos y
estilos de aprendizaje

Esta actividad no se
ejecuta para el nivel de
formacion complementaria.

Esta obligacion no se
ejecutd, durante el mes
objeto de pago
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Apoyar las charlas informativas  con Se procede a la induccién de
5 especificaciones de los charla informativa a los . . .
programas, asi como el proceso de induccidn de aprendices. Para la Listados de asistencia,
aprendices formacién de marzoy registros fotograficos
6 Reportar 160 horas mes, de labores en la Formacion Horas programadas
Titulada y/o complementaria. Se ejecutd oportunas las
horas durante el mes durante el mes
Atender oportunamente los requerimientos del se presenta él informa mensual,
supervisor del contrato y presentar Mensualmente los |para el trdmite de la cuenta de | informa mensual tramite de
7 informes de ejecucion del Contrato. cobro
pago
Apoyar técnicamente en las evaluaciones de los  [Esta obligacién no Informa
8 procesos de adquisicién de bienes y servicios, 8 mensual tramite de pago de Esta obligacion no se
por el conocimiento profesional contratado previa [se Ejecutd durante el mes ejecutd durante el
Designacion del director regional. objeto de pago mes objeto de pago.
Asistir de manera presencial y/o virtual a Se asisti6 a la induccidn de Se asistid ha reunidn el
g Reuniones de informacidon instructores 2026 19 de junio
programada por la
coordinacion
Apoyar técnicamente en las evaluaciones de los Esta obligacion no se ejecuto Esta obligacion no se
10 |procesos de adquisicién de bienes y servicios, 8  [durante el mes objeto e pagp ejecuto durante el mes

por el conocimiento profesional contratado previa

Designacion del director regional.

objeto e pago
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A continuacién, relaciono los desplazamientos que realicé previo a la presentacion de este informe. Una
vez finalizado cada desplazamiento presenté al ordenador del gasto el informe en el Formato para
legalizacion del desplazamiento, en el que se describieron las actividades desarrolladas y los resultados.
Cada informe de legalizacién cuenta con el visto bueno del supervisor.

Se lista a continuacién el soporte de la legalizacidn de los desplazamientos realizados, los cuales forman
parte integral del presente informe de ejecucién contractual.

FECHA DE FECHA DE
p NRO. DE LA ORDEN DE LUGAR DE
ITEM DESPLAZAMIENTO DESPLAZAMIENTO
VIAJE DESPLAZAMIENTO
INICIAL FINAL

Para el tramite de la cuenta me permito adjuntar: (i) Documentos electrénicos enunciados como
evidencias del cumplimiento de las obligaciones contractuales, (ii) los desplazamientos realizados y (iii) el
pago de la planilla de seguridad social y parafiscal nro. 9506440648 y el operador aportes en linea referente
al mes junio.

Cordialmente,

YADR A MoSBUek# C.
YADIRA MOSQUERA CORDOBA
Contratista

CC: 1130624504 DE CALI

CRISTHI RIVAS DEL TORO
Supervisor del contrato CO1.PCCNTR. 9149257 de 2026
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GUIA DE APRENDIZAJE ORIGEN DE LA
COMPUTADORA Y SUS PERIFERICOS
CURSOTIC
INSTUCTORA: ING. YADIRA
MOSQUERA



HISTORIA DE LAS COMPUTADORAS

Gerardo Ighacio Hernandez Garcia
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Introduccién

COMPUTADORA

Maquina capaz de efectuar una secuencia de operaciones mediante un programa, de
tal manera, que se realice un procesamiento sobre un conjunto de datos de entrada,

obteniéndose otro conjunto de datos de salida.

TIPOS D€ COMPUTADORAS

Se clasifican de acuerdo al principio de operacion de Analdgicas y Digitales.

COMPUTADORA ANALOGICA

Aprovechando el hecho de que diferentes fendbmenos fisicos se describen por
relaciones matematicas similares (v.g. Exponenciales, Logaritmicas, etc.) pueden
entregar la solucibn muy rapidamente. Pero tienen el inconveniente que al cambiar el

problema a resolver, hay que realambrar la circuiteria (cambiar el Hardware).
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Introduccién

COMPUTADORA DIGgITAL

Estan basadas en dispositivos biestables, i.e., que soOlo pueden tomar uno de dos
valores posibles: ‘1’ 6 ‘0’. Tienen como ventaja, el poder ejecutar diferentes programas
para diferentes problemas, sin tener que la necesidad de modificar fisicamente la

maquina.
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Historia

Uno de los primeros dispositivos mecanicos para contar fue el abaco, cuya historia se
remonta a las antiguas civilizaciones griega y romana. Este dispositivo es muy sencillo,
consta de cuentas ensartadas en varillas que a su vez estan montadas en un marco
rectangular. Al desplazar las cuentas sobre varillas, sus posiciones representan valores
almacenados, y es mediante dichas posiciones que este representa y almacena datos.
A este dispositivo no se le puede llamar computadora por carecer del elemento

fundamental llamado programa.

Otro de los inventos mecanicos fue la Pascalina inventada por Blaise Pascal (1623 -
1662) de Francia y la de Gottfried Wilhelm von Leibniz (1646 - 1716) de Alemania. Con
estas maquinas, los datos se representaban mediante las posiciones de los engranajes,
y los datos se introducian manualmente estableciendo dichas posiciones finales de las
ruedas, de manera similar a como leemos los numeros en el cuentakildbmetros de un

automovil.

La primera computadora fue la maquina analitica creada por Charles Babbage, profesor
matematico de la Universidad de Cambridge en el siglo XIX. La idea que tuvo Charles

Babbage sobre un computador naci6 debido a que la elaboracién de las tablas
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Historia

matematicas era un proceso tedioso y propenso a errores. En 1823 el gobierno
Britdnico lo apoyo para crear el proyecto de una maquina de diferencias, un dispositivo

mecénico para efectuar sumas repetidas.

Mientras tanto Charles Jacquard (francés), fabricante de tejidos, habia creado un telar
que podia reproducir automaticamente patrones de tejidos leyendo la informacion
codificada en patrones de agujeros perforados en tarjetas de papel rigido. Al enterarse
de este método Babbage abandoné la maquina de diferencias y se dedico al proyecto
de la maquina analitica que se pudiera programar con tarjetas perforadas para efectuar
cualquier calculo con una precision de 20 digitos. La tecnologia de la época no bastaba

para hacer realidad sus ideas.

El mundo no estaba listo, y no lo estaria por cien afios mas.

En 1944 se construyd en la Universidad de Harvard, la Mark |, disefiada por un equipo
encabezado por Howard H. Aiken. Esta maquina no esta considerada como
computadora electronica debido a que no era de propdésito general y su funcionamiento

estaba basado en dispositivos electromecanicos llamados relevadores.

En 1947 se construyé en la Universidad de Pennsylvania la ENIAC (Electronic

Numerical Integrator And Calculator) que fue la primera computadora electronica, el
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Historia

equipo de disefo lo encabezaron los ingenieros John Mauchly y John Eckert. Esta
maquina ocupaba todo un sotano de la Universidad, tenia mas de 18 000 tubos de
vacio, consumia 200 KW de energia eléctrica y requeria todo un sistema de aire
acondicionado, pero tenia la capacidad de realizar cinco mil operaciones aritméticas en

un segundo.

El proyecto, auspiciado por el departamento de Defensa de los Estados Unidos,
culmind dos afios después, cuando se integré a ese equipo el ingeniero y matematico
hangaro John von Neumann (1903 - 1957). Las ideas de von Neumann resultaron tan
fundamentales para su desarrollo posterior, que es considerado el padre de las

computadoras.

La EDVAC (Electronic Discrete Variable Automatic Computer) fue disefiada por este
nuevo equipo. Tenia aproximadamente cuatro mil bulbos y usaba un tipo de memoria
basado en tubos llenos de mercurio por donde circulaban sefales eléctricas sujetas a

retardos.

La idea fundamental de von Neumann fue: permitir que en la memoria coexistan datos
con instrucciones, para que entonces la computadora pueda ser programada en un
lenguaje, y no por medio de alambres que eléctricamente interconectaban varias

secciones de control, como en la ENIAC.
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Historia

Todo este desarrollo de las computadoras suele divisarse por generaciones y el criterio
que se determin6 para determinar el cambio de generacién no esta muy bien definido,

pero resulta aparente que deben cumplirse al menos los siguientes requisitos:

La forma en que estan construidas.

Forma en que el ser humano se comunica con ellas.
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Primera generacion

Primera Generacion

En esta generacion habia una gran desconocimiento de las capacidades de las
computadoras, puesto que se realizé un estudio en esta época que determind que con
veinte computadoras se saturaria el mercado de los Estados Unidos en el campo de

procesamiento de datos.
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llustracién 1: Uso de tubos de vacio

Esta generacion abarco la década de los cincuenta. Y se conoce como la primera

generacion. Estas maquinas tenian las siguientes caracteristicas:

Estas maquinas estaban construidas por medio de tubos de vacio.
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Primera generacion

Eran programadas en lenguaje de maquina.
En esta generacién las maquinas son grandes y costosas (de un costo aproximado de

ciento de miles de dolares).

En 1951 aparece la UNIVAC (NIVersAl Computer), fue la primera computadora
comercial, que disponia de mil palabras de memoria central y podian leer cintas

magnéticas, se utilizo para procesar el censo de 1950 en los Estados Unidos.

En las dos primeras generaciones, las unidades de entrada utilizaban tarjetas
perforadas, retomadas por Herman Hollerith (1860 - 1929), quien ademas fund6 una
compariia que con el paso del tiempo se conoceria como IBM (International Bussines

Machines).

Después se desarrollé por IBM la IBM 701 de la cual se entregaron 18 unidades entre

1953y 1957.

Posteriormente, la compafiia Remington Rand fabricé el modelo 1103, que competia
con la 701 en el campo cientifico, por lo que la IBM desarrollo la 702, la cual presentd

problemas en memoria, debido a esto no durd en el mercado.
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Primera generacion

La computadora mas exitosa de la primera generacion fue la IBM 650, de la cual se
produjeron varios cientos. Esta computadora que usaba un esquema de memoria

secundaria llamado tambor magnético, que es el antecesor de los discos actuales.

Otros modelos de computadora que se pueden situar en los inicios de la segunda

generacion son: la UNIVAC 80y 90, las IBM 704 y 709, Burroughs 220 y UNIVAC 1105.
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Segunda generacion

Segunda Generacion

Cerca de la década de 1960, las computadoras seguian evolucionando, se reducia su
tamafio y crecia su capacidad de procesamiento. También en esta época se empez6 a
definir la forma de comunicarse con las computadoras, que recibia el nombre de

programacion de sistemas.

llustracién 2: Uso de transistores

Las caracteristicas de la segunda generacion son las siguientes:
Estan construidas con circuitos de transistores.

Se programan en nuevos lenguajes llamados lenguajes de alto nivel.
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Segunda generacién

En esta generacion las computadoras se reducen de tamafio y son de menor costo.
Aparecen muchas compafias y las computadoras eran bastante avanzadas para su

época como la serie 5000 de Burroughs y la ATLAS de la Universidad de Manchester.

Algunas de estas computadoras se programaban con cintas perforadas y otras mas por
medio de cableado en un tablero. Los programas eran hechos a la medida por un
equipo de expertos: analistas, disefiadores, programadores y operadores que se
manejaban como una orquesta para resolver los problemas y célculos solicitados por la
administracion. El usuario final de la informacion no tenia contacto directo con las
computadoras. Esta situacion en un principio se produjo en las primeras computadoras
personales, pues se requeria saberlas "programar" (alimentarle instrucciones) para
obtener resultados; por lo tanto su uso estaba limitado a aquellos audaces pioneros que
gustaran de pasar un buen nimero de horas escribiendo instrucciones, "corriendo" el
programa resultante y verificando y corrigiendo los errores o bugs que aparecieran.
Ademas, para no perder el "programa" resultante habia que "guardarlo" (almacenarlo)
en una grabadora de astte, pues en esa época no habia discos flexibles y mucho
menos discos duros para las PC; este procedimiento podia tomar de 10 a 45 minutos,
segun el programa. ElI panorama se modificé totalmente con la aparicion de las
computadoras personales con mejore circuitos, mas memoria, unidades de disco
flexible y sobre todo con la aparicion de programas de aplicacion general en donde el

usuario compra el programa y se pone a trabajar. Aparecen los programas
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Segunda generacién

procesadores de palabras como el célebre Word Star, la impresionante hoja de calculo
(spreadsheet) Visicalc y otros mas que de la noche a la mafiana cambian la imagen de
la PC. El sortware empieza a tratar de alcanzar el paso del hardware. Pero aqui

aparece un nuevo elemento: el usuario.

El usuario de las computadoras va cambiando y evolucionando con el tiempo. De estar
totalmente desconectado a ellas en las maquinas grandes pasa la PC a ser pieza clave
en el disefio tanto del hardware como del software. Aparece el concepto de human
interface que es la relacion entre el usuario y su computadora. Se habla entonces de
hardware ergondémico (adaptado a las dimensiones humanas para reducir el
cansancio), disefios de pantallas antirreflejos y teclados que descansen la mufieca. Con
respecto al software se inicia una verdadera carrera para encontrar la manera en que el
usuario pase menos tiempo capacitandose y entrenandose y mas tiempo produciendo.
Se ponen al alcance programas con menus (listas de opciones) que orientan en todo
momento al usuario (con el consiguiente aburrimiento de los usuarios expertos); otros
programas ofrecen toda una artilleria de teclas de control y teclas de funciones (atajos)
para efectuar toda suerte de efectos en el trabajo (con la consiguiente desorientacion
de los usuarios novatos). Se ofrecen un sinniUmero de cursos prometiendo que en
pocas semanas hacen de cualquier persona un experto en los programas comerciales.
Pero el problema "constante" es que ninguna solucién para el uso de los programas es

"constante". Cada nuevo programa requiere aprender nuevos controles, nuevos trucos,
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Segunda generacién

nuevos menuds. Se empieza a sentir que la relacion usuario-PC no esta acorde con los
desarrollos del equipo y de la potencia de los programas. Hace falta una relacion

amistosa entre el usuario y la PC.

Las computadoras de esta generacion fueron: la Philco 212 (esta compaiiia se retird del
mercado en 1964) y la UNIVAC M460, la Control Data Corporation modelo 1604,
seguida por la serie 3000, la IBM mejor6 la 709 y sac6 al mercado la 7090, la National
Cash Register empez6 a producir maquinas para proceso de datos de tipo comercial,

introdujo el modelo NCR 315.

La Radio Corporation of America introdujo el modelo 501, que manejaba el lenguaje
COBOL, para procesos administrativos y comerciales. Después sali6 al mercado la

RCA 601.
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Tercera generacion

Tercera generacion

Con los progresos de la electronica y los avances de comunicacion con las
computadoras en la década de los 1960, surge la tercera generacion de las

computadoras. Se inaugura con la IBM 360 en abril de 1964.3

llustracién 3: Uso de circuitos integrados.

Las caracteristicas de esta generacion fueron las siguientes:

Su fabricacion electronica esta basada en circuitos integrados.

Su manejo es por medio de los lenguajes de control de los sistemas operativos.

Péagina 15



Tercera generacion

La IBM produce la serie 360 con los modelos 20, 22, 30, 40, 50, 65, 67, 75, 85, 90, 195
que utilizaban técnicas especiales del procesador, unidades de cinta de nueve canales,
paquetes de discos magnéticos y otras caracteristicas que ahora son estandares (no

todos los modelos usaban estas técnicas, sino que estaba dividido por aplicaciones).

El sistema operativo de la serie 360, se llam6 OS que contaba con varias
configuraciones, incluia un conjunto de técnicas de manejo de memoria y del

procesador que pronto se convirtieron en estandares.

En 1964 CDC introdujo la serie 6000 con la computadora 6600 que se considerd

durante algunos afios como la mas rapida.

En la década de 1970, la IBM produce la serie 370 (modelos 115, 125, 135, 145, 158,
168). UNIVAC compite son los modelos 1108 y 1110, maquinas en gran escala;
mientras que CDC produce su serie 7000 con el modelo 7600. Estas computadoras se

caracterizan por ser muy potentes y veloces.

A finales de esta década la IBM de su serie 370 produce los modelos 3031, 3033, 4341.
Burroughs con su serie 6000 produce los modelos 6500 y 6700 de avanzado disefio,
gue se reemplazaron por su serie 7000. Honey - Well participa con su computadora

DPS con varios modelos.
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Tercera generacion

A mediados de la década de 1970, aparecen en el mercado las computadoras de
tamafio mediano, o0 minicomputadoras que no son tan costosas como las grandes
(lamadas también como mainframes que significa también, gran sistema), pero
disponen de gran capacidad de procesamiento. Algunas minicomputadoras fueron las
siguientes: la PDP - 8 y la PDP - 11 de Digital Equipment Corporation, la VAX (Virtual
Address eXtended) de la misma compafia, los modelos NOVA y ECLIPSE de Data
General, la serie 3000 y 9000 de Hewlett - Packard con varios modelos el 36 y el 34, la
Wang y Honey - Well -Bull, Siemens de origen aleman, la ICL fabricada en Inglaterra.
En la Unidn Soviética se utilizé la US (Sistema Unificado, Ryad) que ha pasado por

varias generaciones.
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Cuarta Generacion

Aqui aparecen los microprocesadores que es un gran adelanto de la microelectrénica,
son circuitos integrados de alta densidad y con una velocidad impresionante. Las
microcomputadoras con base en estos circuitos son extremadamente pequefias y
baratas, por lo que su uso se extiende al mercado industrial. Aqui nacen las
computadoras personales que han adquirido proporciones enormes y que han influido

en la sociedad en general sobre la llamada "revoluciéon informatica".

En 1976 Steve Wozniak y Steve Jobs inventan la primera microcomputadora de uso
masivo y mas tarde forman la compafiia conocida como la Apple que fue la segunda
compafiia mas grande del mundo, antecedida tan solo por IBM; y esta por su parte es

aun de las cinco compafiias mas grandes del mundo.

En 1981 se vendieron 800 00 computadoras personales, al siguiente subié a 1 400 000.
Entre 1984 y 1987 se vendieron alrededor de 60 millones de computadoras personales,

por lo que no queda duda que su impacto y penetracion han sido enormes.

Con el surgimiento de las computadoras personales, el software y los sistemas que con
ellas de manejan han tenido un considerable avance, porque han hecho mas interactiva

la comunicacion con el usuario. Surgen otras aplicaciones como los procesadores de
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Quinta generacién

palabra, las hojas electronicas de calculo, paquetes gréaficos, etc. También las industrias
del Software de las computadoras personales crece con gran rapidez, Gary Kildall y
William Gates se dedicaron durante afios a la creacion de sistemas operativos y
métodos para lograr una utilizacion sencilla de las microcomputadoras (son los

creadores de CP/M y de los productos de Microsoft).

llustracién 4: uso de circuitos integrados de alta densidad.

No todo son microcomputadoras, por su puesto, las minicomputadoras y los grandes
sistemas contindan en desarrollo. De hecho las maquinas pequefias rebasaban por
mucho la capacidad de los grandes sistemas de 10 o 15 afios antes, que requerian de
instalaciones costosas y especiales, pero seria equivocado suponer que las grandes
computadoras han desaparecido; por el contrario, su presencia era ya ineludible en

practicamente todas las esferas de control gubernamental, militar y de la gran industria.
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Las enormes computadoras de las series CDC, CRAY, Hitachi o IBM por ejemplo, eran

capaces de atender a varios cientos de millones de operaciones por segundo.
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Quinta generacion

Quinta Generacion

En vista de la acelerada marcha de la microelectronica, la sociedad industrial se ha
dado a la tarea de poner también a esa altura el desarrollo del software y los sistemas
con que se manejan las computadoras. Surge la competencia internacional por el
dominio del mercado de la computacion, en la que se perfilan dos lideres que, sin
embargo, no han podido alcanzar el nivel que se desea: la capacidad de comunicarse
con la computadora en un lenguaje mas cotidiano y no a través de codigos o lenguajes

de control especializados.

Japoén lanzé en 1983 el llamado "programa de la quinta generacion de computadoras",
con los objetivos explicitos de producir maquinas con innovaciones reales en los
criterios mencionados. Y en los Estados Unidos ya estd en actividad un programa en
desarrollo que persigue objetivos semejantes, que pueden resumirse de la siguiente

manera:

Procesamiento en paralelo mediante arquitecturas y disefios especiales y circuitos de
gran velocidad.

Manejo de lenguaje natural y sistemas de inteligencia artificial.
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Quinta generacion

El futuro previsible de la computacion es muy interesante, y se puede esperar que esta
ciencia siga siendo objeto de atencion prioritaria de gobiernos y de la sociedad en

conjunto.
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Modelo ve Vonn Neumann

Las computadoras digitales actuales se ajustan al modelo propuesto por el matematico
John Von Neumann. De acuerdo con el, una caracteristica importante de este modelo
es que tanto los datos como los programas, se almacenan en la memoria antes de ser

utilizados.

Mernoria

LUnidad Entrada
Unidad B aritmética /
de lagica

F 'y

contral o}
> Salida

Actmuladaor

llustraciéon 5: Modelo de Von Neuman
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Dispositivos Periféricos

DISPOSITIVOS PERIFERICOS

En informatica, se denomina periféricos a los aparatos y/o dispositivos auxiliares e independientes conectados a la
unidad central de procesamiento de una computadora. Se consideran periféricos tanto a las unidades o dispositivos
a través de los cuales la computadora se comunica con el mundo exterior, como a los sistemas que almacenan o
archivan la informacion.

Estos se clasifican en los siguientes:

PERIFERICOS DE ENTRADA DE INFORMACION: Los periféricos de entrada de informacién permiten que el
usuario se comunique con la maquina, mediante dispositivos que ayudan al ingreso de informacién desde
el exterior.

PERIFERICOS DE SALIDA DE INFORMACION: son los dispositivos que muestran al usuario el resultado de las
operaciones realizadas o procesadas por el computador.

PERIFERICOS DE ALMACENAMIENTO DE INFORMACION: Los periféricos de almacenamiento de
informacién son dispositivos utilizados para almacenar los datos o informaciéon ya sea de una forma
temporal o permanente, que ha de manipular la computadora o maquina.

PERIFERICOS DE COMUNICACION O CONECTIVIDAD ENTRE DOS O MAS MAQUINAS: Son dispositivos que
sirven como canal de interaccion entre 2 o mas Computadoras, o entre la computadora y un periférico
externo a ella.

Seguido se explica la funcionalidad de cada conjunto de periféricos:

PERIFERICOS DE ENTRADA DE INFORMACION

Teclado: Compuesto por una serie de teclas que el e ) G & =

representan letras, nimeros y otros caracteres especiales, | = HEBHERERDNEEES EEE B
es una parte del computador que permite introducir letras, M:IWQTWTETR%TYT Uf ‘ foipﬂﬂi_a (] = (mi 7
numeros, simbolos. ——Jals[o[r[c]n[I]x[] 1°]:] ET L
I ]\[z]xlc[v]ﬂ[m[ml‘ >[?]ﬁ rF [;Mi N ]
N - [ SO0 EENIAE

Mouse o ratdn: Es un dispositivo que permite interactuar
con la computadora a través de un puntero mostrado en \/r
pantalla y al que se le da drdenes a través del clic, doble clic

y clic

derecho.

Camara Web: Dispositivo que permite capturar imagenesy
videos en tiempo real o transmitirlos a través de internet.

Nos puedes encontrar en: http://www.soseduca.com
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Escaner: Dispositivo que permite hacer copias de
documentos sean textos o imdgenes y digitalizarlos para
guardarlos en la computadora.

Micréfono: Dispositivos que permiten capturar sonidos
para almacenarlos en el computador.

Lector de codigo de barras: dispositivo que permite leer a
través de ldser una secuencia de barras que contienen
informacién detallada de un producto.

Joystick: Dispositivo que se utiliza para jugar video juegos
en el computador.

Pantalla Tactil: Dispositivo que permite mediante el tacto
directo sobre la superficie introducir datos, ordenes al
computador o maquina.

Lapiz Optico: Dispositivo que permite introducir
informacidn sobre la pantalla o una superficie muy precisa
sustituyendo el mouse o ratoén.

Nos puedes encontrar en: http://www.soseduca.com
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Dispositivos Periféricos

PERIFERICOS DE SALIDA D

E INFORMACION

Pantalla o Monitor: Dispositivo que permite mostrar en
forma da grafico todo lo que se hace en el computador,
existen varios tipos de monitor: LCD, LED, PLASMA, CRT.

Impresora: Dispositivo que permite sacar copias de la
informacién de tipo documento o imdagenes del
computador.

Parlantes o audifonos: Dispositivos que permiten sacar
informacién en formato de audio o sonidos del computador
0 maquina.

PERIFERICOS DE ALMACENAMIE

NTO DE INFORMACION

Disco Duro o DD: Dispositivo Magnético en el que se
almacenan grandes cantidades de informaciéon en la
computadora, en este se instalan todos los software o
programas que permiten el funcionamiento de la maquina.
Su capacidad varia de la cantidad de espacio de
almacenamiento que se mide en GigaByte o TeraBytes, hay
dos tipos de Disco esto se clasifican segln su conectividad:
SATA o IDE.

Memoria flash o USB: Una memoria USB (deUniversal
Serial Bus) es un dispositivo de almacenamiento que utiliza
una memoria tipo flash para guardar informaciéon su
capacidad de almacenamiento se mide en Megabyte.

Nos puedes encontrar en: http://www.soseduca.com
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Unidad de DVD o CD: Es un dispositivo dptico que permite
leer o grabar archivos en un Disco compacto ya sea DVD
(4.7Gb) o Cd (700 Mb) a través de un laser.

Disco flexible Diskette: Es un disco mas pequefio que el CD
tanto en tamafio como en capacidad, es flexible y esta
encerrado en una funda de pasta que lo protege, con una
capacidad de almacenamiento de 1024Mb.

PERIFERICOS DE COMUNICACION

Fax: Dispositivo que convierte las sefiales digitales en
analdgicas y viceversa que permite la comunicacidn entre
dos o mas computadoras a través de una linea telefdnica.

Router: Dispositivo que permite la conectividad de dos o
mas computadores a través de una red cableada UTP
conectada al computador por una tarjeta de red ya sea
integrada a la placa base o una conectada en un puerta PCl
o PClexpress.

Modem: Dispositivo que permite la conectividad a internet
de un computador o maquina, este puede ser por cable
UTP, por Wireles (Wifii) Inaldmbrico o por Modem USB.

Nos puedes encontrar en: http://www.soseduca.com



http://www.facebook.com/l.php?u=http%3A%2F%2Fwww.soseduca.com%2F&h=iAQGg1Jwb

TIEMPO ACT. APOYO A LA FORMACION

INSTRUCTOR: YADIRA MOSQUERA CORDOBA

CENTRO DE CENTRO DE RECURSOS NATURALES, INDUSTRIA Y
FORMACION:  B|ODIVERSIDAD

FECHA INICIAL: 01/07/2026 00:00:00
FECHA FINAL: 31/07/2026 23:59:59

ACTIVIDADES ACADEMICAS

FICHA 3491798 - IMPLEMENTACION DE INFRAESTRUCTURA DE
DE APRENDIZAJE: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LAS COMUNICACIONES.

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

IDENTIFICAR LOS PRINCIPIOS Y LEYES DE LA FiSICA EN LA SOLUCION DE PROBLEMAS DE ACUERDO AL CONTEXTO PRODUCTIVO.
PROPONER ACCIONES DE MEJORA EN LOS PROCESOS PRODUCTIVOS DE ACUERDO CON LOS PRINCIPIOS Y LEYES DE LA FiSICA.
SOLUCIONAR PROBLEMAS ASOCIADOS CON EL SECTOR PRODUCTIVO CON BASE EN LOS PRINCIPIOS Y LEYES DE LA FiSICA.

VERIFICAR LAS TRANSFORMACIONES FiSICAS DE LA MATERIA UTILIZANDO HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

ANALIZAR LAS ESTRATEGIAS PARA LA PREVENCION Y CONTROL DE LOS IMPACTOS AMBIENTALES Y DE LOS ACCIDENTES Y
ENFERMEDADES LABORALES (ATEL) DE ACUERDO CON LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y EL ENTORNO SOCIAL

IMPLEMENTAR ESTRATEGIAS PARA EL CONTROL DE LOS IMPACTOS AMBIENTALES Y DE LOS ACCIDENTES Y ENFERMEDADES
DE ACUERDO CON LOS PLANES Y PROGRAMAS ESTABLECIDOS POR LA ORGANIZACION.

PROPONER ACCIONES DE MEJORA PARA EL MANEJO AMBIENTAL Y EL CONTROL DE LA SST, DE ACUERDO CON ESTRATEGIAS DE
TRABAJO, COLABORATIVO, COOPERATIVO Y COORDINADO EN EL CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

REALIZAR SEGUIMIENTO Y ACOMPANAMIENTO AL DESARROLLO DE LOS PLANES Y PROGRAMAS AMBIENTALES Y SST, SEGUN EL
AREA DE DESEMPENO.
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CONFIGURAR DISPOSITIVOS DE COMPUTO DE ACUERDO
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  CON ESPECIFICACIONES DEL DISENO Y PROTOCOLOS
TECNICOS

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CONFIGURAR EL SISTEMAS OPERATIVOS SEGUN LOS TERMINOS DE REFERENCIA Y REQUERIMIENTOS DEL CLIENTE, BAJO LAS
ESPECIFICACIONES TECNICAS DE LOS DISPOSITIVOS T.I.

GESTIONAR EL SISTEMA OPERATIVO DE LOS EQUIPOS DE COMPUTO, SERVIDORES Y/O COMPONENTES DE LA
INFRAESTRUCTURA TECNOLOGICA (T.1).

SELECCIONAR EL SISTEMA OPERATIVO DE SERVIDORES Y DISPOSITIVOS SEGUN LAS CARACTERISTICAS DEL HARDWARE.

VERIFICAR LA FUNCIONALIDAD DEL SISTEMA OPERATIVO, SEGUN LOS REQUERIMIENTOS TECNICOS DEL DISPOSITIVO T.I, SEGUN
LOS TERMINOS DE REFERENCIA'Y REQUERIMIENTO DEL CLIENTE

.« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  controlar el centro de datos de acuerdo con procedimiento
técnico y estandares

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

AJUSTAR LOS PARAMETROS Y ESTANDARES DE LOS DISPOSITIVOS DE LA INFRAESTRUCTURA T.I SEGUN TERMINOS DE
REFERENCIA'YY REQUERIMIENTOS DEL CLIENTE BAJO LA NORMATIVIDAD VIGENTE.

DOCUMENTAR EL CENTRO DE DATOS, APLICANDO NORMAS Y ESTANDARES VIGENTES.

ESTABLECER PROCESOS DE MONITOREO A NIVEL TECNICO, AMBIENTAL, SALUD Y SEGURIDAD EN EL TRABAJO, EN LA
INFRAESTRUCTURA T.I PARA EL CENTRO DE DATOS SEGUN NORMATIVIDAD VIGENTE

IMPLEMENTAR EL CENTRO DE DATOS ACORDE CON LA INFRAESTRUCTURA REQUERIDA

PLANEAR LAS ACTIVIDADES PARA LA IMPLEMENTACION Y EL MANTENIMIENTO DE T.I REQUERIDOS PARA EL CENTRO DE DATOS

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

ANALIZAR LOS COMPONENTES DE LA COMUNICACION SEGUN SUS CARACTERISTICAS, INTENCIONALIDAD Y CONTEXTO.

ARGUMENTAR EN FORMA ORAL Y ESCRITA ATENDIENDO LAS EXIGENCIAS Y PARTICULARIDADES DE LAS DIVERSAS SITUACIONES
COMUNICATIVAS MEDIANTE LOS DISTINTOS SISTEMAS DE REPRESENTACION.

ESTABLECER PROCESOS DE ENRIQUECIMIENTO LEXICAL Y ACCIONES DE MEJORAMIENTO EN EL DESARROLLO DE PROCESOS
COMUNICATIVOS SEGUN REQUERIMIENTOS DEL CONTEXTO

RELACIONAR LOS PROCESOS COMUNICATIVOS TENIENDO EN CUENTA CRITERIOS DE LOGICA Y RACIONALIDAD.

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  constitucion politica y los convenios internacionales.
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01- Reconocer el trabajo como factor de movilidad social y transformacion vital con referencia a la fenomenologia y a los derechos
fundamentales en el trabajo.

02- Valorar la importancia de la ciudadania laboral con base en el estudio de los derechos humanos y fundamentales en el trabajo.
03- Practicar los derechos fundamentales en el trabajo de acuerdo con la Constitucién Politica y los Convenios Internacionales.

04- Participar en acciones solidarias teniendo en cuenta el ejercicio de los derechos humanos, de los pueblos y de la naturaleza.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CONTRIBUIR CON EL FORTALECIMIENTO DE LA CULTURA DE PAZ A PARTIR DE LA DIGNIDAD HUMANA'Y LAS ESTRATEGIAS PARA
LA TRANSFORMACION DE CONFLICTOS.

ESTABLECER RELACIONES DE CRECIMIENTO PERSONAL Y COMUNITARIO A PARTIR DEL BIEN COMUN COMO APORTE PARA EL
DESARROLLO SOCIAL

PROMOVER EL USO RACIONAL DE LOS RECURSOS NATURALES A PARTIR DE CRITERIOS DE SOSTENIBILIDAD Y
SUSTENTABILIDAD ETICA Y NORMATIVA VIGENTE.

PROMOVER MI DIGNIDAD Y LA DEL OTRO A PARTIR DE LOS PRINCIPIOS Y VALORES ETICOS COMO APORTE EN LA INSTAURACION
DE UNA CULTURA DE PAZ.

Establecer requisitos de infraestructura tecnolégica de acuerdo
con procedimientos y estandares técnicos

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CONTROLAR EL PROCESO DE ADQUISICION DE LOS EQUIPOS DE HARDWARE Y SOFTWARE, TENIENDO EN CUENTA LOS
REQUERIMIENTOS TECNICOS ESTABLECIDOS Y NORMATIVIDAD LEGAL VIGENTE.

DETERMINAR A NIVEL DE SERVICIO Y TECNICO EL PROYECTO DE INFRAESTRUCTURA TECNOLOGICA, DE ACUERDO, CON LAS
ESPECIFICACIONES DEL MERCADO, ESTANDARES Y MARCOS DE REFERENCIA.

ELABORAR LA DOCUMENTACION TECNICA DE ACUERDO A LOS PROCEDIMIENTOS, REQUERIMIENTOS, F’OL'iTICAS, NORMAS Y
ESTANDARES NACIONALES E INTERNACIONALES, DE LOS PROYECTOS DE INFRAESTRUCTURA TECNOLOGIA DE LA INFORMACION

ESTABLECER LOS RECURSOS TECNICOS Y ECONOMICOS DEL PROYECTO DE INFRAESTRUCTURA TECNOLOGIA DE LA
INFORMACION (T.lI) SEGUN NORMATIVIDAD VIGENTE. Y REQUISITOS DEL CLIENTE

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FISICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
DESARROLLAR HABILIDADES PSICOMOTRICES EN EL CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

EJECUTAR ACTIVIDADES DE ACONDICIONAMIENTO FiSICO ORIENTADAS HACIA EL MEJORAMIENTO DE LA CONDICION FiSICA EN
LOS CONTEXTOS PRODUCTIVO Y SOCIAL
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IMPLEMENTAR UN PLAN DE ERGONOMIA Y PAUSAS ACTIVAS SEGUN LAS CARACTERISTICAS DE LA FUNCION PRODUCTIVA.

PRACTICAR HABITOS SALUDABLES MEDIANTE LA APLICACION DE FUNDAMENTOS DE NUTRICION E HIGIENE

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CARACTERIZAR LA IDEA DE NEGOCIO TENIENDO EN CUENTA LAS OPORTUNIDADES Y NECESIDADES DEL SECTOR PRODUCTIVO Y
SOCIAL

ESTRUCTURAR EL PLAN DE NEGOCIO DE ACUERDO CON LAS CARACTERISTICAS EMPRESARIALES Y TENDENCIAS DE MERCADO

INTEGRAR ELEMENTOS DE LA CULTURA EMPRENDEDORA TENIENDO EN CUENTA EL PERFIL PERSONAL Y EL CONTEXTO DE
DESARROLLO SOCIAL

VALORAR LA PROPUESTA DE NEGOCIO CONFORME CON SU ESTRUCTURA'Y NECESIDADES DEL SECTOR PRODUCTIVO Y SOCIAL

IMPLEMENTAR LA RED FiSICA DE DATOS SEGUN DISENO Y
ESTANDARES TECNICOS.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CERTIFICAR LA RED DE DATOS, DE ACUERDO CON LA NORMATIVIDAD Y ESTANDARES VIGENTES.

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

INSTALAR LAS REDES DE DATOS, DE LOS SISTEMA CIRCUITO CERRADO DE TELEVISION C.C.T.V. DE ACUERDO CON LOS
TERMINOS DE REFERENCIA DEL DISENO Y BAJO LA NORMATIVIDAD VIGENTE.

PLANEAR LOS RECURSOS REQUERIDOS DEL PROYECTO PARA LA INSTALACION DE LA RED DE DATOS DE ACUERDO CON LOS
TERMINOS DE REFERENCIA, EL DISENO, BAJO LOS ESTANDARES Y LA NORMATIVIDAD VIGENTE

VERIFICAR LAS CONDICIONES IMPLEMENTADAS EN LA RED DE DATOS, DE ACUERDO CON LOS TERMINOS DE REFERENCIA EL
DISENO Y BAJO LA NORMATIVIDAD VIGENTE.

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COMPRENDER INFORMACION SOBRE SITUACIONES COTIDIANAS Y LABORALES ACTUALES Y FUTURAS A TRAVES DE
INTERACCIONES SOCIALES DE FORMA ORAL Y ESCRITA.

DISCUTIR SOBRE POSIBLES SOLUCIONES A PROBLEMAS DENTRO DE UN RANGO VARIADO DE CONTEXTOS SOCIALES Y
EXPLICAR LAS FUNCIONES DE SU OCUPACION LABORAL USANDO EXPRESIONES DE ACUERDO AL NIVEL REQUERIDO POR EL
PROGRAMA DE FORMACION.

IMPLEMENTAR ACCIONES DE MEJORA RELACIONADAS CON EL USO DE EXPRESIONES, ESTRUCTURAS Y DESEMPENO SEGUN
LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE FORMULADOS PARA EL PROGRAMA.

INTERCAMBIAR OPINIONES SOBRE SITUACIONES COTIDIANAS Y LABORALES ACTUALES, PASADAS Y FUTURAS EN CONTEXTOS
SOCIALES ORALES Y ESCRITOS.
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PRESENTAR UN PROCESO PARA LA REALIZACION DE UNA ACTIVIDAD EN SU QUEHACER LABORAL DE ACUERDO CON LOS
PROCEDIMIENTOS ESTABLECIDOS DESDE SU PROGRAMA DE FORMACION

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Mantener equipos de computo segun procedimiento técnico

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

BRINDAR SOPORTE TECNICO A LA INFRAESTRUCTURA T.I SEGUN LOS PROCEDIMIENTOS LOS ESTANDARES Y NORMAS

EVALUAR EL MANTENIMIENTO FISICO Y LOGICO DE LOS DISPOSITIVOS DE LA INFRAESTRUCTURA T.I SEGUN LOS
PROCEDIMIENTOS ESTANDARES Y LA NORMATIVIDAD VIGENTE

REALIZAR EL PLAN DE MANTENIMIENTO Y CONTINGENCIA DE LOS DISPOSITIVOS DE INFRAESTRUCTURA DE LAS T.I SEGUN LOS
PROCEDIMIENTOS LOS ESTANDARES Y NORMAS ESTABLECIDAS.

REALIZAR MANTENIMIENTO FiSICO Y/O LOGICO A LOS DISPOSITIVOS DE INFRAESTRUCTURA DE LAS T.I.C., DE ACUERDO CON EL
MANUAL DEL FABRICANTE

.« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  Montar instalaciones electricas internas de acuerdo con normativa

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COMPROBAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA INSTALACION ELECTRICA SEGUN NORMATIVIDAD VIGENTE.

ELABORAR LA DOCUMENTACION TECNICA DE LA INSTALACION ELECTRICA PARA EL SISTEMA DE CABLEADO ESTRUCTURADO, DE
ACUERDO CON LAS POLITICAS ESTABLECIDAS.

INSTALAR EL SISTEMA ELECTRICO PARA LA INFRAESTRUCTURA DEL CABLEADO ESTRUCTURADO DE ACUERDO CON LOS
TERMINOS DE REFERENCIA, EL DISENO Y LAS NORMAS TECNICAS VIGENTES.

INTERPRETAR PLANOS ELECTRICOS DE ACUERDO CON LAS NORMAS TECNICAS Y EL DISENO ESTABLECIDO.

.« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Orientar investigacion formativa segun referentes técnicos

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

ANALIZAR EL CONTEXTO PRODUCTIVO SEGUN SUS CARACTERISTICAS Y NECESIDADES.
ARGUMENTAR ASPECTOS TEORICOS DEL PROYECTO SEGUN REFERENTES NACIONALES E INTERNACIONALES
ESTRUCTURAR EL PROYECTO DE ACUERDO A CRITERIOS DE LA INVESTIGACION.

PROPONER SOLUCIONES A LAS NECESIDADES DEL CONTEXTO SEGUN RESULTADOS DE LA INVESTIGACION
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Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

IDENTIFICAR MODELOS MATEMATICOS DE ACUERDO CON LOS REQUERIMIENTOS DEL PROBLEMA PLANTEADO EN CONTEXTOS
SOCIALES Y PRODUCTIVO.

PLANTEAR PROBLEMAS MATEMATICOS A PARTIR DE SITUACIONES GENERADAS EN EL CONTEXTO SOCIAL Y PRODUCTIVO.

PROPONER ACCIONES DE MEJORA FRENTE A LOS RESULTADOS DE LOS PROCEDIMIENTOS MATEMATICOS DE ACUERDO CON EL
PROBLEMA PLANTEADO

RESOLVER PROBLEMAS MATEMATICOS A PARTIR DE SITUACIONES GENERADAS EN EL CONTEXTO SOCIAL Y PRODUCTIVO.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

IDENTIFICAR LA DINAMICA ORGANIZACIONAL DEL SENA Y EL ROL DE LA FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL DE ACUERDO CON
SU PROYECTO DE VIDA'Y EL DESARROLLO PROFESIONAL

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

APLICAR EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS REALES DEL SECTOR PRODUCTIVO, LOS CONOCIMIENTOS, HABILIDADES Y
DESTREZAS PERTINENTES A LAS COMPETENCIAS DEL PROGRAMA DE FORMACION ASUMIENDO ESTRATEGIAS Y METODOLOGIAS
DE AUTOGESTION

TRABAJAR EN ALTURAS DE ACUERDO CON NORMATIVA DE
SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

IDENTIFICAR PELIGROS Y RIESGOS EN LA IMPLEMENTACION DE LA RED DE DATOS Y ELECTRICA, DE ACUERDO CON LA
NORMATIVIDAD VIGENTE

IMPLEMENTAR EL PROGRAMA DE PROTECCION CONTRA CAIDAS Y TRABAJO SEGURO EN ALTURAS DE ACUERDO CON LA LABOR
A DESARROLLAR

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

REALIZAR PROCEDIMIENTOS DE RESCATE Y AUTO RESCATE DE ACUERDO CON LAS NORMAS Y PRINCIPIOS BASICOS.

SENALIZAR Y DEMARCAR LAS AREAS DE TRABAJO DE ACUERDO CON LAS NORMAS Y PROCEDIMIENTOS ESTABLECIDOS.

UTILIZAR LOS ELEMENTOS DE PROTECCION PERSONAL Y COLECTIVA EN LA IMPLEMENTACION DE LA RED DE DATOS Y
ELECTRICA, DE ACUERDO CON PROCEDIMIENTOS DE LA EMPRESA Y NORMATIVIDAD VIGENTE
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. COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las
necesidades de manejo de informacion

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

ALISTAR HERRAMIENTAS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC), DE ACUERDO CON LAS
NECESIDADES DE PROCESAMIENTO DE INFORMACION Y COMUNICACION

APLICAR FUNCIONALIDADES DE HERRAMIENTAS Y SERVICIOS TIC, DE ACUERDO CON MANUALES DE USO, PROCEDIMIENTOS
ESTABLECIDOS Y BUENAS PRACTICAS.

EVALUAR LOS RESULTADOS, DE ACUERDO CON LOS REQUERIMIENTOS

OPTIMIZAR LOS RESULTADOS, DE ACUERDO CON LA VERIFICACION

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 159,60

TOTAL HORAS ACTIVIDADES ACADEMICAS: 159,60

EVENTOS DE DIVULGACION TECNOLOGICA -EDT's
| FICHA | FECHAINICIO | FECHAFINAL |  EVENTO | HORAS |

TOTAL TIEMPO EDT's: 0,00

ACTIVIDADES ADICIONALES
|_FECHAINICIAL | FECHAFINAL_|  ACTIVIDAD | HORAS |

TOTAL ACTIVIDADES ADICIONALES: 0,00

INSTRUCTOR: YADIRA MOSQUERA CORDOBA

CENTRODE  CENTRO DE RECURSOS NATURALES, INDUSTRIA Y
FORMACION:  BIODIVERSIDAD
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