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Sefior(a)

ADRIANA MARTINEZ RIVERA
SUPERVISOR CONTRATO No. CO1.PCCNTR.9109898
Coordinador académico

Centro Industrial de Mantenimiento Integral
Girén

Giron, 01 de septiembre del 2026

Asunto: Informe poscuenta de ejecucidon contractual Mes

agosto del afio 2026

John Freddy Becerra Castellanos, identificado con C.C. 1098604945; en calidad de contratista del CIMI, contrato
CO1.PCCNTR.9109898/2026, relaciono las actividades desarrolladas desde el 13 hasta el 31 de agosto del 2026:

No

Obligaciones

Acciones realizadas

Evidencias

1

Realizar la planeacién de las
actividades de aprendizaje del
proceso formativo basado en
el desarrollo curricular del
programa de formacion.

Para el periodo del informe no se
ejecutaron acciones referentes al
cumplimiento de esta obligacion.

No Aplica

Participar cuando el centro de
formacion lo requiera, en
jornadas de disefio y desarrollo
curricular, proyectos de
investigacion o transferencias
técnicas o  pedagdgicas,
disefio de talleres e
instrumentos de evaluacion,
procesos de registro calificado
y autoevaluacion, actividades
de induccién y reinduccion,
procesos de investigacion,
desarrollo tecnoldgico e
innovacion, identificacion,
estructuracion y definicion de
las especificaciones técnicas
de los bienes y servicios.

desarrollo curricular del
programa Complementario
Presencial en Manejo de Pruebas
de Software

No Aplica

Ejecutar la formacion
profesional integral en los
diferentes niveles y
modalidades (titulada,
complementaria y virtual) de
acuerdo con el disefio
curricular, desarrollo curricular
y proyecto formativo de los

Ejecutar Proceso de formacion
titulada correspondiente a las
fichas: 3381732 - 3533582 -
3234206

Evidencias 1 al 3
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programas asociados a cada
red de conocimiento y area
tematica del objeto contratado.

Evaluar los aprendizajes y
emitir juicios valorativos sobre
el nivel de cumplimiento de los
resultados de aprendizaje de
las competencias del
programa, adquiridos por los
aprendices en el desarrollo de
su formacion, aplicando los
procedimientos, plazos vy
herramientas tecnolégicas que
la entidad defina.

Para el periodo del informe no se
ejecutaron acciones referentes al
cumplimiento de esta obligacion

No aplica

Registrar, verificar y hacer
seguimiento oportuno en el
sistema de informacién que la
entidad defina para la Gestion
de la Formacion Profesional
Integral mediante las
siguientes actividades:

a) Verificando en el sistema
que la totalidad de los
aprendices se encuentren
matriculados en el respectivo
programa de formacion.

b) Registrar oportunamente los
proyectos y rutas de
aprendizaje requeridas para el
para el desarrollo de Ia
formacion.

¢). Comunicar al Coordinador
Académico oportunamente
anomalias, inconsistencias,
novedades de aprendices y
hallazgos en el registro de la
informacién.

Para el periodo del informe no se
ejecutaron acciones referentes al
cumplimiento de esta obligacion

No aplica

Aplicar y hacer cumplir el
reglamento del aprendiz
vigente para la ficha de
formacion.

Para el periodo del informe no se
ejecutaron acciones referentes al
cumplimiento de esta obligacion

No aplica

Acatar los lineamientos del
Sistema Integrado de Gestion
y el Sistema de Seguridad de
Salud en el Trabajo y asistir a
las convocatorias que el centro
programa.

Para el periodo del informe no se
ejecutaron acciones referentes al
cumplimiento de esta obligacion

No aplica

Responder por los bienes y
elementos puestos a su
disposicion para el

Para el periodo del informe no se
ejecutaron acciones referentes al
cumplimiento de esta obligacion

No aplica
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cumplimiento del objeto del
contrato y una vez finalizado,
quedar a paz y salvo con el
cuentadante y el Almacén.

Utilizar la plataforma
Institucional como apoyo a la
formacion en cualquiera de las
estrategias institucionales.

Para el periodo del informe no se
ejecutaron acciones referentes al
cumplimiento de esta obligacion

No aplica

10

Cumplir con los lineamientos
de orientacion del desempefio
del instructor en ambientes
virtuales de aprendizaje, de
acuerdo con lo establecido en
el aplicativo compromISO -
Guia Orientacién Formacion
ambientes virtuales de
aprendizaje  (Aplica para
instructores que apoyan
formacion virtual).

Para el periodo del informe no se
ejecutaron acciones referentes al
cumplimiento de esta obligacion

No aplica

11

Atender oportunamente los
requerimientos que haga el
supervisor del contrato vy
presentar informes mensuales
de la ejecucion del contrato.

Desarrollo de la autoevaluacion
del programa analisis y
desarrollo de software

Evidencia 4

12

Las demas necesarias para el
cabal cumplimiento del objeto
contractual.

Para el periodo del informe no se
ejecutaron acciones referentes al
cumplimiento de esta obligaciéon

No aplica

Cordialmente,

\

A! )

John Freddy Becerra Castellanos
Contratista
C.C. No. 1098604945

Recibi a satisfaccion:
Adriana Martinez Rivera

SUPERVISOR CONTRATO No. CO1.PCCNTR.9109898
Coordinador académico
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EVIDENCIA 1: Formacion titulada a la ficha 3381732

Durante la jornada de formacién se desarrollaron actividades orientadas al manejo de la
terminal o linea de comandos (CLlI), la introduccién al uso de Git en modo local y el adecuado
diligenciamiento de la bitacora diaria como herramienta para el seguimiento y registro de las

actividades realizadas.
Temas desarrollados

e Manejo de la terminal o linea de comandos (CLI).
e Introduccién al manejo de Git en modo local.

e Uso y diligenciamiento de la bitacora diaria.
Desarrollo de la formacion

Se realizé una introduccion al manejo de la terminal o linea de comandos, permitiendo a los
aprendices familiarizarse con este entorno y comprender su importancia como herramienta

de apoyo para las actividades relacionadas con el desarrollo de software.

Posteriormente, se abordaron los conceptos fundamentales de Git en modo local, orientando
a los aprendices en el reconocimiento de esta herramienta como sistema de control de

versiones y en la gestion de los cambios realizados durante el desarrollo de un proyecto.
Finalmente, se trabajo en el uso de la bitdcora diaria como mecanismo para registrar de

manera organizada las actividades desarrolladas durante la jornada, fortaleciendo el

seguimiento y la trazabilidad del proceso de formacion.
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1) IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

= Denominacién del Programa de Formacion: Tecnologia en Analisis y
Desarrollo de Software

= Cddigo del Programa de Formacion: 3533582

= Nombre del Proyecto: Construccion de software integrador de tecnologias
orientadas a servicios

= Fase del Proyecto: Ejecucion

= Actividad de Proyecto: Introduccion al disefio de aplicaciones web,
maguetacion, de una pagina web.

« Competencia: DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

» Resultados de Aprendizaje Alcanzar: CREAR COMPONENTES FRONT-END
DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS NECESIDADES DEL CLIENTE.

+» Duracién de la Guia: 5 Horas 15 minutos

2) PRESENTACION

Aprendiz SENA:

El dominio de la terminal o linea de comandos es una habilidad fundamental en el
desarrollo de software. Esta guia de aprendizaje te propone sumergirte en el uso de
instrucciones de texto para comunicarte directamente con tu sistema operativo,

permitiendote naveaqar por directorios v qestionar archivos v carpetas —crear, editar,

Formato de apoyo no controlado



@
SENA

N

INFORME POSCUENTA AGOSOTO 2026

SENA

N

PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1) IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

» Denominacién del Programa de Formacion: Tecnologia en Analisis y
Desarrollo de Software

= Cddigo del Programa de Formacion: 3533582

* Nombre del Proyecto: Construccion de software integrador de tecnologias
orientadas a servicios

= Fase del Proyecto: Ejecucion

= Actividad de Proyecto: Introduccion al disefio de aplicaciones web,
maquetacion, de una pagina web.

« Competencia: DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

» Resultados de Aprendizaje Alcanzar: CREAR COMPONENTES FRONT-END
DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS NECESIDADES DEL CLIENTE.

+» Duracién de la Guia: 5 Horas 15 minutos

2) PRESENTACION

Aprendiz SENA:

iBienvenidos, futuros desarrolladores! Hasta este punto, ustedes ya han dado un paso

gigante en su formacion: perdieron el miedo a la consola de comandos. Ya saben como
comunicarse directamente con el sistema operativo para navegar, crear y organizar sus

directorios de forma agil. Sin embargo, a medida que empiecen a escribir mas codigo y
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1) IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

Denominacién del Programa de Formacion: Tecnologia en Analisis y
Desarrollo de Software

Cddigo del Programa de Formacion: 3533582

Nombre del Proyecto: Construccion de software integrador de tecnologias
orientadas a servicios

Fase del Proyecto: Ejecucion

Actividad de Proyecto: Introduccion al disefic de aplicaciones web,
magquetacion, de una pagina web.

Competencia: DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

Resultados de Aprendizaje Alcanzar: CREAR COMPONENTES FRONT-END
DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS NECESIDADES DEL CLIENTE.

Duracién de la Guia: 5 Horas 15 minutos

2) PRESENTACION

Aprendiz SENA:

iBienvenido a una nueva etapa en tu proceso formativo! Hasta este punto, has logrado

dominar la navegacion por la terminal y has dado tus primeros pasos en el control de

versiones local con Git. Sin embargo, en el entorno real del desarrollo de software, saber

guardar un cambio es solo el principio; el verdadero reto consiste en mantener el orden, la
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EVIDENCIA 2 Formacion titulada a la ficha 3533582

Durante la jornada de formacién se desarrollaron actividades orientadas al reconocimiento y
manejo de la terminal o linea de comandos (CLI) y a la introduccién del sistema de control de
versiones Git en un entorno local, fortaleciendo las bases necesarias para el trabajo
organizado en proyectos de desarrollo de software.

Temas desarrollados

e Terminal o linea de comandos (CLI).
e Introduccidén al control de versiones con Git en local.

Desarrollo de la formacion

Se realizé una introduccion al manejo de la terminal o linea de comandos, permitiendo a los
aprendices reconocer este entorno como una herramienta fundamental para interactuar con
el sistema operativo y ejecutar diferentes acciones relacionadas con el desarrollo de
software.

Posteriormente, se abordaron los fundamentos de Git en local, explicando su propdsito como
sistema de control de versiones y la importancia de utilizarlo para realizar seguimiento a los
cambios efectuados en los archivos de un proyecto.

Los aprendices desarrollaron ejercicios practicos orientados al uso basico de Git en un
repositorio local, reconociendo el proceso general para gestionar los cambios realizados
durante el desarrollo de un proyecto.
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1) IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

« Denominacion del Programa de Formacién: Tecnologia en Analisis y
Desarrollo de Software

« Codigo del Programa de Formacién: 3381732

« Nombre del Proyecto: Construccion de software integrador de fecnologias
orientadas a servicios

» Fase del Proyecto: Ejecucion

» Actividad de Proyecto: Introduccion al disefio de aplicaciones web,
magquetacion, de una pagina web.

« Competencia: DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

* Resultados de Aprendizaje Alcanzar: CREAR COMPONENTES FRONT-END
DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS NECESIDADES DEL CLIENTE.

= Duracion de la Guia: 5 Horas 15 minutos

2) PRESENTACION

Aprendiz SENA:
El dominio de la terminal o linea de comandos es una habilidad fundamental en el
desarrollo de software. Esta guia de aprendizaje te propone sumergirte en el uso de

instrucciones de texto para comunicarte directamente con tu sistema operativo,

permitiendote navegar por directorios y gestionar archivos y carpetas —crear, editar,
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1) IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

* Denominacién del Programa de Formacion: Tecnologia en Analisis y
Desarrollo de Software

+ Cdadigo del Programa de Formacion: 3533582

« Nombre del Proyecto: Construccion de software integrador de tecnologias
orientadas a servicios

» Fase del Proyecto: Ejecucion

» Actividad de Proyecto: Introduccion al disefio de aplicaciones web,
magquetacion, de una pagina web.

« Competencia: DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

* Resultados de Aprendizaje Alcanzar: CREAR COMPONENTES FRONT-END
DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS NECESIDADES DEL CLIENTE.

» Duracion de la Guia: 5 Horas 15 minutos

2) PRESENTACION

Aprendiz SENA:

iBienvenidos, futuros desarrolladores! Hasta este punto, ustedes ya han dado un paso

gigante en su formacion: perdieron el miedo a la consola de comandos. Ya saben como
comunicarse directamente con el sistema operativo para navegar, crear y organizar sus

directorios de forma agil. Sin embargo, a medida que empiecen a escribir mas cadigo y
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EVIDENCIA 3 Formacion titulada a la ficha 3234206

Durante la jornada de formacion se desarrollaron actividades orientadas a la comprension del
manejo de procesos asincronos en JavaScript, abordando los conceptos de asincronia,
callbacks, promesas y async/await, mediante explicaciones y ejercicios practicos que
permitieron reconocer diferentes formas de gestionar operaciones que no se ejecutan de
manera inmediata.

Temas desarrollados

e Concepto de asincronia en JavaScript.
e Callbacks.

e Promesas.

e Async/await.

Se realizé una introduccion al concepto de asincronia en JavaScript, estableciendo
diferencias entre la ejecucion sincrona y asincrona y reconociendo la importancia de este
comportamiento en aplicaciones que realizan operaciones que requieren esperar una
respuesta.

Posteriormente, se abordd el uso de callbacks como mecanismo para gestionar la ejecucion
de funciones después de completar una determinada operacién, identificando su utilidad y
algunas de las dificultades que pueden presentarse cuando se utilizan de manera excesiva.

A continuacion, se trabajé el concepto de promesas, reconociéndolas como una alternativa
para gestionar operaciones asincronas y sus diferentes estados. Se realizaron ejercicios
orientados a comprender su funcionamiento y la forma en que permiten manejar respuestas
exitosas y situaciones de error.

Finalmente, se abordd async/await como una forma de trabajar con promesas mediante una
estructura de codigo mas clara y facil de seguir. Los aprendices realizaron ejercicios
practicos para reconocer su funcionamiento y aplicacion en escenarios de programacion
asincrona.
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1) IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

+ Denominacion del Programa de Formacion: Tecnologia en Analisis y Desarrollo
de Software

« Codigo del Programa de Formacion: 3234206

« Nombre del Proyecto: Construccion de software integrador de tecnologias
orientadas a servicios

» Fase del Proyecto: Ejecucion

» Actividad de Proyecto: Introduccion a la asincronia

+ Competencia: DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

» Resultados de Aprendizaje Alcanzar: Resolver procesos logicos a traves de la
implementacion de Algoritmos y el lenguaje de programacion seleccionado.

» Duracion de la Guia: 5 Horas 15 minutos

2) PRESENTACION

Aprendiz SENA:

En el desarrollo modermo con JavaScript, la capacidad de gestionar tareas que no se
resuelven de manera inmediata se ha convertido en una competencia esencial. Cada vez
que una aplicacion consulta una base de datos, realiza una peticion a un servidor,
procesa un archivo o espera una accion del usuario, se enfrenta al desafio de manejar
operaciones que toman tiempo. Entender como resolver estas situaciones de forma eficaz

2a alatis wanes c2awm cboile cnlfaxs claw ca affcfeawlas Huifadas s ccaicikiaa
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EVIDENCIA 4 Autoevaluacion ADSO

Durante la jornada se realiz6 el trabajo de recoleccion, revision y organizacion de informacion
relacionada con el programa de Analisis y Desarrollo de Software, como insumo para el

proceso de autoevaluacion.

La actividad inicié con la identificacion de las fuentes de informacion disponibles y de los
aspectos que requieren ser analizados dentro del proceso de autoevaluacion.
Posteriormente, se realiz6 la busqueda y recopilacion de informacién relevante, procurando

que los datos obtenidos fueran claros, verificables y pertinentes para los aspectos evaluados.

Durante el desarrollo de la actividad se reviso la informacion recopilada, identificando datos
faltantes, inconsistencias y elementos que requerian ser complementados. La informacion
fue organizada de acuerdo con los criterios establecidos para facilitar posteriormente su

analisis y consolidacion.

Este trabajo permitié reconocer la importancia de contar con informacion organizada y
confiable para realizar una valoracion objetiva del programa, identificar fortalezas y aspectos
susceptibles de mejora, y aportar evidencias que respalden los resultados del proceso de

autoevaluacion.
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REGISTRO CALIFICADO 024 - 2026 > 01. AUTOEVALUACION Y RENOVACION > Autoevaluacién 2026 > Autoevaluacién segundo semestre de 2026 > 4-Tecnologfa en Analisis y Desarrollo de Software

Name T ed Modified By v Sharing Activity

3.4.1.3 JUICIOS EVALUATIVOS

4.1.4 ACTAS DE EQUIPO EJECUTOR

3.4.1.5 ACTA DE CIERRE DE FORMACION

3.4.1.7 ACCIONES DE MEJORA

4.1.1.2 PLANEACION PEDAGOGICA

4.1.1.3 ACTIVIDADES LMS

7.1.1.1 PLANTILLA INSTRUCTORES h 04 AM n Fredc

8.1.1.1 PLANTILLA MEDIOS EDUCATIVOS

9.1.1.2 PLANTILLA INFRAESTRUCTURA

Anexo 2. Matriz de autoevaluacién - Anélisis y Desarrollo de Software.xdsx

Anexo 4. Plantilla de Infraestructura.xdsx

Anexo 5. Plantilla de Medios Educativos.xlsx
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TIEMPO ACT. APOYO A LA FORMACION

INSTRUCTOR: JOHN FREDDY BECERRA CASTELLANOS

CENTRO DE
FORMACION: CENTRO INDUSTRIAL DE MANTENIMIENTO INTEGRAL

FECHA INICIAL: 01/08/2026 00:00:00
FECHA FINAL:  31/08/2026 23:59:59

ACTIVIDADES ACADEMICAS

FICHA 3234206 - ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE.
DE APRENDIZAJE:

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

Controlar la calidad del servicio de software de acuerdo con los

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: . P
estandares técnicos

DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

RAP 1. RESOLVER PROCESOS LOGICOS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE ALGORITMOS Y EL LENGUAJE DE PROGRAMACION
SELECCIONADO.

01 PLANEAR ACTIVIDADES DE CONSTRUCCION DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.
02 CONSTRUIR LA BASE DE DATOS PARA EL SOFTWARE A PARTIR DEL MODELO DE DATOS.

03 CREAR COMPONENTES FRONT-END DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO.

12/09/26 16:02 Page 1 of 11



* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

04 CODIFICAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.

05 REALIZAR PRUEBAS AL SOFTWARE PARA VERIFICAR SU FUNCIONALIDAD.

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Disefiar la solucion de software de acuerdo con procedimientos y
requisitos técnicos

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

Establecer requisitos de la solucién de software de acuerdo con
estandares y procedimiento técnico

Estructurar propuesta técnica de servicio de tecnologia de la
informacion segun requisitos técnicos y normativa

Evaluar requisitos de la solucion de software de acuerdo con
metodologias de andlisis y estandares

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

12/09/26 16:02
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

Implementar la solucién de software de acuerdo con los requisitos
de operacién y modelos de referencia

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

Orientar investigacion formativa segun referentes técnicos

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las
necesidades de manejo de informacién

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 15,90

12/09/26 16:02
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DE APRENDIZAJE:

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

SELECCIONADO.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

FICHA 3381732 - ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE.

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

Controlar la calidad del servicio de software de acuerdo con los
estandares técnicos

DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

RAP 1. RESOLVER PROCESOS LOGICOS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE ALGORITMOS Y EL LENGUAJE DE PROGRAMACION

01 PLANEAR ACTIVIDADES DE CONSTRUCCION DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.
02 CONSTRUIR LA BASE DE DATOS PARA EL SOFTWARE A PARTIR DEL MODELO DE DATOS.

03 CREAR COMPONENTES FRONT-END DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO.

04 CODIFICAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.

05 REALIZAR PRUEBAS AL SOFTWARE PARA VERIFICAR SU FUNCIONALIDAD.

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Disefiar la soluciéon de software de acuerdo con procedimientos y
requisitos técnicos

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.

12/09/26 16:02
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

Establecer requisitos de la solucion de software de acuerdo con
estandares y procedimiento técnico

Estructurar propuesta técnica de servicio de tecnologia de la
informacién segln requisitos técnicos y normativa

Evaluar requisitos de la solucion de software de acuerdo con
metodologias de andlisis y estandares

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

Implementar la solucién de software de acuerdo con los requisitos
de operacién y modelos de referencia

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

Orientar investigacion formativa segun referentes técnicos

12/09/26 16:02
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informéticas de acuerdo con las
necesidades de manejo de informacién

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 20,00

DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

FICHA 3533582 - ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE.

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

Controlar la calidad del servicio de software de acuerdo con los
estandares técnicos

12/09/26 16:02
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

SELECCIONADO.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

RAP 1. RESOLVER PROCESOS LOGICOS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE ALGORITMOS Y EL LENGUAJE DE PROGRAMACION

01 PLANEAR ACTIVIDADES DE CONSTRUCCION DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.

02 CONSTRUIR LA BASE DE DATOS PARA EL SOFTWARE A PARTIR DEL MODELO DE DATOS.

03 CREAR COMPONENTES FRONT-END DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO.

04 CODIFICAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.

05 REALIZAR PRUEBAS AL SOFTWARE PARA VERIFICAR SU FUNCIONALIDAD.

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Disefiar la solucion de software de acuerdo con procedimientos y
requisitos técnicos

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

Establecer requisitos de la solucién de software de acuerdo con
estandares y procedimiento técnico

Estructurar propuesta técnica de servicio de tecnologia de la
informacién segun requisitos técnicos y normativa

12/09/26 16:02
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Evaluar requisitos de la solucién de software de acuerdo con
metodologias de andlisis y estandares

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

Implementar la solucion de software de acuerdo con los requisitos
de operacién y modelos de referencia

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

Orientar investigacién formativa segun referentes técnicos

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

12/09/26 16:02
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Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: X . ) i
necesidades de manejo de informacién

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 38,50

FICHA 3315656 - PROGRAMACION DE SOFTWARE .
DE APRENDIZAJE:

ADMINISTRAR BASE DE DATOS DE ACUERDO CON LOS

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  £o1ANDARES Y REQUISITOS TECNICOS

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

RAP 1. RESOLVER PROCESOS LOGICOS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE ALGORITMOS Y EL LENGUAJE DE PROGRAMACION
SELECCIONADO.

01 PLANEAR ACTIVIDADES DE CONSTRUCCION DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.
02 CONSTRUIR LA BASE DE DATOS PARA EL SOFTWARE A PARTIR DEL MODELO DE DATOS.

03 CREAR COMPONENTES FRONT-END DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO.

04 CODIFICAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.

05 REALIZAR PRUEBAS AL SOFTWARE PARA VERIFICAR SU FUNCIONALIDAD.

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

12/09/26 16:02 Page 9 of 11



« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

Establecer requisitos de la solucién de software de acuerdo con
estandares y procedimiento técnico

Fomentar cultura emprendedora segun habilidades y
competencias personales

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

12/09/26 16:02
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Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: X . ) i
necesidades de manejo de informacién

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 12,00

TOTAL HORAS ACTIVIDADES ACADEMICAS: 86,40

EVENTOS DE DIVULGACION TECNOLOGICA - EDT's

FICHA FECHA INICIO FECHA FINAL EVENTO HORAS

TOTAL TIEMPO EDT's: 0,00

ACTIVIDADES ADICIONALES

FECHA INICIAL FECHA FINAL ACTIVIDAD HORAS
01/08/2026 31/08/2026 OTROS 12,00
01/08/2026 31/08/2026 32,00

TOTAL ACTIVIDADES ADICIONALES: 44,00

INSTRUCTOR: JOHN FREDDY BECERRA CASTELLANOS

CENTRO DE
FORMACION: CENTRO INDUSTRIAL DE MANTENIMIENTO INTEGRAL
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