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PROCESO GESTION DEL TALENTO HUMANO
FORMATO INFORME MENSUAL EJECUCION CONTRACTUAL

MILDRED MERCEDES BELTRAN MEDINA
SUPERVISOR(A) CONTRATO No. 2205253
Coordinador Académico Gestion
Articulacion Con La Media

Barranquilla

Referencia: No 2205253 del afo 2021

ZANDRA MORA VEGA,

Barranquilla, Marzo de 2021

Asunto: Informe mensual de ejecucion
contractual Mes Marzo del afio 2021

identificado con la cédula de ciudadania No. 1.045.685.968 de

Barranquilla, en mi calidad de Contratista del SENA, en Articulacion Con La Media, en
cumplimiento del Contrato de Prestacion de Servicios de la referencia, a continuacién presento el
Informe de actividades realizadas en el mes objeto de cobro.

Valor y forma de Pago: b). un pago correspondiente al mes de Marzo de 2021 por valor de
(3.123.130). Los honorarios seran pagados por el SENA al contratista de acuerdo al cronograma
definido por la Direcciéon Administrativa y Financiera de la Direccién General, en la cuenta de
Ahorros No. 026670245732 Davivienda, cuyo titular es el Contratista.

Plazo: Sera hasta el 30de Junio de 2021.

OBJETO:

Desarrollar formacion profesional por competencias laborales, mediante la estrategia de
aprendizaje por proyectos en los programas de formacion de ARTICULACION CON LA
EDUCACION MEDIA - AREA: ELABORACION DE AUDIOVISUALES, PREPRENSA DIGITAL
DE MEDIOS IMPRESOS , participando en los equipos de disefio y desarrollo curricular y
gestionando las actividades y proyectos a través de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion que brinda la entidad

Obligaciones Especificas:

(GUIAS DE APRENDIZAJE,
INSTRUMENTOS DE
EVALUACISON Y MATERIAL DE
APOYO) PARA EL

No Obligaciones Acciones realizadas Evidencias
1 1.FORMULAR PROYECTO GUIAS DE Contenidos y
FORMATIVO, PLANEACISN APRENDIZAJE, guias de
PEDAGOGICA DEL PROYECTO | INSTRUMENTOS DE aprendizaje con
Y RECURSOS DIDaCTICOS EVALUACION Y nuevas

MATERIAL DE APOYO
PARA EL PROGRAMA
DE DISENO E
INTEGRACION

estrategias
didacticas para la
metodologia
virtual y a
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DESARROLLO DE LAS MULTIMEDIA distancia.
COMPETENCIAS DEL Planeacion
PROGRAMA DE FORMACI6N Pedagdgica y
SEGUN LINEAMIENTOS DEL técnica de las
PROCEDIMIENTO Y GUIA DE fichas de grado 10
DESARROLLO CURRICULAR. y las de 11 Ficha
2057916 Ficha
2057807
2.REALIZAR EL ALISTAMIENTO | GUIAS DE Recursos virtuales

DE LAS ACTIVIDADES DE
APRENDIZAJE A ORIENTAR
TENIENDO EN CUENTA:
AMBIENTES, NUMERO DE
APRENDICES,

APRENDIZAJE,
INSTRUMENTOS DE
EVALUACION Y
MATERIAL DE APOYO
PARA EL PROGRAMA

de aprendizajes
con nuevas
estrategias
didacticas para
trabajar en la

DISPONIBILIDAD DE EQUIPOS, | DE DISENO E modalidad virtual

MODALIDAD DE FORMACI®N, INTEGRACION y a distancia.

Y DURACIONES MULTIMEDIA Creacion de

ESTABLECIDAS EN LAS GUIAS Grupos en redes

DE APRENDIZAJE PARA EL sociales para una

LOGRO DE LOS RESULTADOS mejor

DE APRENDIZAJE DEL comunicacion con

PROGRAMA. los aprendices.
Reunioén con los
Instructores de
Artes Gréaficas.

4 ASOCIAR APRENDICES A LA | ASOCIAR Fichas asignadas

RUTA DE APRENDIZAJE EN EL | APRENDICES A LA

APLICATIVO SOFIA PLUS RUTA DE

DISPUESTO POR LA ENTIDAD

APRENDIZAJE EN EL
APLICATIVO SOFIA
PLUS

3.REALIZAR LAS ACTIVIDADES
DE INDUCCI6N A LOS
APRENDICES UTILIZANDO EL
AMBIENTE VIRTUAL
DISPUESTO (LMS) ACORDE A
LO ESTABLECIDO EN LA
CIRCULAR DE INDUCCI6N
VIGENTE Y GUIA
DESARROLLO DEL PROCESO
FORMATIVO.

Induccion a los
aprendices y
socializacién con padres
de familia.

Induccion a los
aprendices de la
plataforma
Territorium.
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A continuacion relaciono los desplazamientos que realicé previo a la presentacién de este informe.
Una vez finalizado cada desplazamiento presenté al ordenador del gasto el informe en el Formato
Informe Legalizacion Desplazamiento Contratista GTH-F-087, en el que se describieron las
actividades desarrolladas y los resultados de cada desplazamiento. Cada informe cuenta con el
visto bueno del Supervisor.
Se lista a continuacién el soporte de la legalizacion de los desplazamientos realizados, los cuales
forman parte integral del presente informe de ejecucion contractual.
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ITEM No DE LA LUGAR DE

FECHAS DE DESPLAZAMIENTOS

ORDEN DE VIAJE | DESPLAZAMIENTO

INICIO

FINALIZACION

Nota 1: Por cada desplazamiento que haya realizado el contratista, adjuntara el respectivo
informe que la soporte. En caso de haber realizado el desplazamiento en fecha posterior a la
presentacion del informe de ejecucion contractual, debera reportarlo en el siguiente informe de

ejecucion contractual.

Para el tramite de la cuenta me permito adjuntar: Documentos electronicos enunciados como
evidencias del cumplimiento de las obligaciones contractuales y los desplazamientos realizados y
el No. 9416899754 de la planilla, operador y periodo. (Decreto Ley 2106 de 2019 — “ Decreto Ley

Antitramites”)
Evidencias en () folios

Cordialmente,

ZANDRA MORA VEGA
Contratista
C.C. No. 1.045.685.968

Recibi a satisfaccion:

MILDRED MERCEDES BELTRAN MEDINA
Supervisor(a) Contrato 2205253 de 2021
Coordinador Académico Gestion
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EVIDENCIAS

L Drive Q| Buscar en Drive - ® @

I_ N Compartido... > OFERTA2021 > I|EFRANCISCO DE PAUL.. > DOCUMENTOSDEMATRIC.. ~ 2z H @
uevo
N Mi unidad A ::;:/t;lsiz:::vzls.ad % de tu espacio de almacenamiento. Si te quedas sin espacio, no podras subir Mot Ion R X
Compartido conmigo Nombre Propietario Ultima modificaci Tamano de archivo

o)
(=11
® Reciente
3 2. CARTA REMISORIA yo -
f{ Destacados
B 4. COPIA DE DOCUMENTO DE IDENTIDAD -
]m Papelera
3 5.COPIAEPS O SISBEM yo 0 -
¢ Espacio de almacenamient
m 1. CREACION DE FICHA xlsx yo 1feb 2021 yo 3kB
12,6 GB de 15 GB usado
u 3. FORMATO DE REVISION.xIsx yo 1 80kB
Comprar espacio
Cc @ meet.google.com/hba-iysr-jzi ™YY 0 ualizar

Detalles de la reunion

a 4 2, Personas (36) /B chat

EUNICE YOHANNA TRUJILLO FONTALVO 11:19
si

W' ALCIBIADES RAFAEL DE LA ROSA NIEB... W Elvis Rodriguez

T4 11:28

No se escucha nada

Donde podemos ver el reporte de las solicitudes
enviadas?

EUNICE YOHANNA TRUJILLO FONTALVO 1
si sandra

me pasa lo mismo

W Karina Patricia Rodriguez Pefa 3 Maribel Morales Gonzalez

Karina Patricia Rodriguez Pefia 11:29
krodriguez@sena.edu.co

Clara Olivo 11:30
colivo@sena.edu.co

Detalles de la reunion A~ -~ :
Presentar ahora
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% calibr 0 - A 3 =- C O Archive Q
a- NX S AN 2 s 0 et 3
E16 v (* ® & f 1,Reflexion inicial
) 5 € ) = 7
(RS =] | = DURACION ESTMADA
PARA EL LOGRO DEL 500 horas
[ APRENDIZAJE (en horas) \
| 2 RESULTADOS DE APRENOZAJE
TP0aaDh |, erercnns [ oevowwoen | i ~
Fakscnhio | VALIOAR EL PROTOTIRO GO EL DIRECTOR DEL PROYECTO MULTIMEDIA DE ACUERDO GO EL GUION < T
B Carerhatent] [ ocies (23 |  TECNICO DEJANDO CONSTANCIA EN LA LISTA DE CHEQUED. B
scucroocone. | | [consTRR BT R TOR RO AT AR CARATAA DI ACURNE0 CORTRTAICToR—| .
[CONSTRUIR EL STORYBOARD APLICANDO TECNICAS E CREATIVIDAD DE ACUERDO CON LA ESTRUCTURA
anAs 0 P . [musezcries | DEL GUION TECNICO ¥ EL MAPA DE NAVEGACION ot
Lanrorvacen ECONOGER LA TIPOLOGIA DE LA MULTIMEDUA OE ACUERDO CON EL ANALISHS DE LA INFORVAGION
e oAb RISTIAN LAUREN!
R LOS ELEMENTOS DEL DISERO GRAFICO PARA LA GOMPOSICION DE LA MULTIMEDIA CRIS LAURENS
[PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE
. | ¥ EL STORY!
| LA ESTRUCTURA DEL WAPA DE NAVEGAGION SEGUN LA NECESIDAD DEL CLIENTE
FLABORAR L0 ELEMENTOS DE LA MULTMEDIA SIGUENDO LAS PAUTAS ESTABLECIOAS EN EL GUION
OB LA TEcNicO
INTERPRETAR EL GUION MULTIMEDIA [LTERARIO Y TEGNIGO] D ACUERDD A LGS GONGEPTOS DE DISER0
(GRAFICO.
" DISERAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL STORYBOARD.
3 CONOCIMENTOS
FECOWESTADA. 3.1. CONOCIMIENTOS DE CONCEPTOS ¥ PRINIPIOS
MULTIMEDIA: TIPOLOGIAS Y PLATAFORMAS.
oAz Presencides (20 | DISERO GRAFICO: CONCEPTUALIZACION DE IDEAS, TEORIA DEL COLOR. COMPOSICION DE LA IMAGEN
entoooey | o TEORIA DE LA IMAGEN, RESOLUCION, FORMATOS, PLANOS, LEY DE TERCIOS, PUNTOS AUREGS, ANGULDS,
CEROGRARD | omanaz e [ L FenseEoTVA EDINSON JESUS ARIZA
covposrineLa :
IDENTIFICAR LAS ¥
NECESIDADES DEL B e i ey
CLIENTE, PLANTEANDO) Cazosrcbi p to..pdf = i
PROPUESTAS c
¥ 1 WEIE_FASE ANALS  PLANEACION %3 b4 2 =
___ . = o Atam —
Detalles de lareunion A L @ EDINSON JESUS ARIZA s

Levantar la mano

esta presentando
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- mputadores, memorias usb y video bean.
=
b3
AH“:E MATERIALES DF FORMACION
o [ TIPAICADOS
'DURACION ACTIVIDADES DURACION | ESTRATEGIA of
ACTIVIDAD DEL. | ACTIVIDAD DE COMPETENCIA RESULTADOS DE 0F ACTIVIDAD DE [ Laboratorio, taller, INSTRUCTORES CRITERIOS DE OF LA
PROYECTO PROYECTO APIENOIZAS APRENOIZAS | DIDACTICAS DEVOLUTIVO NESPONSABLLS EVALUACION EVIDENCIA D8
HORAS) HORAS) | ACTIVAS. MmOz S | (Merramienta - | empleadas durante ef A
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3. FORMATO DE REVISION *E o

EDINSON JESUS ARIZA

Levantar la mano

esta presentando

Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Ayuda Ultima modificacién hace unos segundos
~ o~ P 7% -~ € % .0 .00 123w Predetermi.. ~ 11+ B 7 S A & H =- £~
- A —
Al - #

A B c D E F G H |

. CODIGO DEL
F NOMBRES APELLIDOS TIPO DOC #D0C | IE No. DANE IE PROGRAMA | PROGRAMA |D(

2 | 1| DEIDER JOSE TORRES BARRAGAN T.|__| 1047219644 JCATIVA FRANCISCO DE PA' 108296000014 O E INTEGRACION MULTIN 524139
3 | 1 ANYELINA ISABEL FIGUEROA PACHECO T.__| 1042851007 JCATIVA FRANCISCO DE PA' 108296000014 O E INTEGRACION MULTIN 524139
4 1 MELINA MARIA TRECCO BONFANTE T.I__| 1043643432 UCATIVA FRANCISCO DE PA| 108296000014 O E INTEGRACION MULTI} 524139
5 | 1 JOSHANEY SOFIA AHUMADA CORREA T.__| 1047213432 JCATIVA FRANCISCO DE PA' 108296000014 O E INTEGRACION MULTIN 524139
5 | 1 XIOMY ALEJANDRA GUZMAN LLANOS T.__| 1047221855 JCATIVA FRANCISCO DE PA' 108296000014 O E INTEGRACION MULTIN 524139
7 | 1 BRYANJOSE MARTINEZ CORDOBA T.__| 1047221479 JCATIVA FRANCISCO DE PA' 108296000014 O E INTEGRACION MULTIN 524139
5 | 1 JAVITSAID PALACIO CABRERA T.__| 1047041444 JCATIVA FRANCISCO DE PA' 108296000014 O E INTEGRACION MULTIN 524139
9 | 1 BETHSY VIVIANA DE ALBA VARGAS T.__| 1047222085 JCATIVA FRANCISCO DE PA' 108296000014 O E INTEGRACION MULTIN 524139
9 1 DANIELA ALEJANDRA HERRERA NAVAS T.__| 1044640850 JCATIVA FRANCISCO DE PA' 108296000014 O E INTEGRACION MULTIN 524139
|| 1 SAMUEL DAVID LLANOS NAVARRO T.I__| 1047213797 UCATIVA FRANCISCO DE PA| 108296000014 O E INTEGRACION MULTI} 524139
2 | 1 LIANETH SOFIA PAYARES RAMOS T.__| 1047221486 JCATIVA FRANCISCO DE PA' 108296000014 O E INTEGRACION MULTIN 524139
3 1 JASETH DE JESUS PICALUA MAIGUEL T.__| 1047220141 JCATIVA FRANCISCO DE PA' 108296000014 O E INTEGRACION MULTIN 524139
4 | 1 MARLON JOSUE SANCHEZ ACOSTA T.__| 1041850861 JCATIVA FRANCISCO DE PA' 108296000014 O E INTEGRACION MULTIN 524139
5 | 1 JOHANJAIRO ARENAS JIMENEZ T.__| 1045674238 JCATIVA FRANCISCO DE PA' 108296000014 O E INTEGRACION MULTIN 524139
6 | 1 NICOLE ARAUJO CERRA T.I__| 1041771707 UCATIVA FRANCISCO DE PA| 108296000014 O E INTEGRACION MULTI} 524139
7 | 1 JANDY TATIANA BADILLO CASTRO T.__| 1047220436 JCATIVA FRANCISCO DE PA' 108296000014 O E INTEGRACION MULTIN 524139
3 1 JENNYFER MARCELA RODRIGUEZ CASTRO T.__| 1043440035 JCATIVA FRANCISCO DE PA' 108296000014 O E INTEGRACION MULTIN 524139
3 | 1 VALENTINA NICOL BEDOYA DIAZ T.__| 1047219479 JCATIVA FRANCISCO DE PA' 108296000014 O E INTEGRACION MULTIN 524139
20 | 1 MICHELL VANESA CARRASCAL MARTINEZ T.__| 1067883113 JCATIVA FRANCISCO DE PA' 108296000014 O E INTEGRACION MULTIN 524139
21| 1 JESUS ALEJANDRO MARTINEZ CASTRO T!__| 1047220332 JCATIVA FRANCISCO DE PA' 108296000014 O E INTEGRACION MULTIN 524139
1 PAULINA DEL CARMEN MERCADO SOLANO T | 1047220022 UCATIVA FRANCISCO DE PA' 108296000014 O E INTEGRACION MULTIN 524139
1 MARIA VICTORIA MORA GOMEZ T1__| 1139426587 UCATIVA FRANCISCO DE PA| 108296000014 O E INTEGRACION MULTIH 524139
1 NICCOLL PACLA VILLANUEVA CORRO T | 1047218342 UCATIVA FRANCISCO DE PA' 108296000014 O E INTEGRACION MULTIN 524139
25 | 1 ISMAEL DAVID CAMARGO BARRIOS T | 1042247983 UCATIVA FRANCISCO DE PA| 108296000014 O E INTEGRACION MULTI} 524139
26 | 1 CARELYS DIVINA UMARA GOMEZ T 1047220270 JCATIVA FRANCISCO DE PAI 108296000014 O E INTEGRACION MULTI} 524139
1 MARY PAZ POMBO ALONSO T | 1044214217 JCATIVA FRANCISCO DE PA' 108296000014 O E INTEGRACION MULTIN 524139
1 IIFANA FANMITA FAHFUFRRIA VIVAR TI 1N44712744  ICATIVA FRANCIQNN NF DAL 1NR2QANNNNTA N F INTFRRACIAN MINTTIN ®l4120
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TIEMPO ACT. APOYO A LA FORMACION

INSTRUCTOR: ZANDRA MILENA MORA VEGA

CENTRO DE
FORMACION: CENTRO INDUSTRIAL Y DE AVIACION

FECHA INICIAL: 01/03/2020 00:00:00
FECHA FINAL:  31/03/2021 23:59:59

ACTIVIDADES ACADEMICAS

FICHA 1857589 - DISENO E INTEGRACION DE MULTIMEDIA
DE APRENDIZAJE:

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA'Y

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: AUDITIVA

DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION
RECOLECTADA.

CONSTRUIR EL STORYBOARD APLICANDO TECNICAS DE CREATIVIDAD DE ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUION TECNICO
Y EL MAPA DE NAVEGACION

CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE NAVEGACION Y EL
STORYBOARD

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACION SEGUN LA NECESIDAD DEL CLIENTE.

DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL STORYBOARD

ELABORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS PAUTAS ESTABLECIDAS EN EL GUION TECNICO
IDENTIFICAR LOS ELEMENTOS DEL DISENO GRAFICO PARA LA COMPOSICION DE LA MULTIMEDIA

INTERPRETAR EL GUION MULTIMEDIA (LITERARIO Y TECNICO) DE ACUERDO A LOS CONCEPTOS DE DISENO GRAFICO.

RECONOCER LA TIPOLOGIA DE LA MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA

VALIDAR EL PROTOTIPO CON EL DIRECTOR DEL PROYECTO MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL GUION TECNICO DEJANDO
CONSTANCIA EN LA LISTA DE CHEQUEDO.

18/03/21 05:51 PM Page 1 of 9



INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISENO ESTABLECIDO.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGUN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

PROGRAMAR ELEMENTOS INTERACTIVOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS ESPECIFICACIONES DEL MAPA DE NAVEGACION Y
EL STORYBOARD.

SELECCIONAR MATERIALES AUDIOVISUALES SEGUN LAS ESPECIFICACIONES DEL GUION TECNICO Y EL STORYBOARD

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 352,30

FICHA 2057807 - DISENO E INTEGRACION DE MULTIMEDIA
DE APRENDIZAJE:

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA'Y

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: AUDITIVA

DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION
RECOLECTADA.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CONSTRUIR EL STORYBOARD APLICANDO TECNICAS DE CREATIVIDAD DE ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUION TECNICO
Y EL MAPA DE NAVEGACION

CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE NAVEGACION Y EL
STORYBOARD

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACION SEGUN LA NECESIDAD DEL CLIENTE.

18/03/21 05:51 PM Page 2 of 9



DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL STORYBOARD

ELABORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS PAUTAS ESTABLECIDAS EN EL GUION TECNICO
IDENTIFICAR LOS ELEMENTOS DEL DISENO GRAFICO PARA LA COMPOSICION DE LA MULTIMEDIA

INTERPRETAR EL GUION MULTIMEDIA (LITERARIO Y TECNICO) DE ACUERDO A LOS CONCEPTOS DE DISENO GRAFICO.

RECONOCER LA TIPOLOGIA DE LA MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA

VALIDAR EL PROTOTIPO CON EL DIRECTOR DEL PROYECTO MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL GUION TECNICO DEJANDO
CONSTANCIA EN LA LISTA DE CHEQUEO.

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISENO ESTABLECIDO.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGUN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

PROGRAMAR ELEMENTOS INTERACTIVOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS ESPECIFICACIONES DEL MAPA DE NAVEGACION Y
EL STORYBOARD.

SELECCIONAR MATERIALES AUDIOVISUALES SEGUN LAS ESPECIFICACIONES DEL GUION TECNICO Y EL STORYBOARD

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 297,40

FICHA 2057916 - DISENO E INTEGRACION DE MULTIMEDIA
DE APRENDIZAJE:

18/03/21 05:51 PM Page 3 of 9



COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA Y

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: AUDITIVA

DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION
RECOLECTADA.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CONSTRUIR EL STORYBOARD APLICANDO TECNICAS DE CREATIVIDAD DE ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUION TECNICO
Y EL MAPA DE NAVEGACION

CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE NAVEGACION Y EL
STORYBOARD

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACION SEGUN LA NECESIDAD DEL CLIENTE.

DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL STORYBOARD

ELABORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS PAUTAS ESTABLECIDAS EN EL GUION TECNICO
IDENTIFICAR LOS ELEMENTOS DEL DISENO GRAFICO PARA LA COMPOSICION DE LA MULTIMEDIA

INTERPRETAR EL GUION MULTIMEDIA (LITERARIO Y TECNICO) DE ACUERDO A LOS CONCEPTOS DE DISENO GRAFICO.

RECONOCER LA TIPOLOGIA DE LA MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA

VALIDAR EL PROTOTIPO CON EL DIRECTOR DEL PROYECTO MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL GUION TECNICO DEJANDO
CONSTANCIA EN LA LISTA DE CHEQUEO.

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISENO ESTABLECIDO.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGUN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

PROGRAMAR ELEMENTOS INTERACTIVOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS ESPECIFICACIONES DEL MAPA DE NAVEGACION Y
EL STORYBOARD.

SELECCIONAR MATERIALES AUDIOVISUALES SEGUN LAS ESPECIFICACIONES DEL GUION TECNICO Y EL STORYBOARD

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL.
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* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 300,40

FICHA 1857604 - DISENO E INTEGRACION DE MULTIMEDIA
DE APRENDIZAJE:

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA'Y

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: AUDITIVA

DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION
RECOLECTADA.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CONSTRUIR EL STORYBOARD APLICANDO TECNICAS DE CREATIVIDAD DE ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUION TECNICO
Y EL MAPA DE NAVEGACION

CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE NAVEGACION Y EL
STORYBOARD

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACION SEGUN LA NECESIDAD DEL CLIENTE.

DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL STORYBOARD

ELABORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS PAUTAS ESTABLECIDAS EN EL GUION TECNICO
IDENTIFICAR LOS ELEMENTOS DEL DISENO GRAFICO PARA LA COMPOSICION DE LA MULTIMEDIA

INTERPRETAR EL GUION MULTIMEDIA (LITERARIO Y TECNICO) DE ACUERDO A LOS CONCEPTOS DE DISENO GRAFICO.

RECONOCER LA TIPOLOGIA DE LA MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA

VALIDAR EL PROTOTIPO CON EL DIRECTOR DEL PROYECTO MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL GUION TECNICO DEJANDO
CONSTANCIA EN LA LISTA DE CHEQUEDO.

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISENO ESTABLECIDO.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:
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INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGUN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD

PROGRAMAR ELEMENTOS INTERACTIVOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS ESPECIFICACIONES DEL MAPA DE NAVEGACION Y
EL STORYBOARD.

SELECCIONAR MATERIALES AUDIOVISUALES SEGUN LAS ESPECIFICACIONES DEL GUION TECNICO Y EL STORYBOARD

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 189,40

FICHA 2057802 - DISENO E INTEGRACION DE MULTIMEDIA
DE APRENDIZAJE:

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA Y

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: AUDITIVA

DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION
RECOLECTADA.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CONSTRUIR EL STORYBOARD APLICANDO TECNICAS DE CREATIVIDAD DE ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUION TECNICO
Y EL MAPA DE NAVEGACION

CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE NAVEGACION Y EL
STORYBOARD

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACION SEGUN LA NECESIDAD DEL CLIENTE.
DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL STORYBOARD
ELABORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS PAUTAS ESTABLECIDAS EN EL GUION TECNICO

IDENTIFICAR LOS ELEMENTOS DEL DISENO GRAFICO PARA LA COMPOSICION DE LA MULTIMEDIA
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INTERPRETAR EL GUION MULTIMEDIA (LITERARIO Y TECNICO) DE ACUERDO A LOS CONCEPTOS DE DISENO GRAFICO.

RECONOCER LA TIPOLOGIA DE LA MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA

VALIDAR EL PROTOTIPO CON EL DIRECTOR DEL PROYECTO MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL GUION TECNICO DEJANDO
CONSTANCIA EN LA LISTA DE CHEQUEDO.

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISENO ESTABLECIDO.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGUN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

PROGRAMAR ELEMENTOS INTERACTIVOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS ESPECIFICACIONES DEL MAPA DE NAVEGACION Y
EL STORYBOARD.

SELECCIONAR MATERIALES AUDIOVISUALES SEGUN LAS ESPECIFICACIONES DEL GUION TECNICO Y EL STORYBOARD

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 231,70

FICHA 2065027 - ELABORACION DE AUDIOVISUALES
DE APRENDIZAJE:

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA'Y

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: AUDITIVA

CREAR PIEZAS DE COMUNICACION CON BASE EN LA
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: PROPUESTA DE COMUNICACION DEL PRODUCTO O
SERVICIO.
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ORIENTACIONES DEL BREAFING.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

DISENAR Y ELABORAR BOCETOS DE AVISOS E IMAGENES PREVIA REVISION DEL STORY-BOARD CON EL APOYO DE UN
SOFTWARE ESPECIALIZADO DE ACUERDO CONCEPTO CREATIVO.

EVALUAR EL MENSAJE REDACTADO FRENTE A LA ESTRATEGIA CREATIVA DE ACUERDO CON EL OBJETIVO DEL PROYECTO

IDENTIFICAR LOS REQUERIMIENTOS GRAFICOS DE ACUERDO CON EL PROYECTO AUDIOVISUAL

REDACTAR TEXTOS ESTABLECIENDO LAS DIFERENCIAS DE CADA MENSAJE SEGUN EL MEDIO SELECCIONADO Y LAS

EDITAR CONTENIDOS AUDIOVISUALES SEGUN OBJETIVOS
DE LA DIRECCION Y LAS DIFERENTES AREAS

ELABORAR LIBRETOS Y GUIONES SEGUN METODOLOGIAS
ESTABLECIDAS Y OBJETIVOS DEL PROGRAMA

OPERAR SISTEMAS DE SONIDO PROFESIONAL DE
ACUERDO CON RECOMENDACIONES DEL FABRICANTE,
TECNOLOGIAS ANALOGAS Y DIGITALES, FENOMENOS

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL.

REALIZAR REGISTRO DE IMAGENES DE ACUERDO CON LOS
ASPECTOS TECNICOS DEL LIBRETO

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 39,90
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TOTAL HORAS ACTIVIDADES ACADEMICAS: 1411,10

EVENTOS DE DIVULGACION TECNOLOGICA - EDT's

FICHA FECHA INICIO FECHA FINAL EVENTO HORAS

TOTAL TIEMPO EDT's: 0,00

ACTIVIDADES ADICIONALES

FECHA INICIAL FECHA FINAL ACTIVIDAD HORAS

TOTAL ACTIVIDADES ADICIONALES: 0,00

INSTRUCTOR: ZANDRA MILENA MORA VEGA

CENTRO DE
FORMACION: CENTRO INDUSTRIAL Y DE AVIACION
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