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ESTUDIOS PREVIOS PARA LA CELEBRACION DE CONVENIO INTERADMINISTRATIVO
TENDIENTE A AUNAR ESFUERZOS TECNICOS, ADMINISTRATIVOS Y FINANCIEROS,
PARA LA IMPLEMENTACION Y EJECUCION DEL PROYECTO INTEGRAL “ENTORNOS

DIGITALES EDUCATIVOS”

DESCRIPCION DE LA NECESIDAD QUE SE PRETENDE SATISFACER

1. Consideraciones generales

Que Computadores para Educar es una asociacion sin dnimo de lucro creada en el ano 2000, a partir de
los lineamientos de politica del documento CONPES 3063 del 23 de diciembre de 1999, y lo establecido
en el Decreto 2324 del 9 de noviembre del 2000; conformada por el Fondo de Comunicaciones, hoy Fondo
Unico de Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones, el Ministerio de Educacién Nacional y el
Servicio Nacional de Aprendizaje - SENA.

Que la Asociacién Computadores para Educar, a lo largo de estos afios, se ha constituido como la Entidad
encargada de ejecutar la politica publica de TIC y Educacién en las sedes educativas oficiales de todo el
pais; responsabilizandose de las iniciativas de Dotacién Tecnoldgica y Apropiacion de las Tecnologias de
la Educacidn y las Comunicaciones.

Que, de acuerdo con lo antes expuesto, Computadores para Educar es un programa del gobierno nacional,
comprometido con el cierre de la brecha digital mediante la generacidn de condiciones necesarias para
el acceso, apropiacion y aprovechamiento de las Tecnologias Digitales en las sedes educativas publicas
del pais; apoyado en un equipo humano idéneo y en procesos de adquisicion, distribucién,
acompafiamiento educativo y gestion de residuos electrdnicos, que garantizan la satisfaccidon de las
necesidades y expectativas de nuestros beneficiarios y permiten el mejoramiento continuo de los
procesos al interior de la asociacion.

Que, ademas, de conformidad con lo previsto en sus estatutos, el objeto de Computadores para Educar
es: “(...) brindar apoyo al Gobierno Nacional y a las entidades territoriales en la implementacion y
desarrollo de los programas que éste pretenda adelantar con el propdsito de fomentar el acceso, uso y
apropiacion de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones como una herramienta que
promueva el mejoramiento de la educacion o las condiciones de inclusion en la economia digital,
incluyendo la estructuracion y ejecucion de proyectos para tal fin. Asi mismo, gestionar y brindar asistencia
técnica en cuanto al manejo integral de residuos electrdnicos que por obsolescencia o por disposicion legal
deben ser destruidos. (...)”

Que, en linea con lo anterior, Computadores para Educar en desarrollo de su objeto social tiene como
funcidn, entre otras, la de “{...) Ejecutar y administrar programas TIC que de acuerdo con su objeto le sean
confiados por entidades publicas y privadas del pais (...)".

Que la misién de Computadores para Educar es impulsar lainnovacién educativa con tecnologias digitales,
para contribuir al bienestar y desarrollo sostenible de la sociedad, promoviendo el acceso y generacion
de conocimiento. Su visidn para 2024, es constituirse en un referente nacional e internacional de
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innovacion educativa con uso de tecnologia, todo ello en el marco de los objetivos del Plan Nacional de
Desarrollo y los planes sectoriales del sector TIC y educacidn, en cabeza del Ministerio de Tecnologias de
la Informacion y las Comunicaciones y del Ministerio de Educacidn Nacional, los cuales tienen como
propésito el impulso de procesos de transformacion digital, que posibiliten el cierre acelerado de la
brecha digital, que se traduzca en desarrollo social y econdmico para toda la poblacién a través de las
Tecnologias Digitales.

Que, la Ley No. 1955 de 2019, por la cual se expide el Plan Nacional de Desarrollo 2018-2022 “Pacto por
Colombia, Pacto por la Equidad”, establece como objetivo “Sentar las bases de legalidad, emprendimiento
y equidad que permitan lograr la igualdad de oportunidades para todos los colombianos, en concordancia
con un proyecto de largo plazo con el que Colombia alcance los Objetivos de Desarrollo Sostenible al 2030”.

Que en atencidn a las disposiciones contenidas en las Bases del Plan Nacional de Desarrollo 2018 — 2022,
Computadores para Educar ha implementado estrategias integrales de acceso, uso y apropiacion de
tecnologias que han impactado positivamente los procesos educativos de las instituciones publicas del
pais. Las variables educativas que se han visto impactadas son, entre otras, la desercidn, logros educativos,
repitencia y acceso a la educacién superior.

Que, en concordancia con lo anterior, dentro de las Bases del Plan de desarrollo 2018-2022 se establecid
“(..) 2)” a) Crear las condiciones habilitantes para la masificacion de las TIC y dentro de estas acciones
para acelerar la inclusion social digital, con el cual, se propone cerrar las brechas entre regiones, con el
soporte de Computadores para Educar (...) advirtiendo que, en las tecnologias de la informacién y las
comunicaciones, se contempla como herramienta fundamental de alto potencial, que permite contribuir
a contrarrestar las brechas de acceso y calidad educativa, en especial en las regiones y localidades mds
alejadas de las principales ciudades del pais.

Que Computadores para Educar en el marco del PlanTIC 2018 - 2022 “El Futuro Digital es de
Todos”, desempefia un papel relevante en las estrategias educativas nacionales, como gestor de la politica
de acceso y uso de las nuevas tecnologias en la educacion, lo cual se ha venido realizando de manera
coordinada con el Ministerio de Educacién Nacional y el Ministerio de TIC. Asi, CPE impulsard desde sus
estrategias de apropiacion iniciativas orientadas a desarrollar competencias digitales y del Siglo XXI con el
fin de promover la participacién de los jovenes en la economia digital y su incorporacién en el mundo
laboral.

Que, por otro lado, y dando cumplimiento con el Plan TIC 2018-2022 especificamente en el eje de politica
No. 5.3.3 Politica integral de Tecnologias para Aprender, el 31 de marzo de 2020 se publicé el CONPES
3988 de 2020 “Politica nacional para impulsar la innovacion en las prdcticas educativas a través de las
tecnologias digitales”, el cual se centra en la dinamizacion y fortalecimiento del programa Nacional de
Computadores para Educar. En este CONPES se establece la prioridad de impulsar la innovacion en las
practicas educativas a través de las tecnologias digitales, orientada a desarrollar competencias en los
estudiantes de preescolar, basica y media del sector oficial, que les permita consolidar su proyecto de
vida, asi como enfrentar los retos y aprovechar las oportunidades de la sociedad y la economia digital. El
documento CONPES plantea objetivos especificos o pilares y estos a su vez se desarrollan a través de
lineas de accidn concretas para lograr el desarrollo de las competencias en los diferentes actores que
confluyen en el ecosistema educativo, dentro de los cuales se destacan:

A) Objetivo Estratégico 1. Aumentar el acceso a tecnologias digitales en las sedes educativas oficiales para
la creacidn de espacios de aprendizaje innovadores.
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a. Linea de accidn 1. Diversificar e incrementar la dotacidn de tecnologias digitales en las sedes
educativas.

B) Objetivo Estratégico 3. Promover la apropiacion de las tecnologias digitales en la comunidad educativa
para la innovacidn en las practicas educativas.

a. Linea de accion 1. Fortalecer la formacién y acompafamiento a los docentes en la
apropiacién de las tecnologias digitales para la innovacién en las practicas educativas.

b. Linea de accién 2. Desarrollar estrategias para fomentar el uso de las tecnologias digitales
en la comunidad educativa.

c. Linea de accidn 3. Definir e implementar estrategias de apropiacidon de las tecnologias
digitales en las practicas educativas pertinentes a las necesidades del contexto educativo, el
territorio y el estudiante.

d. Linea de accién 4. Desarrollar e implementar una estrategia para promover desde la
institucionalidad educativa, la apropiacion de las tecnologias digitales.

Que impulsar procesos de innovacién educativa permite desarrollar en los estudiantes y docentes las
habilidades necesarias para participar activamente en el desarrollo de la Industria 4.0 y las oportunidades
gue ofrece el mundo digital.

Que de conformidad con lo expuesto, y con el fin de dar continuidad a los objetivos del Gobierno Nacional,
de fomentar la calidad de educacidon bajo un modelo sostenible a través del uso de las Tecnologias
Digitales, en el cual se enmarcan las competencias definidas para la prestacién del servicio publico
educativo, en sus niveles preescolar, basico y medio, con el propdsito de aportar en el mejoramiento de
la calidad educativa y la permanencia de los estudiantes en el aula, HOBO — HUILA evidencié la necesidad
de desarrollar e implementar un proyecto integral enmarcado en el acceso, uso y apropiacion de las
tecnologias Digitales, de acuerdo con lo establecido en el CONPES 3988 de 2020; no obstante, no cuentan
con la experiencia y la experticia necesarios que se necesita para ejecutarlo, por ello han decidido aunar
esfuerzos, a través de la suscripcidén de un Convenio Interadministrativo, con Computadores para Educar,
para cooperar, en desarrollo de las competencias propias de cada Entidad, y contar r los elementos
tecnoldgicos relacionados en los anexos técnicos que hacen parte integral del presente estudio previo,
gue beneficien a las sedes educativas publicas de la entidad territorial, , con lo cual se contribuye en la
reduccidn de la brecha digital en el pais.

Que, en ese orden, se hace indispensable la articulacién entre las entidades, para complementar y hacer
concurrentes las acciones que estas adelantan en pro de garantizar las condiciones para el ejercicio
efectivo, progresivo y sostenible de los derechos de los ciudadanos y asi contribuir al desarrollo educativo,
cultural, econdmico, social y politico de la Nacidn.

Que el articulo 113 de la Constitucion Politica sefiala que “Los diferentes érganos del Estado tienen
funciones separadas, pero colaboran armdnicamente para la realizacion de sus fines” asi mismo, el
articulo 209 en el paragrafo 29, indica que “Las autoridades administrativas deben coordinar sus
actuaciones para el adecuado cumplimiento de los fines del Estado con observancia de los principios de
igualdad, moralidad, eficiencia, economia, celeridad, imparcialidad y publicidad mediante Ia
descentralizacion, la delegacion y la desconcentracion”.
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Que, en relacidn con lo anterior, el articulo 62 de la Ley 489 de 1998 consagra “En virtud del principio de
coordinacion, las autoridades administrativas deben garantizar la armonia en el ejercicio de sus
respectivas funciones con el fin de lograr los fines y cometidos estatales. En consecuencia, prestardn su
colaboracion a las demds entidades para facilitar el ejercicio de sus funciones y se abstendrdn de impedir
o estorbar su cumplimiento por los drganos, dependencias, organismos y entidades titulares”. Asi mismo,
el articulo 95 de la Ley 489 de 1995 establece que “(...) Las entidades publicas podrdn asociarse con el fin
de cooperar en el cumplimiento de funciones administrativas o de prestar conjuntamente servicios que se
hallen a su cargo, mediante la celebracion de convenios interadministrativos o la conformacion de
personas juridicas sin dnimo de lucro”; esto con la observancia de los principios sefialados por el articulo
209 de la Constitucién Politica de Colombia.-

Que de acuerdo con lo indicado, la suscripcién de este convenio interadministrativo se sujeta a los
requisitos y formalidades que exige la Ley para la contratacion entre entidades de derecho publico, con
la observancia de los principios sefialados en el articulo 209 de la Constitucién Politica, los cuales se
desarrollan en los articulos 6 y 95 de Ley 489 de 1998.

Que el andlisis y estudio que garantiza o soporta el valor de los aportes , asi como las demas variables
gue demuestran y garantizan que COMPUTADORES PARA EDUCAR, es el aliado idéneo para garantizar el
cumplimiento de los objetivos y metas establecidas por la entidad territorial se encuentran descritas en
el numeral 32 del presente documento

Que, en virtud de todas y cada una de las consideraciones antes expuestas, se hace necesario aunar
esfuerzos con el fin de ejecutar el proyecto integral denominado “Entornos digitales Educativos para el
municipio de HOBO” que tiene por objetivo fundamental impactar la comunidad educativa, con lo cual
se busca de fortalecer el entorno digital en las sedes educativas publicas del Municipio de HOBO
incrementandose asi el acceso y apropiacidn de las tecnologias digitales en las practicas educativas.

2. DESCRIPCION DEL OBJETO DEL CONVENIO
a. OBIJETO DEL CONVENIO
Aunar esfuerzos técnicos, administrativos y financieros, para la implementacion y ejecucién del proyecto

integral denominado “Entornos digitales Educativos para el municipio HOBO” enmarcado en el acceso,
uso y apropiacion de las Tecnologias Digitales.

b. IDENTIFICACION DEL NEGOCIO A CELEBRAR

De conformidad con el inciso primero del articulo 95 de la Ley 489 de 1998 se celebrard un Convenio
Interadministrativo.

c. DESCRIPCION CODIGO UNSPSC

El servicio objeto del presente proceso estd codificada en el Clasificador de Bienes y Servicios de
Naciones Unidas (UNSPSC) con el tercer nivel como se indica a continuacion:
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Cédigo y nombre del
Segmento
Servicios de Gestion,
Servicios Profesionales de
Empresay Servicios
Administrativos 80

Cdédigo y nombre de Familia Cédigo de nombre de clases

Servicios de asesoria de gestion 8010

G i t 101
Gerencia de proyectos erencia de proyectos 801016

3. ESPECIFICACIONES TECNICAS DEL PROYECTO A EJECUTARSE

El proyecto integral que se ejecutara en el marco del acceso, uso y apropiacion de las Tecnologias Digitales
comprende las siguientes actividades que estaran a cargo de CPE.

1. Incrementar la apropiacién de las tecnologias digitales en las practicas educativas de las sedes
publicas.

Para la vigencia 2021 Computadores para Educar ofrecerd a la comunidad educativa un diplomado
tedrico-practico de CPE como el producto de la estrategia de apropiacion digital para la innovacion
educativa - Eduklab dirigido a docentes y directivos docentes, el cual involucra a tres de sus componentes:
rutas de aprendizaje, laboratorio de innovacion y experiencias creativas. En ese sentido, CPE busca
integrar el enfoque de estos tres componentes en un mismo producto enfocado en el fortalecimiento de
las competencias en el uso de la tecnologia, competencias del siglo XXI, el enfoque educativo STEM y la
cultura Maker en la educacién.

El diplomado aborda los conceptos de tendencias metodoldgicas, tecnoldgicas y pedagdgicas a través de
las Rutas de aprendizaje, y aborda las sesiones practicas sincrénicas y asincrénicas del laboratorio de
innovacion y las experiencias creativas Maker como parte del acompafiamiento a docentes y estudiantes.

Una Ruta de Aprendizaje STEM es un conjunto de cursos virtuales de formacidn dirigido a docentes y
directivos docentes como una estrategia de cualificacidn y actualizacidn en tendencias metodoldgicas y
tecnoldgicas innovadoras para la educacion. Una ruta de aprendizaje se compone de seis (6) cursos
virtuales que conduciran a una certificacion tras la aprobacién correspondiente (cada curso cuenta con
su propia certificacion).

Actividades:

1.1 Formacién en uso y apropiacion de las Tecnologias digitales para los docentes de sedes
educativas: El diplomado tedrico-practico de CPE es el producto de la estrategia de
apropiacién digital para la innovacidn educativa dirigido a docentes y directivos docentes, el
cual involucra a tres de sus componentes: rutas de aprendizaje, laboratorio de innovacién y
experiencias creativas, enfocado en el fortalecimiento de las competencias en el uso de la
tecnologia, competencias del siglo XXI, el enfoque educativo STEM y la cultura Maker en la
educacion. El diplomado aborda los conceptos de tendencias metodoldgicas, tecnoldgicas y
pedagdgicas a través de las Rutas de aprendizaje STEM, y aborda las sesiones practicas del
laboratorio de innovacion y las experiencias creativas como parte del acompafiamiento a
docentes y estudiantes. La parte tedrica del diplomado se aborda desde dos rutas de
aprendizaje STEM que consta de 6 cursos de 8-12 horas cada uno. Dentro de las sesiones
practicas del diplomado se busca también involucrar a los estudiantes en equipos de trabajo
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con los docentes para el desarrollo de las experiencias creativas con enfoque maker (con uso
de tecnologia y con uso de elementos basicos del entorno).

El diplomado se estructura a partir de dos rutas de aprendizaje STEM para los docentes: 1 con
enfoque en el uso de material RAEE y de electrénica y otra con enfoque en el uso de material
disponible en casa para la realizacidn de las Experiencias Creativas. Cada ruta dura 48 horas
de formacidn virtual, con acompafiamiento de un asesor de apropiacién digital. 40 horas de
practica maker (20 de docentes y 20 de estudiantes) en el desarrollo de Experiencias
Creativas. 10 horas de profundizacidn en el disefio de una Experiencia Creativa original
(creacion propia) del docente para desarrollar con sus estudiantes.

Todo el diplomado se debe ver como un laboratorio de innovacién donde el docente y los
estudiantes experimenten con los conceptos e informacion vista en las rutas de aprendizaje
(docentes y directivos docentes). En ese sentido el laboratorio debe contemplar como eje
transversal el Design Thinking o Pensamiento de Disefio con sus etapas para que los docentes
vayan preparando durante todas las sesiones, encuentros, momentos, etapas o semanas, el
disefio de su experiencia creativa original (10 horas finales). El ejecutor debera proponer la
metodologia de implementacion del DT para la creacién de las experiencias creativas
originales de los docentes y disefiar una guia o plantilla para este ultimo entregable.

El diplomado debe contener dos rutas de aprendizaje STEM: i) La ruta 1 es para docentes que
seleccionen la ruta de cursos con enfoque en el uso de elementos de electrénica y RAEE, y
estos deberan desarrollar sus experiencias creativas de acuerdo con las tematicas vy
elementos entregados en el kit maker de CPE vy ii) La ruta 2 contiene un enfoque de cursos
gue requieren en menor cantidad de elementos de electrénica y estos docentes deberdn
desarrollar las experiencias creativas con elementos basicos disponibles en casa, por ejemplo:
papel, lapices, rollos de papel, cartdn, entre otros.

1.2. Acompafiamiento a estudiantes para el uso y aprovechamiento de las Tecnologias digitales
en las sedes educativas publicas: Los laboratorios de innovacidén son escenarios virtuales de
experimentacion pedagoégica y co-creacién, utilizando enfoques, metodologias vy
herramientas digitales novedosas, alternativas y disruptivas, que posibiliten la creacién de
experiencias de aprendizaje significativas y la solucion creativa de problemas educativos y del
contexto escolar. Los laboratorios se desarrollan mediante el uso de la metodologia Design
Thinking o Pensamiento de Disefio, para este caso, aplicado a la educacidn, mediante el
acompafiamiento de asesores de apropiacién digital. Las experiencias creativas para
estudiantes buscan habilitar actividades donde los estudiantes y docentes participen en la
solucion de actividades creativas con enfoque educativo STEM y Maker, a través de la
metodologia de aprendizaje basado en retos, problemas o proyectos.

Para desarrollar el diplomado tedrico-practico en cada una de las sedes educativas el equipo
del operador de la estrategia Eduklab realiza acercamientos con las Secretarias de Educacién
y/o rectores para gestionar la socializacion de la estrategia y la convocatoria e inscripcion de
los docentes y directivos docentes, con sus respectivos estudiantes por sede educativa. El
proceso de inscripcién se llevara a cabo por medio del SIM Sistema de informacién Misional
de CPE. Los docentes que se beneficiaran del diplomado seran aquellos que estén vinculados
a las secretarias de educacién de los municipios focalizados en calidad de nombramiento
oficial o provisionalidad (verificables mediante la base de datos de la planta oficial del MEN)
Se realiza inscripcion y seleccidn por sede educativa con unos criterios especificos:
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e Conectividad en todos los beneficiarios (docentes y estudiantes)

e Se postulan grupos por sedes (1 directivo + 5 o 6 docentes y minimo 10 estudiantes).

e Del equipo de docentes por sede debe haber un lider maker que se encargue de tomar la ruta
1 de formacidn virtual y realice las practicas utilizando el kit maker de CPE, con el propdsito
de darle sostenibilidad al proyecto.

e Compromiso de los docentes y directivos docentes para desarrollar sus practicas y con sus
estudiantes de manera obligatoria.

Para cada grupo de docentes debera desarrollarse el diplomado como estd establecido y las
actividades correspondientes a cada beneficiario (docentes o estudiantes) con la periodicidad
minima establecida por CPE y lo estipulado en el plan operativo disefiado por el ejecutor. En
la ruta 1 de formacién virtual debera inscribirse minimo 1 docentes por sede educativa de
modo que este pueda garantizar la sostenibilidad del kit maker entregado a la sede. El asesor
podra organizar el cronograma de sesiones de manera concertada con el directivo y los
docentes de cada sede educativa desde el inicio de la estrategia, asi como realizar una
adecuada planeacién previa a cada sesidn y el alistamiento de los recursos y materiales
necesarios para el desarrollo de las sesiones.

2. Aumentar el acceso a tecnologias digitales en las sedes educativas publicas.

Actividades:

1.1. Dotacién de terminales para uso de las sedes educativas publicas: En vigencias anteriores
Computadores para Educar ha entregado equipos en sedes educativas definiendo la
necesidad de cada una de ellas teniendo en cuenta la matricula total de la sede y con el
objetivo de lograr relaciones de 4 estudiantes por equipo (vigencia 2018) o de 2 estudiantes
por equipo (vigencia 2017 y anteriores). Dado lo anterior, Computadores para Educar
evidencid que parte de estos equipos se quedaban almacenados, sin que estos fueran lo
suficientemente aprovechados por parte de la comunidad educativa, en gran parte, debido a
gue no necesariamente en la totalidad de las clases o areas de la jornada escolar se utilizan
los equipos.

De acuerdo con lo antes expuesto, el objetivo a partir de la vigencia 2019 fue potencializar el
uso de los terminales entregados en las sedes educativas, disminuyendo de esta forma la
necesidad de equipos a entregar en cada una de las sedes. Para ello, se establece entonces
un esquema en el cual la cantidad de terminales a entregar se fundamenta principalmente
en la cantidad de “grupos o cursos” de la sede educativa, asi como en las horas de exposicion
gue tendrdn estos grupos con los equipos.

Este modelo se construye, partiendo de la matricula total en cada sede educativa y estimando
un promedio de 40 estudiantes por “grupo o saldn”. Con el nimero total de estudiantes en
la sede y con el numero de estudiantes promedio por grupo (40), se obtiene el nimero de
grupos (salones de clase) en cada una de las sedes. Se busca garantizar que cada grupo tenga
una exposicion con los equipos de por lo menos cuatro (4) horas a la semana tanto para sedes
rurales, como para las sedes urbanas rotando los equipos que finalmente tendra la sede
beneficiara. Dado lo anterior, se calcula el nUmero de equipos necesario para que, dentro de
cada grupo, exista una relacién de dos (2) estudiantes por terminal, es decir, que el nimero
de equipos necesarios sera veinte (20). De esta manera se calcula el nimero de equipos para
las sedes con una matricula mayor a 40 estudiantes. Para las sedes mas pequeias o de un
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numero menor a 40 alumnos que resulten seleccionadas se les entregara un equipo por cada
dos (2) estudiantes hasta cubrir su necesidad.

Antes de continuar, es importante aclarar que Computadores para Educar determiné que la
exposicidn a los equipos debe ser por lo menos cuatro (4) horas por semana, con el objetivo
de que los mismos se utilicen como minimo en las cuatro (4) areas fundamentales, es decir
en matemdticas, lenguaje, ciencias sociales y ciencias naturales. De esta manera los
estudiantes tienen la posibilidad de utilizar los equipos por lo menos una hora dentro de esos
bloques de horario, puntualmente en esas areas. El objetivo de CPE es que lo equipos se
comiencen a utilizar en mayor medida y no solamente en la clase de tecnologia. Asi mismo,
al garantizar un minimo de horas a la semana, se promueve y motiva el aprendizaje de los
estudiantes a través del uso de los dispositivos, pero al mismo tiempo, se asegura que mas
docentes puedan desarrollar sus clases haciendo uso de estos. La dotacion de terminales
incluye la legalizacion de los equipos y el soporte técnico por los primeros 36 meses
posteriores a la entrega de los equipos en las sedes educativas. Las especificaciones técnicas
de los equipos de cémputo con los que se van a dotar las sedes educativas seleccionadas se
encuentran en el Anexo No. 5 - Anexo Técnico No. 3 Especificaciones técnicas computadores
portatiles 2021.

Dotacidn de nuevas tecnologias para uso de sedes educativas publicas: Teniendo en cuenta
que la IV revolucion industrial demanda habilidades y competencias especiales, este proyecto
contempla la dotacién de algunas sedes educativas con sets de nuevas tecnologias que
pretenden llevar a la practica algunos de los conocimientos adquiridos en la formacién y
acompafiamiento de docentes y estudiantes. Si bien todas las sedes tienen necesidades de
estas nuevas tecnologias solo algunas recibiran este componente.

STEM es el acrénimo bajo el cual se engloban las siglas Ciencias Naturales, Tecnologia y
Matematicas. Bajo esta terminologia se engloban los proyectos e iniciativas que trabajan
desde las similitudes que existen entre estas cuatro disciplinas, generando un espacio
interdisciplinar comun para la investigacion, la enseflanza y el aprendizaje. Entre las
caracteristicas mas significativas de la iniciativa STEM destaca la cercania entre el marco de
la ensefianza y la vida cotidiana: Aprender a través del proceso prueba error usando
herramientas comunes de nuestro alrededor para dar soluciones a los problemas que la vida
nos plantea. Desde hace unos afios a este acréonimo se le afiade la letra A, correspondiente a
Artes, que representa las disciplinas de arte y disefio. La iniciativa la puso en marcha la Rhode
Island School de EE. UU., desde entonces STEM ha traspasado las fronteras del continente
americano para constituirse de forma internacional.

STEM parte del deseo de compartir con las disciplinas cientificas las posibilidades creativas
gue aportan las artes plasticas, un valor afiadido que completa el trabajo en un espacio
interdisciplinar. Aporta una mirada creativa que complementa el aprendizaje de los
programas cientificos y potencia el pensamiento.

Entre los diferentes aportes de las artes y el disefio, destacan: el desarrollo de la curiosidad,
el desarrollo de habilidades y competencias vinculadas con la innovacion, la busqueda de
soluciones diversas a un Unico problema. Su impulso por potenciar la vocacién cientifica entre
los jovenes se enfrenta ahora al reto de suimplantacidn general en el ambito de la ensefianza,
un reto que forma parte de la agenda internacional. El Laboratorio STEM es perfecto para
nifios sin experiencia previa. Mds que un kit STEM de un solo uso, los materiales
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cuidadosamente seleccionados estan disefiados para seguir a sus estudiantes a lo largo de su
aprendizaje. Los materiales son organizados y poco intimidantes; Los elementos a gran escala
permiten el aprendizaje colaborativo. A medida que los alumnos progresan a través del
componente de formacion STEM asociado a la estrategia, se involucran en practicas de
ingenieria clave que incluyen la recopilacidn de informacion, explicando cémo funcionan las
cosas, la resolucién de problemas y el pensamiento critico. Con el laboratorio STEM incluso
los estudiantes mas inexpertos pueden construir rapida y facilmente prototipos sofisticados
y aumentar su confianza en la ingenieria. Las primeras lecciones se enfocan
fundamentalmente en la fluidez del estudiante para leer instrucciones paso a paso,
simbolizacién, medicién, patrones y simetria. Luego, los estudiantes hacen la transicién a
conceptos mas desafiantes, enfocados en cémo hacer que las cosas se muevan, cdmo hacer
gue las cosas sean fuertes, las matematicas aplicadas, el ciclo de disefio e ingenieria y otros
fundamentos clave para construir su identidad STEM, y rompiendo paradigmas que le
permitan verse a si mismo como capaz de aprender y comprender la ciencia, la tecnologia, la
ingenieria y las matematicas, ya que esto es la piedra angular para inculcar un amor por la
ciencia y la tecnologia en los estudiantes.

En este sentido, la estrategia incluye diversos componentes enfocados en cada area del
concepto STEM y pensados para los diferentes niveles de formacién y capacidad de los
estudiantes de acuerdo con su edad. Es asi como la dotacion incluye el Kit STEM de
Computadores para Educar, el cual cuenta con las siguientes tecnologias digitales:

i. Gestor de Contenidos:

El equipo para gestion de contenidos en el aula o simplemente gestor de contenidos se
plantea como un dispositivo, o un conjunto de dispositivos integrados, provisto como
minimo con un procesador, un sistema de almacenamiento, un sistema operativo o su
equivalente, un servidor web preinstalado y un software de gestion de aula, que debe
permitir a los docentes realizar actividades de aula en las que prime la innovacién y la
interactividad en el desarrollo de las clases. Se aclara que, si para el funcionamiento de los
servidores mencionados o para el funcionamiento de cualquier componente funcional que
haga parte de la solucidn, se requiere la instalacidon y configuracién de alguin servidor o
servicio o paquete software adicional, como por ejemplo un servidor de base de datos, estos
deberan estar incluidos como parte de la propuesta presentada.

ii. Impresora 3D:

Es una maquina capaz de realizar réplicas de disefios en3D, creando piezas
0 maquetas volumétricas a partir de un disefio hecho por ordenador. Surgen con la idea de
convertir archivos de 2D en prototipos reales o 3D. Comunmente se ha utilizado en
prefabricado de piezas o componentes, en sectores como la arquitecturay el disefio
industrial. En la actualidad se esta extendiendo su uso en la fabricacién de todo tipo de
objetos, modelos para vaciado, piezas complicadas, alimentos, protesis médicas (ya que la
impresion 3D permite adaptar cada pieza fabricada a las caracteristicas exactas de cada
paciente), etc. La impresion 3D en el sentido original del término se refiere a los procesos en
los que secuencialmente se acumula material en una cama o plataforma por diferentes
métodos de fabricacion, tales como polarizacién, inyeccion de aporte, inyecciéon de
aglutinante, extrusién de material, cama de polvo, laminacién de metal, depdsito metalico.

iii. Kitde STEM:
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El kit de ingenieria debera estar compuesto por bloques constructivos modulares (piezas)
que permitan construir estructuras y prototipos de acuerdo con el componente
metodolégico y pedagdgico aplicado, en un esquema en el que, con la guia de los docentes,
se llevardn a cabo diversas practicas orientadas al desarrollo de habilidades y competencias.

iv. Sistema de video proyeccién: (Proyector o Pantalla Interactiva)

El proyector o pantalla interactiva, se entiende como un sistema de proyeccidon de imagen el
cual puede estar constituido por un video proyector externo o integrado al equipo gestor de
contenidos o cualquier otro dispositivo que permita cumplir el objetivo de la solucién.

Todos los materiales en el Kit se alinean con una cuadricula métrica, por lo que explorar el
tamanio, el area, el volumen, la relacién y otros conceptos matematicos se vuelven faciles
como contar bloques. Como resultado, los estudiantes aprenden rdpidamente como usar las
matematicas para ayudarlos a disefiar soluciones creativas.

Ademads, los materiales son perfectos para ensefiar conceptos de ingenieria estructural y
mecanica. Las primeras lecciones se centran en ideas intuitivas, como fortalecer las cosas y
hacer que las cosas se muevan. Como resultado, ganan confianza en su capacidad de utilizar
la tecnologia para disefiar soluciones a los problemas.

Finalmente, a través del uso de los componentes del kit y con el desarrollo del componente
pedagdgico, los estudiantes descubren el valor del proceso y el trabajo en equipo en el disefio
creativo. En este sentido, la colaboracién, la comunicacion, el andlisis, la planificacién y la
experimentacién se convierten en una parte rutinaria en la estrategia STEM.

2. Valores agregados del proyecto

Actividades:

1.1. Realizar talleres sobre el uso de las Tecnologias digitales para la comunidad educativa:
Programa que busca fortalecer las habilidades y competencias de padres y madres de familia
y todas aquellas personas que tienen bajo su cuidado nifios, nifias y adolescentes para que
puedan estimular y acompafiaran la formacion y el sano desarrollo de sus hijos e hijas en el
entorno digital.

Adicional al diplomado teérico-practico, Computadores para Educar ofrece a la comunidad
educativa la Escuela TIC Familia, un programa que busca fortalecer las habilidades y
competencias de padres y madres de familia y todas aquellas personas que tienen bajo si
cuidado nifios, nifias y adolescentes para que puedan estimular y acompafiaran la formacion
y el sano desarrollo de sus hijos e hijas en el entorno digital.

Es un espacio de participacidon para las familias a través de la red de mensajeria instantanea
WhatsApp o Telegram. Los beneficiarios podran hacer parte de una sensibilizaciéon por medio
de una herramienta de facil uso como lo son estas aplicaciones de mensajeria instantdnea
para teléfonos inteligentes. Mediante el acompafiamiento de un asesor de apropiacion
digital, se compartira informacién, contenidos y cdpsulas de aprendizaje de forma controlada.

La convocatoria la realizara el operador de la estrategia en el Sistema de Informacién Misional
de Computadores para Educar y podra apoyarse de la gestion que realice el directivo
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docentes y docentes para vincular a los padres, madres y cuidadores de cada sede educativa.
El programa tiene una duracién de 4 semanas que deberan ser desarrolladas a través de la
red social WhatsApp con grupos de maximo 30 padres o acudientes.

Para el desarrollo efectivo del componente como una red de intercambio de informacién
(formal e informal) es necesario que los participantes cuenten con:

e Teléfono movil inteligente con la aplicacién de WhatsApp instalada.

e Conexidn a Internet sea via wifi o plan de datos.

1.2. Realizar la adecuada disposicion final de los residuos de aparatos eléctricos y electrénicos no
aprovechables: En la actualidad muchas de las terminales que se encuentran en las sedes
educativas han finalizado su ciclo de vida, por lo que se encuentran almacenadas de manera
inadecuada en las sedes educativas o se les ha dado una disposicién errénea. Esto representa
un peligro potencial a la salud de los ciudadanos y al medio ambiente.

Segun varias fuentes, el ciclo de vida de un equipo de computo es de cinco a siete afos para
un equipo de escritorio y de tres a cinco afios para los portétiles y tabletas?, ain mas si han
contado con una gestién de repotenciacidén o reacondicionamiento. En los ultimos afios, el
ciclo de vida util de los terminales donados por Computadores para Educar se ha reducido
debido a los diferentes cambios en los que ha tenido que incurrir la entidad a raiz de la
innovacion tecnoldgicay las necesidades de infraestructura de las sedes beneficiarias del pais.

Estas necesidades asociadas al cambio conllevan a que la obsolescencia tecnoldgica se
presente con mayor anticipacién al ciclo de vida util promedio mencionado anteriormente.
Acorde a lo anterior el ciclo de vida promedio de una terminal se estima en 3 afios, tiempo
gue ademas coincide con el tiempo de garantia que se exige a los proveedores de dichas
terminales.

Es importante sefialar que, Computadores para Educar aportara la ejecuciéon de este
componente como un valor agregado de la entidad, por lo cual, los costos asociados hacen
parte del ejercicio de la cadena de valor del proyecto, pero no son tenidos en cuenta en el
total del presupuesto para los aportes financieros de las partes involucradas.

La necesidad de retoma establecida constituye un aproximado, sin embargo, el nimero real
de equipos a retomar puede variar segln se encuentre durante la ejecucion en campo.

1.3. Servicio de educacidn para el trabajo en temas de uso pedagdgico de tecnologias de la
informacién y las comunicaciones: Programa que busca fortalecer las habilidades y
competencias de la comunidad educativa en el entorno digital, sobre el uso y disposicién final
de los elementos eléctricos y electrénicos que genera la tecnologia. Los componentes
propuestos para esta alternativa de solucidn contemplan la solucién integral para generar
desde las herramientas e infraestructura, las condiciones necesarias en las sedes educativas,
para fortalecer su entorno digital.

4. CONDICIONES LOGISTICAS

1 hitp://www.greenpeace.org/argentina/Global/argentina/report/2011/contaminacion/basura_electronica_otra_cara_tecnologia.pdf
http://www.mma.gob.cl/1304/articles-55497 Diagnostico_de_equipos_de_informatica_celulares_2009.pdf
http://www.inecc.gob.mx/descargas/sqre/2013_acv_computadoras.pdf
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Las entidades territoriales deberan suministrar la informacién requerida para la suscripcién del convenido
en los términos establecidos; de igual forma, deberan suscribir el convenio electrénico en la plataforma
dentro plazo determinado.

CPE sera el encargado de la ejecucion del proyecto integral “Entornos Digitales Educativas en las Sedes
Educativas publicas del municipio de HOBO” la cual estard sujeta al cronograma establecido en el Anexo
No. 1 Documento Técnico de Soporte (DTS) el cual hace parte integral del convenio.

5. FUNDAMENTOSJURIDICOS DE LA MODALIDAD DE SELECCION

El Articulo 113 de la Constitucién Politica sefiala cudles son las Ramas del Poder Publico para la realizacion
de las funciones del Estado y contempla ademas que “Los diferentes érganos del Estado tienen funciones
separadas pero colaboran armdnicamente para la realizacién de sus fines”.

De la misma manera, el articulo 6° de la Ley 489 de 1998, dispone que en virtud del principio de
coordinacion y colaboracidn, las autoridades administrativas deben garantizar la armonia en el ejercicio
de sus respectivas funciones con el fin de lograr los fines y cometidos estatales.

Asi mismo, el Articulo 95 de la Ley 489 de 1995 el cual establece que “... Las entidades publicas podran
asociarse con el fin de cooperar en el cumplimiento de funciones administrativas o de prestar
conjuntamente servicios que se hallen a su cargo, mediante la celebracién de convenios
interadministrativos o la conformacién de personas juridicas sin animo de lucro” esto con la observancia
de los principios sefalados en el articulo 209 de la constitucidn, “la funcién administrativa esta al servicio
de losinteresesgeneralesy se desarrollaconfundamento enlos principios deigualdad, moralidad, eficacia,
economia, celeridad, imparcialidad y publicidad, mediante la descentralizacion, la delegacién y la
desconcentracion de funciones”.

En ese orden y dada la compatibilidad y las funciones asignadas a las entidades estatales que participaran
en el convenio, el fundamento juridico aplicable es el definido para un convenio interadministrativo.

En consecuencia, el marco para realizar este propdsito es el de un convenio interadministrativo, dada la
calidad de entidades publicas de las partes, asi como los aportes y compromisos adquiridos por estas en
virtud del objeto del mismo. Por una parte COMPUTADORES PARA EDUCAR, asociacion de entidades
publicas que desarrolla dentro de sus componentes misionales el impulso a la innovacién educativa,
mediante el acceso, uso y apropiacion de la tecnologia en las sedes educativas del pais, contribuyendo en
la apropiacion de las tecnologias en la educacién pre escolar, basica y media publica en Colombia,
generando beneficios sociales, educativos, ambientales y econdmicos para el pais, gracias a estrategias
que favorecen al mejoramiento de la calidad de la educacién mediante la dotacion de herramientas
tecnoldgicas con contenidos, la formacién a docentes, acompafamiento a las comunidades educativas y
la gestion ambiental de los equipos de computo en desuso y tiene como gran objetivo que cada nifio
colombiano acceda con las tecnologias a educacion de clase mundial, que lo prepare para el mundo, y de
otro lado, el ENTE TERRITORIAL, como persona juridica de derecho publico, goza de autonomia para la
gestion de sus intereses dentro de los limites de la Constitucion y la Ley, que ejerce entre otras las
siguientes atribuciones: 1. Gobernarse por autoridades propias 2. Ejercer las competencias que les
correspondan, dentro de las cuales se encuentra la administracion de los servicios educativos, asi como,
acciones de concurrencia que garanticen la eficiente prestacidn de servicios educativos.

La suscripcion del presente convenio interadministrativo se sujeta a los requisitos y formalidades que
exige la ley para la contratacién entre entidades, con la observancia de los principios sefialados en el
articulo 209 de la Constitucion Politica, articulo 95 de la Ley 489 de 1998, en concordancia con el articulo
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2.2.1.2.1.4.4. del Decreto 1082 de 2015.

Aunado a lo anterior, se hace necesario traer a consideracion las condiciones especiales que revestiran la
ejecucion del convenio, como mecanismo idéneo para aunar esfuerzos en torno a la adquisicién de
terminales bajo condiciones establecidas en un instrumento de agregacion de demanda que permitira la
adquisicion a gran escala y bajo los beneficios que otorga a las Entidades Estatales que suman sus
necesidades y actian en forma coordinada en el mercado para obtener eficiencia en el gasto y un mejor
provecho de los recursos publicos, lo cual permitird la IMPLEMENTACION DE TECNOLOGIAS DIGITALES
PARA APRENDER EN LAS SEDES EDUCATIVAS PUBLICAS DEL PAIS gue tiene como objetivo fortalecer el
entorno digital en las sedes educativas para asi incrementar la apropiacion de las tecnologias digitales en
las practicas educativas.

6. VALOR DE LOS APORTES ESTIMADOS DEL CONVENIO Y SU JUSTIFICACION

El valor del proyecto integral objeto del convenio que se suscribiria asciende a la suma de Noventa y
Nueve Millones Cuatrocientos Cincuenta y Seis Mil Trescientos Treinta y Siente Pesos con Setenta
y Tres Centavos ($99.456.337,73) M/CTE, de acuerdo con los siguientes aportes:

APORTE DE COMPUTADORES PARA EDUCAR: Serd del 70% del total del valor del proyecto, de acuerdo
con la categoria de la entidad territorial — 6, los cuales estardn representados en un aporte en
especie, valorizado en $69.619.436,41 de acuerdo con la cadena de valor del proyecto Entornos Digitales
Educativos en el municipio de HOBO

APORTE DE LA ENTIDAD TERRITORIAL :Elaporte del MUNICIPIO de HOBO serd de Veintinueve
Millones Ochocientos Treinta y Seis Mil Novecientos Un Pesos con Treinta y Dos Centavos
(529.836.901,32) M/CTE, el cual representa el 30% del total del valor del proyecto, de acuerdo con la
categoria de la entidad territorial, suma de dinero que sera consignado, dentro de los diez (10) dias
habiles siguientes a la legalizacion del convenio, estos es, una vez efectuado el respectivo registro
presupuestal por parte de la entidad territorial, en la cuenta corriente recaudadora de Computadores
para Educar No.04806664702 de Bancolombia.

El proyecto contempla los siguientes componentes:

COMPONENTES PROYECTO INTEGRAL
Elementos Cantidad
Docentes formados 20
Estudiantes acompafnados 200
Terminales PC 2021 35
Laboratorio STEM 1
KIT MAKER
Personas formadas en apropiacion TIC - RAEE 20
Padres de Familia 20




. ESTUDIOS PREVIOS Codigo: Version:
Computadores i .
" Educar e | T
6.1. ESTUDIO DEL SECTOR

No Aplica de conformidad con la tipologia del negocio juridico, la naturaleza juridica de las partes y el
propésito del convenio.

6.1.1. Presupuesto Oficial
No aplica
6.1.2. Certificado De Disponibilidad Presupuestal

No. 2021000236 - 19 de marzo de 2021 - $29.836.901,32.

7. CRITERIOS PARA SELECCIONAR LA OFERTA MAS FAVORABLE1

No Aplica de conformidad con la tipologia del negocio juridico, la naturaleza juridica de las partesy el
propdsito del convenio.

7.1.Requisitos Habilitantes
NO APLICA

7.1.1. Capacidadjuridica
NO APLICA
7.1.2. Capacidad financiera

NO APLICA

7.1.2.1. Requisitos de Experiencia

NO APLICA

7.1.2.2. ExperienciaGeneral
NO APLICA

7.1.2.3. ExperienciaEspecifica
NO APLICA

7.1.2.4. Requisitos Técnicos
NO APLICA

7.1.3. Sistema de precios
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NO APLICA
7.2.CRITERIOS DE EVALUACION
NO APLICA

7.2.1. Descripcion y desarrollo de cada uno de los Criterios de
Evaluacion

NO APLICA.

8. ADIJUDICACION

NO APLICA.

9. CONDICIONES DEL CONVENIO
9.1. Compromisos de las Partes
9.1.1. Actividades conjuntas

Las partes en este Convenio, dentro del libre ejercicio de la autonomia de sus voluntades, expresan,
declaran, aceptan y acuerdan.

1. Obrar con lealtad y buena fe en las distintas, evitando dilaciones que puedan presentarse y en
general se obligan a cumplir con lo establecido en las leyes y decretos.

2. Responder por sus actuaciones y omisiones derivadas de la celebracion del presente convenio.

3. Designar los trabajadores o funcionarios que ejerceran la supervision del presente convenio.

4. Atender solicitudes, resolver inconvenientes y realizar las propuestas necesarias para la buena
ejecucion del convenio.

5. Cumplir con todos y cada uno de los requisitos de ley, encaminados al cumplimiento del objeto
convenido, dando aplicacién a las disposiciones legales vigentes. Llevar a cabo la liquidacion del
convenio, acta en la cual constard el cumplimiento de las actividades de cada uno de sus
integrantes, de conformidad a las estipulaciones legales.

6. Acatar la Constitucion Politica, la Ley, los principios de la contratacién estatal y las demds normas
concordantes y complementarias.

7. Asumir la responsabilidad de todas las actividades relativas a la ejecucién de las obligaciones
establecidas en este convenio.

8. Participar en las reuniones que sean convocadas por los supervisores de los convenios.

9. Disponer de los medios técnicos, administrativos y legales necesarios para el mantenimiento,
cuidado y custodia de la informacidn objeto del presente convenio

10. Desarrollar de manera conjunta con Computadores para Educar el proyecto integral objeto del
presente convenio.

11. Colaborar en el suministro y respuesta de la informacidn correspondiente a los requerimientos
efectuados por los organismos de control del Estado Colombiano o cualquier otra autoridad,
dentro de los términos que sean estipulados por cada organismo de control, en relacién con la
ejecucion, desarrollo o implementacion del convenio y de asuntos relacionados con el mismo.

12. Las demas que sean necesarias para cumplir a cabalidad con el objeto del convenio.
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9.1.2. ACTIVIDADES A DESARROLLARSE POR COMPUTADORES PARA EDUCAR.

1. Desarrollar las actividades, asi como las gestiones que sean necesarias para la materializacion del
objeto del presente convenio.

2. Adelantar todas las gestiones y procesos que sean necesarios para la implementacién de cada

uno de los componentes definidos para el desarrollo del proyecto integral objeto del presente

convenio.

Presentar informe final de la ejecucidn del proyecto al vencimiento del convenio

Ejecutar la implementacién del proyecto integral objeto del presente convenio.

Asumir la responsabilidad de todas las actividades asociadas a la implementacion del proyecto.

Focalizar conjuntamente conel Ente territoriallas sedesycomunidad educativa que

seran beneficiadas con el objeto del presente convenio.

7. Entregar en la entidad territorial los bienes, equipos o componentes asociados al proyecto
descritos en el documento técnico.

8. Alfinalizar el plazo de ejecucién del convenio, proyectar el acta de liquidacion de este, en la cual
debe constar la relacion de los bienes entregados, los servicios prestados ylos demas
documentos cruzados durante la ejecucion del convenio y por consiguiente suscribirla.

9. Contar con la infraestructura fisica, técnica, tecnoldgica, operativa, contable, administrativa y
financiera necesaria para la ejecucion y desarrollo del objeto del convenio.

10. Asignar el recurso humano necesario para desarrollar el proyecto integral y realizar los pagos
necesarios al equipo humano, o a los operadores que requiera para el buen desarrollo del
convenio.

11. Realizar el pago de aportes al Sistema de Seguridad Social Integral en salud y pensiones, ARLy de
aportes parafiscales (SENA, ICBF y Caja de Compensacion Familiar) de sus trabajadores, de
conformidad con lo establecido en el articulo 50 de la Ley 789 de 2002 y el articulo 23 de la Ley
1150 de 2007 y sus decretos reglamentarios. Asi como salarios, prestaciones sociales, a que
hubiere lugar, de todos los empleados a su cargo, conforme a las disposiciones vigentes en el
Régimen Laboral Colombiano

12. Manejar los recursos desembolsados en la CUN — Cuenta Unica Nacional de Computadores para
Educar.

13. Mantener la reserva profesional y confidencialidad sobre la informacion que le sea suministrada
para el desarrollo del presente convenio.

14. Asistir a las reuniones que se programen durante la ejecucién del presente convenio y que
tendran por objeto realizar un seguimiento, atender solicitudes, resolver inconvenientes y
presentar las propuestas que considere necesarias para la buena ejecucidn de este.

15. Realizar la recoleccion y transporte de los equipos en estado de obsolescencia tecnoldgica de las
sedes educativas publicas del Ente Territorial, como valor agregado aportado por Computadores
para Educar.

16. Las demas actividades que resulten necesarias para la debida ejecucién del presente convenio.

ok Ww

PARAGRAFO  PRIMERO: Computadores para  Educar se obliga y compromete a
entregarlos bienes y equipos en las condiciones y caracteristicas técnicas previstas en los Anexos Técnicos
No. 3, 4y 5 que hacen parte integrante del presente Convenio. Computadores para Educar no se obliga a
entregar dichos equipos de una marca especifica, en consideracién que la adquisicion de estos esta sujeta
a los procesos contemplados por el régimen de contratacidn estatal, el cual se encuentra reglado.

PARAGRAFO SEGUNDO: En linea con lo dispuesto en el parrafo anterior, Computadores para Educar con
los aportes que recibe del Ente Territorial solo debera entregar todos los bienes y prestar los servicios con
las caracteristicas y condiciones consagradas en el proyecto integral, que hace parte del presente
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convenio, el cual se ejecutara conforme con lo previsto en el Anexo No. 1 Documento Técnico de Soporte
(DTS), que también hace parte integral del presente convenio.

9.1.3. ACTIVIDADES A DESARROLLARSE POR PARTE DEL ENTE TERRITORIAL.

1. Concurrir en las actividades de conceptualizacidn, estructuracidn, planificacion e intercambio de
argumentos a que haya lugar para la buena ejecucién del convenio.

2. Facilitar el intercambio de informacidn necesaria para lograr los cometidos del convenio.

3. Transferir o consignar, oportunamente, esto es, dentro de maximo los diez (10) dias habiles
siguientes a la suscripcion del convenio los aportes, conforme con lo previsto en la cldusula quinta
(59) del presente convenio.

4. Estar inscrita en SECOP Il con perfil de entidad compradora y proveedor.

5. Entregar toda la documentacién que le requiera CPE para su suscripcion y legalizacion del
convenio.

6. Seleccionar, facilitar y velar por la participacién de la comunidad educativa ( docentes, directivos
docentes, estudiantes) en la implementacidn del proyecto integral objeto del presente convenio,
es decir adoptar las medidas que sean necesaria para que los docentes, directivos docentes
y estudiantes participenen los diferentes procesos de capacitacion, formacién vy
acompafiamiento y cerciorarse que los mismos cuenten con la disponibilidad de acceso a
conectividad, teniendo en cuenta que el proceso formacién se desarrollard a través de un
componente virtual y/o presencial.

7. Participar en la solucién de controversias que pudiesen surgir en el desarrollo del objeto del
presente convenio.

8. Atender todos los requerimientos que Computadores para Educar eleve, en el marco de la
ejecucion del proyecto integral, dentro de los tres (3) dias habiles siguientes al recibo de dicha
solicitud.

9. Informar,a través de correo electrénico con el soporte correspondienteyde manera
oportuna, (dentro de los dos (2) dias habiles) la transferencia y/o consignacion realizada del
aporte a Computadores para Educar.

10. Seleccionar y alistar los equipos que se encuentren en estado de obsolescencia en las
sedes educativas del Municipio e informar a CPE, para que estos, sea recogidos y transportados
al CENARE durante la ejecucion del proyecto integral a ejecutar.

11. Suscribiry legalizar el convenio dentro de los cinco (5) dias calendario siguientes a la fecha en que
el convenio quede cargado en la plataforma SECOP II. El presente convenio se perfecciona con la
firma de las partes y tendra como requisito de ejecucidn contar con la expedicién del registro
presupuestal, publicacion y aprobacion en el SECOP Il.

12. Seleccionar juntamente con CPE las sedes a beneficiar con el proyecto integral objeto de este
convenio.

13. Brindar informacién, documentacién y facilitar las reuniones necesarias para el cumplimiento del
objeto del Convenio.

14. Las demas propias de la naturaleza del objeto del Convenio.

PARAGRAFO PRIMERO: Es deber de la entidad territorial velar por la asistencia y participacién de la
comunidad educativa (docentes, estudiantes, padre de familia, directivos docentes, entre otros) en los
procesos de capacitacién, formacidn y acompafiamiento establecidos en el proyecto integral a ejecutar.
La no asistencia parcial o total de la comunidad, no implicara incumpliendo alguno por parte de
Computadores para Educar ya que es una obligacion y por ende responsabilidad del ente territorial. El
incumpliendo del ente territorial de dicha obligacidn no dara lugar a modificacién en cuanto al valor de los
aportes efectuados por el ente territorial.
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PARAGRAFO SEGUNDO: Es responsabilidad de la entidad territorial que las sedes educativas, casa de
cultura o biblioteca publica a ser beneficiadas, en el marco del proyecto integral, cuenten con las
condiciones minimas locativas y de seguridad, exigidas por Computadores para Educar. En el evento de
qgue las sedes educativas, casa de cultura o biblioteca publica carezca de dichas condiciones, deberd
proceder con la adecuacidn de estas, y en el evento de que no se efectlen las adecuaciones requeridas
para acceder al beneficio el ente territorial, deberd oportunamente solicitar la focalizacién de otra sede
educativa, biblioteca o casa de la cultura.

PARAGRAFO TERCERO: En el evento de que la entidad territorial omita legalizar el convenio dentro de los
plazos acordados y de conformidad con lo establecido por la ley, este no genera obligacion alguna para
Computadores para Educar, por lo cual se dara por entendido, que desistid de la celebracién y ejecucion
del proyecto integral.

10. LUGAR DE EJECUCION

El domicilio del convenio es la ciudad de Bogota D.C., y lugar de ejecucién del desarrollo de las actividades
del convenio es la entidad territorial de HOBO.

11. PLAZO DE EJECUCION

El plazo de ejecucidn del presente convenio serd hasta 31 de diciembre de 2021, contado a partir de la
fecha de su legalizacidn.

12. FORMA DE DESEMBOLSO

Una vez perfeccionado el convenio entre las partes, la entidad territorial deberd trasferir y/o consignar los
recursos que aportara, dentro de los diez (10) dias habiles siguientes a la legalizacién del convenio, en la
cuenta corriente recaudadora de Computadores para Educar No.04806664702 de Bancolombia.
, los cuales, haran parte del presupuesto de Computadores para Educar de acuerdo con lo dispuesto en
el articulo 22 del Decreto 1805 de 2020.

13. SUPERVISION DEL CONVENIO
POR PARTE DE LA ENTIDAD TERRITORIAL: La supervisidon por parte de la entidad territorial HOBO sera
ejercida por la SECRETARIA GENERAL DE GOBIERNO Y DESARROLLO COMUNITARIO de conformidad con
las directrices establecidas por la entidad territorial HOBO en su manual de supervisidén y la ley.
POR PARTE DE COMPUTADORES PARA EDUCAR (CPE): La supervision por parte de Computadores para
Educar sera ejercida por el gerente del proyecto definido por Computadores para Educar de acuerdo las
directrices establecidas por CPE en el manual de supervisidn e interventoria y la ley.
14. GARANTIAS SUGERIDAS

NO APLICA

15. VALIDEZ DE LA OFERTA
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NO APLICA
16. ANALISIS DE RIESGOS PREVISIBLES Y LA FORMA DE MITIGARLOS

El Andlisis de riesgos previsibles y la forma de mitigarlos se encuentran contenidos en el Anexo del
presente documento.

17. INDICACION DE SI LA CONTRATACION ESTA COBIJADA POR UN ACUERDO COMERCIAL

Con fundamento en lo establecido en el “Manual para el manejo de los Acuerdo Comerciales en Procesos
de Contratacién”, que se encuentra publicado en la pagina de Colombia Compra Eficiente y en el cual el
literal C de este manual establece: “Las Entidades Estatales deben determinar en la etapa de planeacion
si los Acuerdos Comerciales son aplicables al Proceso de Contratacidn que estan disefiando y en caso de
que sean aplicables, cumplir con las obligaciones derivadas de los mismos. Las Entidades Estatales no
deben hacer este andlisis para los Procesos de Contratacién adelantados por las modalidades de
seleccidn de contratacidn directa y de minima cuantia”, razén por la cual al presente proceso no le son
aplicablesacuerdos comerciales.

Bogotd DC, abril 16 de 2021
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ALFONSO GABRIEL QUINTERO BARRAZA LINA MARCELA GALLEGO RUIZ
Subdirector Operativo Subdirector de Formacion e Innovacion (e)
COMPUTADORES PARA EDUCAR COMPUTADORES PARA EDUCAR

LUIS GABRIEL PORRAS PINILLA
Jefe Oficina Logistica
COMPUTADORES PARA EDUCAR

Proyectd: Oficina Logistica CPE



